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Streszczenie

Problem wlaczania grafik do tekstow (nie tylko technicznych) przygotowywanych w (I4)TEXu ciagle budzi
ogromne watpliwosci. Tekst ten jest kolejna proba uporzadkowania, przyblizenia oraz wyjasnienia réznych
spraw - zwlaszcza osobom, ktére do tej pory korzystaly z jakich$ narzedzi WYSIWYG. Przy czym, raczej

chodzi mi o to by dostarczy¢ ,wedki” niz ,ryby”.

Czy ITEX jest dobry w grafice?

Jest doé¢ dobry (choé, bez przesady), zwlaszcza jesli
uwzgledni¢ fakt, ze nie jest programem przeznaczo-
nym do tworzenia grafik. Mimo wszystko wyposa-
zony zostal w zestaw polecen pozwalajacych na bu-
dowe elementarnych ,obiektéw graficznych”: moz-
na postawi¢ kropke w dowolnie wybranym punkcie,
rysowac linie o nachyleniach z pewnego, ustalone-
go zestawu, kola oraz okregi o $rednicach z pew-
nego zbioru warto$ci. Dodatkowo WIEX wyposazo-
ny zostal w program pozwalajacy z pojedynczych
punktéw zbudowaé krzywa ,beziera” laczaca dwa
wybrane punkty.

Istnieje réwniez szereg narzedzi pomocniczych
pozwalajacych te mozliwosci zwielokrotni¢. Naleza
do nich: pakiety epic i eepic, PSTricks, mfpic. ..

Dzialanie tych narzedzi pomocniczych sprowa-
dza sie do tego, ze albo dostarczaja one progra-
moéw (procedur WTEXowych) ulatwiajacych tworze-
nie bardziej zlozonych obiektow, lub zaprzegaja do
tej pracy inne, zewnetrzne, programy na przyklad
interpreter PostScriptu.

Czy sa jakie$ programy ulatwiajace
tworzenie prostych schematow
z wykorzystaniem GUI?

Rozumiem, ze chodzi o program z prostym GUI,
ktéry za pomoca myszy pozwoli stworzyé prosty
schemat blokowy? Mozna poprébowaé nastepuja-
cych programow: latexcad (niestety dosy¢ juz stary)
lub WIEXPiX (znacznie nowszy), jPicEdt (napisany
w jezyku Java), XFig, Tgif, KIgXdraw, DIA (cztery
ostatnie gléwnie pod Unixem).

Mozna roéwniez uzyc jakiego$ programu, kto-
ry bedzie generowal EPSy (tkPaint, OpenOffice.org
Draw), Mayura Draw lub Metagraf (generuje plik zro-
dlowy dla programu METAPOST).
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Jakie zewnetrzne formaty graficzne rozumie

(I2)TEX?

Zadnych. Nie rozumie, nie rozpoznaje, nie potrafi
nic z nimi zrobi¢! No, prawie nic. Czasami potrafi
odczyta¢ wymiary obiektu i zarezerwowac dla niego
miejsce w tekScie. Najlepiej radzi sobie z tymi
formatami, ktére informacje przechowuja w plikach
tekstowych: z formatem EPS.

Nieco inaczej jest w przypadku pdf(I2)TEXa.
Ten pozwala na wlaczanie plikbw w formacie PDF,
PNG, JPG oraz plikow produkowanych przez META-
POST

Same wlacznie grafik odbywa sie podczas prze-
twarzania pliku DVI: w przypadku konwers;ji do for-
matu PS - pliki EPS sa wlaczane w odpowiedni spo-
s6b do tworzonego pliku, w przypadku konwersji
do postaci rastrowej (wySwietlenie na ekranie, albo
przeslanie do drukarki innego typu) - uruchamiany
jest jaki$ program dokonujacy odpowiedniego prze-
ksztalcenia; pliki EPS beda konwertowane do posta-
ci rastrowej z uzyciem Ghostscriptu.

Skad sie bierze popularnos$¢ formatu EPS?

Jest to format calkiem niezle udokumentowany,
praktycznie calkowicie tekstowy, wektorowy (ale z
mozliwoscia obsltugi grafiki rastrowej), rozwijany od
wielu lat, niezalezny od sprzetu i oprogramowa-
nia. Jako jezyk programowania - ma catkiem spore
mozliwosci. Obsluguje grafiki czarno-biale, w odcie-
niach szarosci, RGB i CMYRK.

No i nie ma nic lepszego. ..

Jak dolaczyé¢ zewnetrzny ,,obiekt graficzny”?

Stuzy do tego polecenie \special, ktére przekazuje
do pliku DVI rézne informacje pozwalajace progra-
mom interpretujacym DVI obiekt ,wlaczyc¢” i wydru-
kowa¢, wyswietli¢ na ekranie lub dalej przeksztakcic.
Polecenie \special pozwala tez osiagac (ale juz na
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etapie interpretacji DVI) rézne dodatkowe efekty: ry-
sowac linie, krzywe, przeksztalca¢ fragmenty tekstu
(zmieniajac ich kolor, orientacje czy wielko$¢).

Gdzie znalezé zestawienie polecen \special
i sposob ich wykorzystania?

W dokumentacji oprogramowania z ktérego korzy-
stasz! W wiekszosci przypadkéw polecenia sa jedna-
kowe w roznych implementacjach, ale moga zdarza¢
sie roznice. Stad plynie wniosek, ze zbytnie przywia-
zanie do specyficznego zestawu tych polecen moze
uczyni¢ plik zrédlowy nieprzenosnym. W szczego6l-
noéci nie zawsze mozna uzyska¢ przeno$nos¢ pole-
cen \special pomiedzy KTgXem a pdfBTEXem.

Aby ulatwi¢ sobie zycie polecenia \special
zostaly obudowane wymyslnymi zestawami funkcji
wyzszego poziomu, ktére wraz z odpowiednimi
plikami konfiguracyjnymi czynia pliki przeno$nymi.

Najpopularniejszymi pakietami korzystajacymi
z polecen \special sa graphic, graphicx, epsfx, color,
PSTricks.

Jaki format graficzny najlepiej stosowac?

W przypadku (I4)TgXa najpowszechniej uzywanym
formatem jest EPS. Uzycie tego formatu zapewnia
najwieksza przenosnos¢ (pomiedzy systemami i plat-
formami). Sam format nie jest idealny, ma szereg
wad. Najpowazniejsza jest to, ze standardowe (co-
kolwiek to oznacza) fonty PostScriptowe nie zawie-
raja polskich liter. Z tym mozna sobie jako$ radzi¢,
ale nie zawsze programy tworzace pliki EPS wiedza
cokolwiek o polskich literach i czasami zadanie to
skutecznie utrudniaja.

W przypadku pdf(I2)TEXa nalezy stosowaé for-
mat PDF dla obrazkéw skalowalnych (schematy, wy-
kresy, itp), format PNG dla prostych grafik bitma-
powych (jakies logo, czarno-biale lub kolorowe wy-
kresy, schematy,. . . - jezeli nie mamy ich skalowalnej
wersji) oraz JPG dla grafik z péltonami (na przy-
klad zdjecia). Wybierajac pomiedzy formatem PNG
a JPG nalezy uwzgledni¢ fakt, ze kompresja stoso-
wana przez format JPG jest stratna - co powoduje
latwo rozpoznawalne znieksztalcenia obrazu.

Jaka powinna by¢ rozdzielczos¢ uzywanych
grafik rastrowych?

To jest bardzo trudne pytanie. Dobra, ale malo kon-
kretna odpowiedz jest taka: ,dostosowana do moz-
liwoéci urzadzenia, na ktérym beda wyswietlane
(drukowane)”. Co to oznacza w praktyce: na ekran
- okolo 70-100 dpi (punktéw na cal). Na drukarki
- bardziej niz od formalnej rozdzielczosci zalezy to
od jej mozliwoéci oddawania pottonéw (ktora jest
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okreslana jako Ipi - linie na cal). Przyjmuje sie, ze
drukarka laserowa o rozdzielczoéci 300 dpi to 54 Ipi,
600 dpi - 85 Ipi a 1200 dpi - 100 Ipi.

W  przypadku grafik czarno-bialych mozna
przyja¢, ze grafika powinna by¢ w tej samej roz-
dzielczosci, ktorej uzywa drukarka (to znaczy, zeby
uzyska¢ obraz o wymiarach 1”x1” na drukarce o
rozdzielczo$ci 300 dpi - nalezy dostarczyé obrazek o
wymiarach 300 na 300 punktow (pikseli).

W przypadku obrazéw kolorowych (czy z pol-
tonami) drukowanych na urzadzeniu czarno-biatym
przyjmuje sie [2], ze magazyn drukowany na kredo-
wym papierze wymaga rozdzielczosci 130-150 Ipi,
gazeta okolo 85 Ipi, a ksiazka - okolo 200 Ipi. Przyj-
muje si¢ tez, ze wymiary dostarczonej grafiki rastro-
wej powinny by¢ okolo 1,5 do 2 razy wieksze niz te
wynikajace z podanych wyzej rozdzielczosci.

W przypadku drukarek kolorowych sytuacja
jest bardziej skomplikowana. Rézne drukarki stosuja
rézne algorytmy drukowania. Zazwyczaj przyjmuje
sie 2], ze rozdzielczo§¢ grafik rastrowych przezna-
czonych do druku na wspoélczesnych drukarkach ko-
lorowych powinna byé¢ w zakresie 240-300 dpi.

Czy musze wszystkie pliki graficzne trzymac
w tej samej kartotece co tekst?

Nie. Co prawda dla mnie jest najwygodniejsze, ze-
by mie¢ wszystko w jednym miejscu, ale mozna
tez inaczej. Pamieta¢ trzeba, ze podczas przetwa-
rzania pliku zrédlowego BIEX wykonujac polece-
nia \input, \include lub \includegraphics (lub
inne, wymagajace dolaczenia zewnetrznego pliku)
szuka go w kartotece biezacej oraz w kartotekach
wymienionych w zmiennej Srodowiska TEXINPUTS.
Inna metoda polega na tym, zeby zdefiniowa¢ kar-
toteki, ktore maja by¢ przeszukiwane za pomoca po-
lecenia \graphicspath [1].

W jaki sposob wlacza¢ obiekty graficzne
w TEXu?

Mozna uzyé makra epsfx albo uzy¢ KIEXowego
polecenia \includegraphics z pakietu graphicx
(po wczesniejszym zaladowaniu niezbednych makr
systemu KIEX). Pakiet nazywa sie graphicx.tex,
korzysta z miniltx.tex; znalez¢ je mozna w CTAN:
/macros/plain/graphics.

Jak wlaczac grafiki z roznych programow
Windowsowych?

Nie jest to niemozliwe, ale niekoniecznie latwe.
Nie mozna bezposrednio wykorzysta¢ najpopular-
niejszej metody uzywanej w systemie Windows -
schowka.
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Nie zawsze rozwiazaniem jest (bardzo rzadko)
oferowana przez program mozliwos¢ zapisu w for-
macie EPS - moga wystapi¢ powazne problemy z
polskimi literami. Zadbaé nalezy albo o dolaczenie
uzywanych fontéw do pliku EPS albo o zamiane zna-
kow na krzywe (co, niestety, zwieksza objetos¢ pli-
ku EPS). Podobne problemy moga réwniez wysta-
pi¢ z plikami WMF/EMF zapisywanymi przez rézne
programy (jezeli zechcemy je pézniej konwertowaé
z uzyciem wmf2eps).

Czasami mozna zastosowac technike ,druku do
pliku” z wykorzystaniem sterownika dobrej drukar-
ki PostScriptowej. Niestety, trudno okresli¢, ktory
sterownik jest ,dobry” (w roznych wersjach syste-
mu Windows bywa roznie). Pamieta¢ trzeba jednak,
ze sterownik Windows nie bedzie w stanie wyge-
nerowac niczego podobnego do EPS. Trzeba poéiz-
niej uzy¢ programu Ghostscript do przeksztalcenia
otrzymanego pliki do lepszej postaci. Nie zawsze si¢
to uda.

Czasami mozna z powodzeniem zastosowad
program wmf2eps - pozwala on obiekt znajdujacy sie
w schowku skonwertowa¢ do postaci EPS. Trzeba
zainstalowa¢ specjalne sterowniki drukarki (Adobe
PostScript Driver plus specjalny sterownik dostar-
czony wmf2eps).

Innym narzedziem moze by¢ OLETEX. Réwniez
on korzysta z techniki ,druku do pliku” ale wyko-
rzystuje Windowsowa technike OLE - moze to, w
czasami mie¢ pewne zalety.

Jak wlaczyc¢ do dokumentow pliki graficzne
o charakterze bitmapowym?

Sposobéw postepowania moze byc¢ kilka. Ja zalecam
aby dokona¢ konwers;ji do postaci EPS. W przypad-
ku, gdy zalezy mi na tym by réwnoczes$nie tworzyé
dokument , klasyczny” i w wersji PDF kazdy plik gra-
ficzny konwertuje do dwu wersiji.

Inna metoda moze by¢ dokladna lektura doku-
mentacji uzywanego oprogramowania - moze oka-
zac sig, ze nasza przegladarka DVI w pelni obstuguje
formaty bitmapowe. Ale radze réwnocze$nie spraw-
dzi¢ co bedzie w przypadku gdy mamy, réwnocze-
$nie, grafiki dwu rodzajéw: EPS i rastrowe.

Jak uzyskac¢ ,,uniwersalnos¢” zrodel
zapewniajaca mozliwo$¢ rownoczesnego
tworzenia DVI i PDF?

Jak juz pisalem, ja kazdy plik trzymam w dwu po-
staciach:

skal. skal. prosta poltony
KTEX MPS EPS  EPS EPS
pdfBlTEX MPS PDF PNG JPG

Pierwsze dwie kolumny to grafiki skalowalne, na-
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stepne dwie - rastrowe, najpierw dla prostych grafik,
pozniej dla tych z poéltonami.

Do konwersji EPS — PDF uzywam programu
epstopdf, do konwersji PNG — EPS uzywam zazwy-
czaj drogi PNG — TIFF —tif2eps— EPS, a do kon-
wersji JPG — EPS programu jpeg2ps.

MPS to prosty EPS tworzony przez program
METAPOST. Zwracam uwage, ze cze$é plikow EPS
mozna skonwertowa¢ najpierw do postaci zrodlowej
jezyka METAPOST, a p6zniej przetworzyc do postaci
MPS. Program pstoedit, ktéory bardzo ladnie sie
integruje z GSView.

Bitmapy po konwersji do formatu EPS sa
strasznie duze! Jak sobie z tym radzic?

Tak jak juz wspominalem - zaleta formatu EPS jest
to, ze jest on tekstowy. Jest to, tez jego przeklen-
stwem, gdy chcemy duzy plik rastrowy przeksztal-
ci¢ do takiej postaci. Tym bardziej, ze rozne wersje
PostScriptu maja rézne mozliwosci, a programy uzy-
wane do konwersji stosuja rozwiazanie najbardziej
bezpieczne.
Pliki EPS mozna poddawa¢ kompresii:

1. Za pomoca programéw CEP (Compress EPs)
lub COP (COmpress Postscript); niestety, zysk
w przypadku plikéw rastrowych nie jest zbyt
wielki. Kompresji ulega kod PostScriptowy, a
wynikowy plik jest w dalszym ciagu ,normal-
nym” plikiem (E)PS, tylko mniejszym.

2. 7a pomoca programu gzip. Powstaly plik prze-
staje by¢ ,normalnym” plikiem PostScripto-
wym, zwykle jest duzo mniejszy, ale uzycie go
wymaga specjalnych zabiegéw. O tym napisze-
my gdzie indziej.

3. Jezeli plik EPS powstaje z pliku rastrowego typu
JPG - mozna uzy¢ programu jpeg2ps, ktory wy-
korzystuje wbudowana w niektére wersje Post-
Scriptu funkcje dekodowania takich obrazow.
Efektem ubocznym takiego postepowania moze
byc¢ to, ze powstaly plik przestaje by¢ rozumia-
ny przez niektére drukarki.

4. Jezeli plik rastrowy powstaje z pliku typu TIF,
mozna uzyc¢ programu tif2eps (nie nalezy myli¢
z programem tiff2ps). Program ten czyta i de-
koduje plik, a nastepnie przekodowuje go uzy-
wajac jednego z kilku dostepnych algorytméw
kompresiji.

Czy ITEX moze za nas wykona¢ te wszystkie
konwersje?

W zasadzie tak. Pakiet graphicx dostarcza podstawo-
wych narzedzi. Nalezy jedynie zdefiniowaé reguly
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przeksztalcen oraz specjalnego pliku zawierajacego
wszystkie informacje o rozmiarach grafiki.

\DeclareGraphicsExtensions
{.eps, .eps.gz,png’
\DeclareGraphicsRule{.eps.gz}{eps}
{.eps.bb}{ ‘gunzip -c #1}
\DeclareGraphicsRule{png}{eps}
{.eps.bb}{‘convert #1 eps:-¢ }

Pierwsze z polecen nakazuje w przypadku uzy-
cia polecenia \includegraphics{file} poszuki-
wac pliku o nazwie file.eps lub file.eps.gz lub
file.png. W ostatnich dwu przypadkach rozmiary
pliku graficznego pobierane sa z pliku file.eps.bb
(ktory powinien zawiera¢ cztery liczby podajace
wspolrzedne lewego, dolnego rogu (zazwyczaj 0 0)
i prawego, gérnego). Ostatni parametr drugiego i
trzeciego wiersza przykladu definiuje polecenie uzy-
wane do konwersji do postaci EPS. W pierwszym
przypadku jest to odkompresowanie, w drugim -
konwersja. Zwracam uwage, ze powstaly w wyni-
ku przeksztalcen EPS nie zostaje zapisany w pliku:
jest pobierany ze standardowego wyj$cia programu
konwertujacego.

Jak doda¢ podpis do rysunku?

Aby doda¢ podpis do rysunku nalezy uzyc polece-
nia \caption. Standardowo dziala ono tylko w oto-
czeniu figure! Pamieta¢ tez nalezy aby polecenie
\label, jezeli chcemy z niego skorzysta¢, umiesci¢
jak najblizej polecenia \caption, najlepiej bezpo-
$rednio, zaraz po nim.

Zastosowalem otoczenie figure; czemu KTEX
umiescil rysunek w innym miejscu?

Wszystkie obiekty znajdujace sie w otoczeniu figure
(oraz table) traktowane sa przez BIEX w sposob
specjalny: jako obiekty ,plywajace”, to znaczy nie
zwiazane zbyt mocno z tekstem. Dodatkowe para-
metry otoczenia podpowiadaja gdzie powinna byé¢
umieszczona jego zawarto§¢. Mozliwe wartoéci pa-
rametru sg nastepujgce:

h here - w tym wlasénie miejscu,
t top - u gbry strony,
b bottom - u dolu strony,

p page of floats - na osobnej stronie (wkladce).

Mam klopot z rozmieszczaniem rysunkous:
wszystkie znajduja sie za ostatnia strona
z tekstem!

Przy rozmieszczaniu obiektéw plywajacych obowia-
zuja dosyé rygorystycznie przestrzegane zasady:
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1. Ilustracja bedzie umieszczona zgodnie ze spe-
cyfikacja podana przez uzytkownika.

2. Umieszczenie ilustracji nie moze powodowaé
przepelnienia strony.

3. Ilustracja musi zosta¢ umieszczona na stronie
na ktorej wystepuje w tekscie lub na stronie
dalszej.

4. Tlustracje musza wystepowaé¢ w takim porzad-
ku, w jakim zostaly umieszczone w tekscie, czy-
li nie mozna rozmiesci¢ ilustracji jezeli pozo-
staja jakiekolwiek nie rozmieszczone ilustracje.
W szczegolnosci:

e ilustracja nie moze by¢ umieszczone here
jezeli jest jeszcze jaka$ nie rozmieszczona
ilustracja,

e jedna ilustracja, ktorej z jakichkolwiek po-
wodow KTEX nie moze umiescié w tekscie
zgodnie ze swoimi zasadami wstrzymuje
rozmieszczanie wszystkich nastepnych ilu-
stracji.

5. Wypelnione musza byé¢ kryteria natury este-
tycznej okre$lone w spos6éb parametryczny.

Czemu stosunkowo duzy rysunek zawsze
laduje na osobnej stronie?

Jest to zwiazane z przyjetymi parametrami natu-
ry ,estetycznej’. Zakladaja one, ze co najwyzej 80%
strony zajete jest przez ilustracje. Nalezy ostroznie
modyfikowaé parametr \textfraction, na przy-
klad: \renewcommand{\textfraction}{0.1}

Jak zmusi¢ KTEXa aby umiescil rysunek tam
gdzie ja chce?

Jest kilka metod. Zaczynamy od najbardziej lagodnej
- wstawiajac w $rodowisku figure parametr [h].!
Jezeli to nie zadziala. ..

Proponuje zatrzymac si¢ na chwile przed zasto-
sowaniem metod bardziej brutalnych i zastanowic
sie czemu rysunek nie moze pojawic sie tam gdzie
chcemy. Na przyklad tekst, po ktérym ma wystapi¢
rysunek koniczy sie trzy centymetry przed konicem
strony, rysunek, ktéory chcemy wstawi¢ wymaga 4
centymetréw wolnego miejsca, zatem. ..?

Dokladne przeanalizowanie przyczyn, dla kto-
rych BTEX ,nie chce” umiesci¢ rysunku tam gdzie
chcieliby$émy pozwoli na podjecie odpowiednich
dzialan zapobiegawczych. W nastepnej kolejnosci
nalezy zastanowic sie, czy uklad tekstu jest juz osta-
teczny. Jezeli nie - nie nalezy si¢ przejmowac.

! Tak na prawde to jest on zamieniany na [ht] przez WIEX.
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Dopiero teraz mozna préobowaé modyfikowaé
parametry o charakterze ,estetycznym” zawiaduja-
ce rozmieszczeniem ilustracji. Ponizej nieco mniej re-
strykcyjny, sensowny zestaw parametrow:

\renewcommand{\textfraction}{0.153}
\renewcommand{\topfraction}{0.85%}
\renewcommand{\bottomfraction}{0.65}
\renewcommand{\floatpagefraction}{0.60}

Najbardziej brutalna metoda to rezygnacja z umiesz-
czania rysunkéw w otoczeniu figure. Nalezy w tek-
§cie umiesci¢ polecenie \includegraphics z odpo-
wiednimi parametrami.

W jaki sposob, mimo wszystko, umiescic
podpis pod ilustracja nie znajdujaca sie
w $rodowisku figure?

Nalezy uzy¢ pakietu capt-of.
Jak umiesci¢ obok siebie dwa rysunki?

Jest to wlasciwie calkiem proste: obiekt wstawiany
poleceniem \includegraphics traktowany jest jak
jeszcze jedno ,pudelko”; zatem dwa kolejne polece-
nia to dwa pudelka. Obowiazuja normalne zasady:
dwa pudelka, ktére nie sa oddzielone odstepem sa
do siebie ,przyklejone” jak dwie litery. Pudelko na
poczatku ustepu tekstu bedzie odsuniete od lewego
marginesu o odstep parindent.

Jak umiesci¢ rysunek obok tekstu?

W pierwszej chwili moze si¢ wydawaé, ze TEX
zupelnie nie potrafi czego$ takiego jak ,,oblewanie”
ilustracji tekstem. Nie jest to prawda. Prawda jest
natomiast, Ze nie jest Yatwo osiagna¢ aby wymysiny
ksztalt byt oblany (lub wypelniony) tekstem.

W przypadku obiektéow prostokatnych mozna
uzy¢ jednego z kilku dostepnych pakietow: wrapfig,
floatfig, floatflt.

Wszystkie te zasady sa bardzo
skomplikowane, gdzie indziej jest prosciej. ..

Nie jestem pewien. Filozofia rozmieszczania ilustra-
cji jest nieco inna niz w narzedziach typu WYSI-
WYG? Tam ilustracja moze byé¢ albo wstawiona jak
~pudelko” w tekécie; ,przywiazana” albo do strony
albo do tekstu, ,przed” albo ,pod” tekstem. Jedno co
moze byc¢ bardzo tatwe do osiagniecia to oblewanie
rysunku tekstem.

Plywajaca ilustracja, ktéra zachowuje pewna
autonomi¢ moze w pierwszej chwili szokowac¢, ale
tak wladnie rozmieszcza sie ilustracje w ,prawdzi-
wych” ksiazkach.

2 Jezeli tylko nie jest tak: WYSI all gou can get.
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Gdzie jeszcze mozna o tym wszystkim
poczytac?

1. W podstawowej dokumentacji do pakietow
graphics i graphicx [1]; no, ale kto czyta cala
dostepna dokumentacije.

2. W calkiem niezlej ksiazce po$wieconej grafice
[3]; ale jak to z ksiazkami bywa: jest juz troche
stara i po angielsku. ..

3. W bardzo Swiezym tekscie zawierajacym wiele
spostrzezen, uwag i do$wiadczen: [4].

4. W dostepnej juz od pewnego czasu broszurce
[5]; no, ale jezeli bylaby ona kompletna to co jest
w tym tekscie?

5. W obowiazkowej lekturze wszystkich, ktérzy
pragna rozumie¢ dzialanie mechanizméw zwia-
zanych z rozmieszczaniem ilustracji, ich podpi-
sywanie, itd.: [6] (oczywiscie po angielsku).
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