TeX: tabela wazniejszych komend

HASLO KOMENDA PRZYKLAD | KOMENTARZ DOMYSLNIE
kréj pisma \it {\it kursywa} — kursywa 10-punktowa
\sl {\sl pochyty} — pochyly antykwa
\bf {\bf pogrubiony} — pogrubiony (\rm)
\tt {\tt maszynowy} — maszynowy
\rm {\rm antykwa} — antykwa (pismo proste)
wy$rodkowanie \centerline \centerline{tekst} wysrodkowuje tekst w wierszu
UWAGA: Aby zastosowaé te komende w $rodku akapitu,
nalezy najpierw zlamaé wiersz (patrz: ,podzial wierszy”)
odstep \baselineskip \baselineskip 9 pt tworzy 9-punktowy odstep miedzy 12 pt
miedzy wierszami wierszami
podzial wierszy \hfil\break konczy biezacy wiersz
inne odstepy \smallskip maly odstep pionowy
\medskip $redni odstep pionowy
\bigskip duzy odstep pionowy
\quad, \qquad odstepy poziome
akapity \parindent \parindent 1 in ustawia l-calowe wcigcie akapitu 20 pt
\parskip \parskip 1 cm wstawia 1 cm odstepu miedzy akapitami | 0 pt (elastyczne)
\noindent \noindent lokalnie zakazuje wcigcia akapitu
matematyka $ wzor $ wzory w tekscie
$$ wzor $$ wzory eksponowane
powiekszanie \magnification | \magnification 1200 daje 20-procentowe powigkszenie 1000
dokumentu \magstep... \magnification=\magstepl dziala tak samo
UWAGA: ta komenda moze by¢ wykorzystana
wylacznie na poczatku pliku
rozmiar \hsize \hsize 3 true cm — 3-centymetrowa szerokosé 6,5 true in
kolumny \vsize \vsize 8 true in — 8-calowa wysoko$é 8,9 true in
\vsize 8 in — 8-calowa wysokos$é¢, powiekszana
po umieszczeniu komendy \magnification
polozenie \hoffset \hoffset 1 true in przesuwa kolumne w prawo o 1 cal 0 in
kolumny \hoffset -1 true in przesuwa kolumne¢ w lewo o 1 cal
na stronie \voffset \voffset 1 true in przesuwa kolumne w doét o 1 cal 0 in
\voffset -1 true in przesuwa kolumne w goére o 1 cal
numeracja \pageno \pageno=9 rozpoczyna numeracje stron od 9 \pageno=1
stron \pageno=-9 tak samo, tylko cyframi rzymskimi
\nopagenumbers | wylacza automatyczng numeracje stron

koniec pracy

\end (lub \bye)

komenda, ktéra musi znalezé si¢ na koncu pliku

Tabela ta jest zestawieniem podstawowych konwencji TEX-a; inne pakiety kieruja si¢ zupelnie innymi regutami.
Komendy tworzace znaki specjalne czy skomplikowane formaty, jak np. tabele, sa wymienione w dodatku.
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1| \hrule

2| \vfil

3| \centerline{\vrule height ,06 in width 5 in}

4| \bigskip

5| \centerline{\bf JAK KORZYSTAC Z PODRECZNIKA}

6| \bigskip

7 | {\narrower\narrower\narrower\narrower

8| \noindent Przewodnik ten sklada sie¢ z"dwéch przeplatajacych sie nawzajem czesci.
9| Na stronach nieparzystych (po prawej), zwanych stronami wyjsciowymi ({\it output
10| pages\/}), przedstawiono podstawowe zastosowania programu; a~doktadniej ---

11| zilustrowano te ,,rzeczy’’, ktére mozna zrobié¢ za pomocg \TeX-a. Na stronach
12| parzystych (po lewej) znajduja sie pudetka ({\it boxes}), ktére pokazujg, co
13| napisano, aby \TeX\ zlozyt strone wyjsciowa (wynikowg). Patrzac na pudetka

14| wejsciowe ({\it input boxes\/}), mozna od razu zobaczy¢ osiggniety efekt

15| sktadu, np. {\bf pogrubiony} kréj pisma, czy symbole $\int$ lub $\heartsuit$,
16 | bez koniecznosSci czytania ditugich wyjasnied. Linijki tekstu w pliku wejSciowym
17| sg dla wygody ponumerowane, a"w miejscach wymagajgacych wyjasSnienia dodano

18 | kilka uwag.

19

20| Przyktady zawarte w tej ksigzce obejmujg wiele standardowych zastosowai \TeX-a.
21| Mozna korzystaé¢ z"niej ,,wizualnie’’ --- przeglada¢ kolejne strony do momentu,
22 | kiedy natrafi si¢ na interesujace pojecie, i“wtedy szukaé jego odpowiednika

23| w“pliku wejSciowym (na stronie parzystej). Je$li napotka si¢ na problemy

24| z"odnalezieniem owego zagadnienia (poniewaz niemozliwe jest przedstawienie

25| i“oméwienie wszystkiego, co {\it moze\/} sie¢ wydarzyé), nalezy szukaé go

26 | w"dodatku. Znajduje sig¢ tam alfabetyczny spis wielu zastosowan programu

27| i"wiekszosci powszechnie wykorzystywanych komend.\bigskip}

28| \centerline{\vrule height ,06 in width 5 in}

29 [ \vfil\vfil

30| \hrule

31| \pageno=-7

32| \eject

33| \end

UWAGI

ROZPOCZYNAMY PRACE Z TgX-EM
Tekst wydrukowany na stronie obok powstal na pod-
stawie instrukcji umieszczonych w ramce powyzej. Za-
warto$é tej ramki to ,zwykly tekst” (znaki ASCII),
tak samo jak i komendy. Komendy zazwyczaj poprze-
dzone sg znakiem \.

Na stronie obok znajduje sie kolumna tekstu o do-
my$lnie ustawionym rozmiarze (6,5 cala na 8,9 cala,
z 1-calowym marginesem u géry i po lewej). Rozmiar
kolumny i jej polozenie na stronie okreslaja cienkie
kreski poziome u géry i u dotu strony sktadu. Wiek-
szo$¢ tekstu ztozono domyslnym krojem pisma.

1, 30: \hrule sktada pozioma kreske.

2,29: \vfil powoduje umieszczenie w obrebie ko-
lumny tekstu pionowego odstepu. Komendy znajdu-
jace sie w tych wierszach utrzymuja w réwnowadze
blok tekstu, z odstepem dwa razy wiegkszym na dole
(dwie komendy \vfil) niz u géry kolumny.

3,5,28: \centerline{zawartosé} wysrodkowuje
wzawarto$¢” w wierszu. W wierszach 3 i 27 jest to
\vrule, pionowa kreska o ustalonej (w calach) wy-
sokosci i szerokosci. Komenda ta sktada grube kreski
nad i pod tekstem.

4,6,27: \bigskip wstawia duzy odstep pionowy.
5,15: \bf sktada tekst pogrubiong odmiang kroju pi-
sma. Tekst wystepujacy w tej odmianie musi by¢ ogra-
niczony nawiasami { i } (chyba ze pozostala czesé do-
kumentu ma by¢ zlozona takim krojem).

7: Kazda komenda \narrower powoduje zmniejsze-

nie szerokosci tekstu akapitu (wcigcie z dwdch stron).
Komendy te odnosza sie¢ do wierszy 7-27: nawiasy gru-
pujace { i } okreslaja, jaka czesé tekstu ma by¢ ztozona
w taki sposéb.
8: \noindent likwiduje wciecie danego akapitu.
9,12, 14: \it sklada tekst kursywa.
11, 20: \TeX sktada logo ,, TEX”.
15: Pewne symbole sa dostepne jedynie w ,matema-
tycznym trybie pracy”. Znak $ uaktywnia ten tryb
(kiedy pojawia sie po raz pierwszy) i informuje o jego
opuszczeniu (gdy wystapi w tekscie po raz drugi).
19: Pusty wiersz w tekscie jest jednym ze sposobdéw
informowania systemu o rozpoczeciu nowego akapitu.
Pierwszy wiersz w nowym akapicie jest automatycznie
wcinany. Weciecie moze by¢ zniesione (wiersz 8) lub
moze byé zmieniona jego szeroko$é (patrz str. viii).
31: Ustawienie numeru strony, tu na nr 7. Minus wska-
zuje, ze numeracja ma by¢ rzymska.
32: \eject tamie kolumne, szanujac wprowadzone in-
strukcje dotyczace pionowych odstepow.
33: \end konczy sesj¢ TiX-a, moze by¢ umieszczona
w jakimkolwiek miejscu w pliku: TEX nie czyta ni-
czego poza nia. Jest to komenda o duzym prioryte-
cie — przesuwa do gory zawartos¢ kolumny. Jesli za-
stosowano polecenie \vfil, nalezy uzy¢ \eject (jak
w wierszu 32), by \end nie znidst ich dzialania.

Jesli TEX nie znajdzie komendy \end w pliku wej-
$ciowym, wyswietla znak *; nalezy ja wtedy wprowa-
dzi¢ z klawiatury.




JAK KORZYSTAC Z PODRECZNIKA

Przewodnik ten sktada sie z dwéch przeplatajacych sie nawzajem cze-
$ci. Na stronach nieparzystych (po prawej), zwanych stronami wyj-
Sciowymi (output pages), przedstawiono podstawowe zastosowania pro-
gramu; a dokladniej — zilustrowano te ,rzeczy”, ktore mozna zrobi¢ za
pomocg TEX-a. Na stronach parzystych (po lewej) znajduja sie pudetka
(bozes), ktére pokazuja, co napisano, aby TEX zlozyl strone wyjsciowa
(wynikowa). Patrzac na pudeltka wejsciowe (input bozes), mozna od razu
zobaczy¢ osiggniety efekt skladu, np. pogrubiony kroj pisma, czy sym-
bole [ lub ©, bez koniecznosci czytania dlugich wyjasnief. Linijki tek-
stu w pliku wejéciowym sa dla wygody ponumerowane, a w miejscach
wymagajacych wyjasnienia dodano kilka uwag.

Przyktady zawarte w tej ksiazce obejmuja wiele standardowych
zastosowan TgEX-a. Mozna korzystaé z niej ,wizualnie” — przegladaé
kolejne strony do momentu, kiedy natrafi sie na interesujace pojecie,
i wtedy szukaé jego odpowiednika w pliku wejéciowym (na stronie pa-
rzystej). Jesli napotka sie na problemy z odnalezieniem owego zagadnie-
nia (poniewaz niemozliwe jest przedstawienie i oméwienie wszystkiego,
co moze sie wydarzyé), nalezy szukaé go w dodatku. Znajduje sie tam
alfabetyczny spis wielu zastosowan programu i wiekszosci powszechnie
wykorzystywanych komend.
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\pageno=-9
\magnification=\magstephalf

\vsize 8,5 true in \voffset ,1 true in
\parindent 35pt \parskip 1pt
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\vskip 2,5 true in
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\line{\it August 1991 \hfil}
\vfilleject

w
(e

\font\title=plssdcl0 at 27,27pt % UWAGA: W TYM MIEJSCU ROZPOCZYNA SIE NOWY PLIK

\hsize 5,5 true in \hoffset ,125 true in

\rightline{\title Przedmowa}};\title mozna wykorzystaé po zdefiniowaniu (linia 1)

\noindent Giéwna czesé tego podrecznika zostata napisana w”lecie 1987 roku.
By*em wéwczas po doktoracie na Uniwerystecie Syracuse i“zaczynatem uczy¢ sie
\TeX-a. W celu lepszego zrozumienia programu zebralem kilka przyktadéw jego
Przyktady te zainteresowaly moich kolegdéw, tak wiec dodatem kilka
uwag, dodatek, catos¢ nazwatem {\sl An Absolute Beginner’s Guide to Using
\TeX\/} i~zrobitem kilka kopii. Wydawato mi sie, Zze to wystarczy.

Ale moi koledzy pokazali podregcznik swoim kolegom, ktérzy z"kolei przekazali

go dalej. Sposéb nauki na przyktadach bardzo sie spodobat. W ciggu nastepnych
czterech lat podrecznik nieformalnie krazyl wsréd uzytkownikéw \TeX-a w~kilku
instytucjach; regularnie otrzymywatem prosby o“kolejne kopie. CzeSciowo wtasnie
dzieki tym prosbom podrecznik, teraz znacznie poszerzony, zostal
opublikowany.\par Ksigzka ta nie jest systematycznym przedstawieniem zastosowan
\TeX-a. Zawiera ilustracje tego, co mozna zrobié¢ za pomocg \TeX-a, lecz
z"niewielka iloSciag objasnien pracy programu; s3 to recepty na tworzenie
formatéw réznego rodzaju, z"krétks analizg poszczegbélnych sktadnikéw. Wyigcznie
zastosowania praktyczne, Zadnej teorii.
ma tez gtéwna zalete: pozwala nawet catkowitemu laikowi rozpoczaé wiasSciwe
uzytkowanie \TeX-a, gidéwnie przez kopiowanie przykiadéw.

Staratem sig¢, aby przykiady obejmowaly szeroki zakres zastosowan programu,
a“dodatek uwzgledniat opisy wszystkich podstawowych komend. Uzytkownicy,

ktérych nie interesuje wewnetrzna praca \TeX-a, czy osigganie niezwyktych, wrecz
ekstrawaganckich efektéw skiadu, powinni znalezé w™podreczniku wszystko, czego
potrzebujg. Natomiast ci, ktérzy chcag wiedzieé wiecej na temat samej pracy
programu, powinni szukac¢ tej wiedzy w”innych Zrédtach. Najlepszym z"nich jest
ksigzka Donalda Knutha {\sl The \TeX book}.\bigskip\bigskip

\line{\it Long Island, New York \hfil \sl Arvind Borde}

Takie podejScie ma oczywisScie wady, ale

UWAGI

1: Komenda \font pozwala zdefiniowaé¢ kréj pisma
do sktadu. \title umozliwia wybranie duzego pisma
do tytutéow sekcji. Komenda ta nie jest standardowa
w TpX-u, nie mozna jej wykorzystywacé bez uprzed-
niego zdefiniowania. Wiegcej informacji dotyczacych
wykorzystania niestandardowych krojéw mozna zna-
lez¢ w przyktadzie X. Znak % oznacza komentarz: TEX
,hie widzi” tego, co znajduje sie w wierszu za tym zna-
kiem.

2: Komenda \pageno byla objasniona na str. vi.
Domyslnie numery stron umieszczane sg centrycznie,
u dotu strony (na str. 2 pokazano, jak to mozna zmie-
ni¢). Uwagi dotyczace str. xi zawieraja wiecej infor-
macji o numerowaniu stron.

3: \magnification powigksza caly dokument; np.
\magstephalf odpowiada powiekszeniu o ok. 10%.
4: \hsize pozwala okresli¢ szerokos$¢ kolumny tekstu;
stowo true oznacza rzeczywisty rozmiar, ignorujacy
powigkszenie; in odnosi si¢ do cali. \hoffset prze-
suwa kolumne tekstu wzgledem standardowego mar-
ginesu strony — 1l-calowego; parametr dodatni powo-
duje przesuniecie w prawo, ujemny w lewo.

5: \vsize i \voffset sa pionowymi odpowiedni-
kami komend omoéwionych powyzej. Parametr dodatni

\voffset przesuwa strone w doél, ujemny — w gore.
Gérny margines ma domyslnie réwniez 1 cal.

6: Stowo pt oznacza punkt. Jeden cal to 72,27 punktu.
\parindent okresla wciecie akapitu (domyé$lnie
20pt). \parskip okresla odleglos¢ miedzy akapitami
(domyélnie Opt). Odstepy mozna ,rozciagad”, jesli to
jest konieczne — patrz dodatek.

8: \rightline wyréwnuje tekst do prawego margi-
nesu.

9: \vskip sklada odstep pionowy o podanej wysoko-
$ci.

14,36,37: \sl sktada tekst pochyta (slanted) od-
miang pisma.

22: \par jest innym sposobem zakonczenia akapitu.
36: \bigskip (patrz str. vi) nie wymaga umieszczenia
w osobnym wierszu.

37,38: \line{ } umieszcza zawarto$¢ nawiaséw
w jednym wierszu. \hfil jest poziomym odpowied-
nikiem komendy \vfil: wypelnia wiersz justunkiem.
\it sktada tekst kursywaq.

39: \eject oznacza koniec kolumny tekstu na stronie.
Zwykle poprzedzona komenda \vfil, wyréwnuje za-
warto$¢ do gbérnego marginesu, pozostawiajac odstep
u dotu strony.




Przedmowa

Gloéwna czesé tego podrecznika zostala napisana w lecie 1987 roku. Bylem wow-
czas po doktoracie na Uniwerystecie Syracuse i zaczynatem uczy¢ sie TpX-a. W celu
lepszego zrozumienia programu zebratem kilka przykltadow jego zastosowan. Przy-
ktady te zainteresowaly moich kolegow, tak wiec dodatem kilka uwag, dodatek, ca-
tosé nazwalem An Absolute Beginner’s Guide to Using TEX i zrobitem kilka kopii.
Wydawalo mi sie, ze to wystarczy.

Ale moi koledzy pokazali podrecznik swoim kolegom, ktérzy z kolei przeka-
zali go dalej. Sposdéb nauki na przyktadach bardzo sie spodobatl. W ciagu nastepnych
czterech lat podrecznik nieformalnie krazyt wsréd uzytkownikéw TpX-a w kilku
instytucjach; regularnie otrzymywatem proéby o kolejne kopie. Czesciowo wtasnie
dzieki tym prosbom podrecznik, teraz znacznie poszerzony, zostal opublikowany.

Ksiazka ta nie jest systematycznym przedstawieniem zastosowan TgX-a. Za-
wiera ilustracje tego, co mozna zrobi¢ za pomoca TEX-a, lecz z niewielka iloscia
objaénien pracy programu; s to recepty na tworzenie formatow réznego rodzaju,
z krétka analiza poszczegélnych sktadnikéw. Wylacznie zastosowania praktyczne,
zadnej teorii. Takie podejscie ma oczywiscie wady, ale ma tez gléwng zalete: po-
zwala nawet calkowitemu laikowi rozpoczaé¢ wlasciwe uzytkowanie TpX-a, gtéwnie
przez kopiowanie przyktadéw.

Staratem sie, aby przyklady obejmowaly szeroki zakres zastosowan pro-
gramu, a dodatek uwzgledniat opisy wszystkich podstawowych komend. Uzytkow-
nicy, ktérych nie interesuje wewnetrzna praca TEX-a, czy osigganie niezwyktych,
wrecz ekstrawaganckich efektéw sktadu, powinni znalezé w podreczniku wszystko,
czego potrzebuja. Natomiast ci, ktérzy chca wiedzie¢ wiecej na temat samej pracy
programu, powinni szukaé¢ tej wiedzy w innych zrédtach. Najlepszym z nich jest
ksiazka Donalda Knutha The TEXbook.

Long Island, New York Arvind Borde
August 1991
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\pageno=-11

\vskip 2,3 true in

\noindent Przedmowal\dotfill ix\break

O~NO O WN -

stron.} \bigskip

— =
= O O

\noindent Wstep\dotfill 1\break

e
N

\noindent Przyklady\medskip

P e
~N O o

{\sl modelowanie akapitéw.} \medskip

NNDNNDNNDDN ==
SO, WN RO O o

\medskip

N N
o ~

{\sl Tabele.} \medskip

w N
o ©

\rightline{\title Spis trescil}),UWAGA: \title nie jest standardowg komenda.

\noindent Jak korzystaé z podrecznika\dotfill viilbreak
{\sl Zadany format Plain \TeX-a; zwykte odstepy; wysrodkowanie.l}\bigskip

{\sl Powigkszanie; adiustacja rozmiaru i~polozenia strony; akapity; Zamanie

\noindent Spis trescildotfill xi\break
{\sl Tworzenie list wyliczanych; podziat wierszy.} \bigskip

{\sl Podstawowe komendy; komendy znakowe; kroje pisma; odstepy;}\hfil\break
{\sl tryb matematyczny; przetwarzanie pliku wejSciowego, btedy.} \bigskip

\item{I.} Prosto o pisSmiennictwie\dotfill 21\break
{\sl Eksponowanie tekstu w~waskim lub szerokim formacie;}\hfil\break

\item{II.} $\sqrt 2% --- liczba niewymiernaldotfill 25\break

{\sl Eksponowanie réwnari; utamki; potegi; pierwiastki; przypisy.} \medskip
\item{III.} Poziomy Cauchy’ego\dotfill 31\break

{\sl Symbole teorii zbiordéw; puste odstepy na schematy.} \medskip

\item{IV.} Hiszpaiskie interludium\dotfill 35\break

{\sl Niezwykla interpunkcja; akcenty; komendy naktadania.} \medskip
\item{V.} Sputapkowane powierzchnie w”przestrzeni G{\"o}dla\dotfill 37\break
{\sl Macierze; justowanie réwnan; indeksy; pochodne czastkowe; przypisy.}

\item{VI.} Sunil Gavaskar: a”~Statistical Tribute\dotfill 45\break

\item{VII.} Zerowe rozwigzania réwnania $\ddot x+F(t)x=0$\dotfill
53\break{\sl Pochodne i“catki; justowanie réwnai.} \medskip

UWAGI

Komendy \pageno, \rightline, \title, \J,
\vskip, \noindent oraz \sl byly oméwione na po-
przednich stronach.

1: Numerowanie stron w TEX-u jest automatyczne
i zwykle nie musimy ponownie ustawia¢ numeru kaz-
dej nowej strony. W tym przypadku, poniewaz strony
y,prawe” i  lewe” pochodza z osobnych plikéw, nume-
racja kazdej nowej strony nieparzystej musi wzrastac
0 2. Mozna tak skonstruowaé¢ komende, ze program
bedzie to robil automatycznie, ale tutaj reczne nume-
rowanie stron poczatkowych jest prostsze. Na str. 2
bedzie pokazany niestandardowy, automatyczny spo-
sOb numeracji stron.

4,6,itd.: \dotfill wypelnia pustg przestrzen wier-
sza kropkami. \break informuje o koncu wiersza.
Wiersz nastepujacy zaraz za komenda jest traktowany
jako czes¢ tego samego akapitu i nie jest wcinany, wiec
\noindent jest w tym przypadku zbyteczne.

12: \hfil\break dokonuje podziatu wiersza. \hfil
wypelnia pozostala czesé linii justunkiem, a \break
faktycznie ja tamie.

14,17: \medskip sktada éredni odstep pionowy. Nie
ma znaczenia, czy umieszczamy te komende w osob-
nym wierszu, czy nie.

15,itd.: \item stuzy do sktadu wyliczen. Gléwny
tekst listy jest wciety na odlegtosé rowna biezacej war-
tosci wceiecia akapitu (patrz \parindent na poprzed-
niej stronie), liczby za$ lub inne znaczniki identyfi-

kujace jednostki listy sg umieszczane na marginesie
tekstu, z wyréwnaniem do prawej strony wciecia. Ma-
terial jest traktowany jako cato$é¢, dopéki TEX nie na-
potka kolejnej komendy \item lub komendy konczacej
akapit.

18: $\sqrt$ sklada symbol pierwiastka kwadrato-
wego. Komenda ta dziata wylacznie w trybie mate-
matycznym, tzn. musi byé otoczona znakami $.

24: Akcentowany znak 0 jest skladany komenda \"o.
29:\ddot x sklada znak & w trybie matematycznym.
Jest wiele komend, ktére dzialaja wylacznie w tym
trybie, dlatego nalezy zwracaé¢ uwage, jaka komende
i w jakim trybie wykorzystujemy. (W trybie matema-
tycznym obowiazuja inne reguly dotyczace odstepéw
niz w trybie tekstowym.)

30: Komenda \break moze wystapié w érodku wier-
sza w pliku wejéciowym i powoduje podziat wiersza
tak samo, jak w przypadku gdy jest umieszczona na
jego koncu. TEX sam podejmuje decyzje, w ktérym
miejscu zakonczy¢ strone; nie jest wymagana w tym
celu specjalna komenda.

KOMENTARZ
Jak mozna byto zauwazy¢ do tej pory, TEX oferuje
uzytkownikowi duzg dowolno$é¢ w aranzowaniu pliku
wejsciowego, bez oddzialywania na sktad. Zaleta ta
powoduje, ze edycja i zmiany w plikach staja sie nie-
zwykle tatwe.




Jak korzystaé z podrecznika

Spis tresci

Zadany format Plain TEX-a; zwykle odstepy; wysrodkowanie.

Przedmowa

Powigkszanie; adiustacja rozmiaru i polozenia strony; akapity; lamanie stron.

Spis tresci

Tworzenie list wyliczanych; podzial wierszy.

Podstawowe komendy; komendy znakowe; kroje pisma; odstepy;
tryb matematyczny; przetwarzanie pliku wejsciowego, bledy.

Przyklady

L.

II.

I11.

IV.

VL

VII.

Prosto o piSmiennictwie. ....... ...

Eksponowanie tekstu w waskim lub szerokim formacie;
modelowanie akapitéw.

V2 — liczba NIEWYIIErNA . .. oo\ttt

Eksponowanie réwnan; ulamki; potegi; pierwiastki; przypisy.

Poziomy Cauchy’ego. ... ...

Symbole teorii zbioréw; puste odstepy na schematy.

Hiszpanskie interludium ........ ... ...

Niezwykla interpunkcja; akcenty; komendy nakladania.

. Sputapkowane powierzchnie w przestrzeni Godla ......................

Macierze; justowanie rownan; indeksy; pochodne czastkowe; przypisy.

Sunil Gavaskar: a Statistical Tribute ..........oo ..

Tabele.

Zerowe rozwiazania réwnania & + F(t)x =0........ ...

Pochodne i calki; justowanie réwnan.

xi



\item{VIII.} Wiele imion Dirakaldotfill
{\sl Wciecia zawieszone.}
\medskip

{\sl Szczegély sktadu réwnai.}
\medskip

\item{X.} Typografia\dotfill

{\sl Odmiany i~stopnie krojéw pisma.}
\medskip

\item{XI.} List\dotfill

{\sl Definicje; listy.}

\medskip

\item{XII.} Notka\dotfill
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\medskip
\item{XIII.} Konwersacja\dotfill
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\medskip
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{\sl Programowanie w~\TeX-u.}
\medskip
\item{XV.} O~boksie\dotfill
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\medskip
\item{XVI.} Ruch dookota\dotfill
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\medskip

\item{XVII.} Sceny z czasopisma\dotfill
{\sl Proste aspekty sktadu czasopism.}
\bigskip

\noindent Podziekowania\dotfill
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wyrazéw.} \bigskip
\noindent Cytowana literatura\dotfill
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\bigskip

\noindent Dodatek\dotfill

{\sl Skorowidz i~stownik.}
\bigskip

\noindent Uwagi koncowe\dotfill

AP WWwW
N = O © o~

\pageno=-13
\bye

I
w

\item{IX.} Z"1listéw Ramanujana do Hardy’

{\sl Wiecej definicji; przechowywanie zmiennych; komendy petli; notki.}

{\sl Komendy warunkowe; prosty scenariusz.}

\item{XIV.} Ostatnie twierdzenia Fermataldotfill

{\sl Umieszczanie materiatu w”pionowych i~poziomych pudetkach.}

{\sl Obramowanie tekstu; cieniowanie pudetek; inne ciekawe efekty.}

{\sl Przetaczanie fontéw; sktad ,,w choragiewke’’; zakaz podzialu
3 ag € P

{\sl Automatyczne numerowanie; listy wewnatrz list.}

{\sl Plik wejsSciowy do pliku wejsSciowego (czyli jak zlozy¢ te ksigzke) .}

59\break

ego\dotfill

61\break

65\break

67\break

69\break

71\break

73\break

75\break

77\break

81\break

87\break

89\break

91\break

161\break

UWAGI

KOMENTARZ

Jak stwierdzono w uwagach do poprzedniej strony,
uzytkownik ma mozliwos¢ dowolnego aranzowania pli-
ku wejsciowego. Wynika to m.in. z faktu, iz wie-
lokrotne spacje w pliku wejéciowym sa traktowane
przez system jako jedna (oczywiscie jest r6znica po-
miedzy brakiem spacji a jedna spacja). Mozna sadzié,
ze utrzymywanie pliku wejSciowego w nalezytym po-
rzadku (jak u géry strony) nie jest warte wysitku. Nie-
mniej jednak np. umieszczanie komend odstepu piono-
wego w osobnych wierszach pomaga w czytaniu pliku
wejsciowego.

1: Wyliczenie jest kontynuowane z poprzedniej strony
bez zadnych dodatkowych dziatan ze strony uzytkow-
nika.

31, 34,37,40: Komenda \noindent jest potrzebna
po komendzie \bigskip, poniewaz TEX traktuje taki
odstep pionowy jako rozpoczecie akapitu, a w tym
miejscu wcigte wiersze sa niepozadane.

42: Strona po raz kolejny jest numerowana recznie.
Zwykle nie jest to konieczne — patrz objaénienie do
pierwszego wiersza na str. x.

43: \bye jest jednym ze sposobéw wskazywania konca
pliku. Jest to skrét kombinacji komend skonstruowa-
nych z udzialem komendy \end, tak wigc wykonuje
cos$ wiecej niz tylko nagte zakonczenie sesji programu.
Szerzej zostanie to omoéwione w dodatku. Ten pod-
recznik byl sktadany z kilku osobnych plikéw, tak wiec
uzytkownik spotka si¢ jeszcze kilka razy (przed wta-
$ciwym koricem) z komenda \bye.




VIII. Wiele imion Diraka . ... e 59
Weciecia zawieszone.
IX. Z listéw Ramanujana do Hardy’ego .......... ...t 61
Szczegoly skladu réwnail.
X Typografia . ...oo 65
Odmiany i stopnie krojow pisma.
) B T 67
Definicje; listy.
XTI NOtKa . oot e 69
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Programowanie w TEX-u.
XV, O DOKSIE .ttt e 75
Umieszczanie materialu w pionowych i poziomych pudetkach.
XVI. Ruch dookola. ... ... 77
Obramowanie tekstu; cieniowanie pudelek; inne ciekawe efekty.
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Proste aspekty skladu czasopism.
Podzigkowania. .. ... 87

Przelaczanie fontow; sklad ,w choragiewke”; zakaz podziatu wyrazéw.
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\magnification=\magstepl
\baselineskip 22 true pt
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\vskip 2,5 true in
\vskip-2\baselineskip
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D. Knutha$~1$.
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\font\title=plssdcl0 scaled 2488 ¥ Poczatek nowego pliku.

\parskip=0pt plus3pt
\hsize 5,5 true in \hoffset ,125 true in
\vsize 9,45 true in \voffset ,1 true in

\rightline{\title Wstep} % UWAGA: ,,title’’ nie jest standardowag komenda.
\rightline{\sl Podstawowe komendy; komendy znakowe; kroje pisma; odstepy;}
\line{\hfil\sl tryb matematyczny; przetwarzanie pliku wejSciowego; btedy.}

\noindent \TeX\ --- powszechnie wymawiany ,,tech’’ --- jest programem napisanym
przez Donalda Knutha w celu ,,sktadu pieknych ksigzek’’.
i"potezny program, za jego pomocg mozna zrobié bardzo wiele rzeczy. Ma on
jednak reputacje programu trudnego. Czesciowo dlatego, {\sl poniewaz\/} jest
tak potezny, ale czeSciowo dlatego, ze entuzjasci \TeX-a czasem prébuja
opowiedzieé osobie rozpoczynajacej prace z~\TeX-em od razu wszystko na temat
programu: {\it wszystkol}, co moze zrobié, i~jak pracuje. To powoduje, ze
program odstrasza potencjalnych uzytkownikéw --- a"szkoda, poniewaz naprawde
nie jest trudno ztozyé za pomocag \TeX-a prostego, tzw. gtadkiego tekstu.

Ksigzke te napisano, aby pokazaé, jak ratwo mozna tworzy¢ proste dokumenty za
pomocag programu \TeX. Na str. {\sl vii\/} znajduje sie krétki opis pracy
z"podrecznikiem. \underbar{Przeczytaj go.} Chociaz dalsze przyktady w~ksigzce
wydaja sie nieco bardziej skomplikowane, w wiekszo§ci przypadkéw dotycza
prostych zastosowan programu. Wszystkie wyrafinowane szczegély, ktére
opuszczono, mozna znalezé wksiazce dotyczacej \TeX-a, napisanej przez

\TeX\ jest programem {\sl do sktadu\/};
tekstu i”innych elementéw w okresSlonych pozycjach na drukowanej stronie. Aby

to zrobié¢, najpierw nalezy stworzy¢ plik komputerowy zawierajacy materiat, ktéry
chcemy wydrukowac. Mozna wykorzystac¢ do tego {\it dowolny\/} edytor tekstu.
(Zaktadam, ze uzytkownik wie, jak stworzyé¢ i~wyedytowaé plik na swoim
komputerze. Je§li nie, powinien zapytaé¢ kogos, jak to nalezy zrobig.)

Jest to madry

mozna wykorzystaé go do umieszczenia

UWAGI

1: \font pozwala zdefiniowaé nazwy krojéw pisma.
Patrz str. vii. \title w tym miejscu okresla kréj pi-
sma duzego stopnia do tytuléw sekcji (wyrazenie po
prawej stronie znaku = moze by¢ dowolnie zmienione).
Patrz przyktad X.
2—5: W tych wierszach zdefiniowany jest format stron
nieparzystych.
2: \magnification — tutaj \magstepl, komenda
powigkszajaca caly dokument (stopiefi pisma, odste-
py, itd.) 1,2 raza. Mozliwe sa réwniez dalsze powiek-
szenia — \magstep2, ..., \magstep5. Kazdy krok
powiekszenia jest 1,2 raza wiekszy od poprzedniego.
Nie mozna stosowaé réznych powiekszen tego typu
wewnatrz tego samego dokumentu.
3: \baselineskip okredla odstep miedzy wierszami.
Warto$é domyslna tego parametru wynosi 12pt, gdzie
pt oznacza punkt. Jeden cal ma 72,27 punktu. true
oznacza tutaj ,ignoruj powiekszenie”; bez tej komen-
dy wyspecyfikowanie rozmiaru 22 punktéw daloby
w rzeczywistosci 26,4 (= 22 X 1,2) punktu na stronach
sktadu (stronach wynikowych). \parskip okresla od-
step pomiedzy akapitami; plus umozliwia elastyczne
zwigkszenie tej odlegtodci, jesli to jest konieczne. Zdol-
nos¢ ,rozciagania” odstepéw jest bardzo istotna przy
wyréwnywaniu do dolnych i prawych margineséw.
4, 5: Okredlenie rozmiaru strony, tak jak na str. viii;
in oznacza cale.

7-9:\rightline{X} i\line{\hfil X} to dwa réz-
ne sposoby na dosuniecie parametru X do prawego
marginesu. \s1 sklada tekst odmiana pochyta.

10, 11: Pierwsza komenda \vskip sklada 2,5-calowy
pionowy odstep pod ostatnio drukowanym wierszem.
Aby tekst na kazdej stronie rozpoczynal sie na tej sa-
mej wysokosci co na stronie tytulowej, zastosowano
kolejny \vskip, kompensujacy dwie linie podtytutu
na tej stronie.

12,19: --- sktada dluga pauze — (myslnik).

13: Zauwaz, jak si¢ sktada cudzystowy (prawy i lewy).
15,23, 30: \sl sklada tekst pochyla odmiang. Ko-
menda \/ jest poprawks do pisma pochytego (tzw.
korekta kursywy, czyli maty odstep zapobiegajacy za-
chodzeniu kursywy lub pisma pochylego na odstep
przed nastepnym znakiem).

18, 33: \it wlacza kursywe.

24: \underbar tworzy podkreslenie tekstu (styl rzad-
ko stosowany w profesjonalnym skladzie). Nawiasy
grupujace { i } okreélaja, jaka czes¢ tekstu ma zostaé
podkredlona. Nawiasy te wykorzystywane sa troche
inaczej do ,wiaczania” kroju pisma, jak np.
{\sl vii\/} w linii powyzej. Szerzej zostalo to omo-
wione w dodatku, pod hastem argumenty.

28: ~ jest komenda sktadajaca potegi w trybie mate-
matycznym; stuzy tez do skladu odnosnikéw. Znak $
wlacza/wylacza tryb matematyczny.




Wstep

Podstawowe komendy; komendy znakowe; kroje pisma; odstepy;

tryb matematyczny; przetwarzanie pliku wejSciowego; bledy.

TEX — powszechnie wymawiany ,tech” — jest programem napisanym przez
Donalda Knutha w celu ,sktadu pigknych ksigzek”. Jest to madry i potezny
program, za jego pomoca mozna zrobi¢ bardzo wiele rzeczy. Ma on jednak
reputacje programu trudnego. Czeéciowo dlatego, poniewaz jest tak potezny,
ale czesciowo dlatego, ze entuzjasci TEX-a czasem prébuja opowiedzieé¢ oso-
bie rozpoczynajacej prace z TEX-em od razu wszystko na temat programu:
wszystko, co moze zrobié, i jak pracuje. To powoduje, ze program odstrasza
potencjalnych uzytkownikow — a szkoda, poniewaz naprawde nie jest trudno

ztozy¢ za pomoca TEX-a prostego, tzw. gltadkiego tekstu.

Ksiagzke te napisano, aby pokazaé, jak tatwo mozna tworzy¢ proste do-
kumenty za pomoca programu TEX. Na str. vii znajduje si¢ krotki opis pracy

z podrecznikiem. Przeczytaj go. Chociaz dalsze przyklady w ksiazce wydaja

sie nieco bardziej skomplikowane, w wiekszosci przypadkéw dotycza prostych
zastosowan programu. Wszystkie wyrafinowane szczegdly, ktore opuszczono,

mozna znalezé w ksigzce dotyczacej TEX-a, napisanej przez D. Knutha'.

TEX jest programem do sktadu; mozna wykorzystaé¢ go do umieszczenia
tekstu i innych elementéw w okreslonych pozycjach na drukowanej stronie.
Aby to zrobié, najpierw nalezy stworzy¢ plik komputerowy zawierajacy mate-
rial, ktéry chcemy wydrukowaé. Mozna wykorzystaé¢ do tego dowolny edytor
tekstu. (Zakladam, ze uzytkownik wie, jak stworzyé¢ i wyedytowaé plik na

swoim komputerze. Jesli nie, powinien zapytaé kogos, jak to nalezy zrobié.)
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%MOZESZ JE ZIGNOROWAG.
\nopagenumbers
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\headline{\hfil\it Wstep\newpageno}

w
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Trzeba uwazaé¢ jednak, by nie uzywaé zadnych {\sl formatujacych\/} komend
stosowanych w danym edytorze. Na przyktad, jesli chcemy zakoficzyé strone
w~okreslonym punkcie, musimy wykorzystaé w tym celu komende \TeX-a, nie za$
komende specyficzng dla edytora. Plik wejsSciowy mozna utworzy¢ na dowolnym
komputerze, nawet jesli nie jest na nim zainstalowany \TeX. Komendy \TeX-a
potrzebne do stworzenia interesujgcego nas formatu wprowadzamy z klawiatury.

Na stronach parzystych tej ksigzki pokazano, jak wygladaja takie pliki wejSciowe
({\it input files\/3}). Kiedy mamy gotowy plik, mozemy go przetworzyé za pomocg
\TeX-a. (Jesli plik powstat w”systemie,
go na inny komputer, z“zainstalowanym programem \TeX.) Program tworzy osobny
plik, ktéry mozna przestaé do drukarki.

Jedng z najpotezniejszych zalet \TeX-a jest fakt, iz pozwala on uzytkownikowi

na swobode w definiowaniu komend. Na przykiad, jesli istnieje kombinacja kilku
komend, ktérag czesto wykorzystujemy, mozna zdefiniowaé jedna komende, ktéra
bedzie pracowaé jak caly zestaw. Istnieje wiele pakietéw komend i“definicji
(czasem nazywanych makrami) wykorzystywanych do specjalnych celéw.

W rzeczywistosci pod pojeciem ,,\TeX’’ kryje si¢ kombinacja {\sl podstawowych\/}
komend --- s to te wyrazenia pierwotne, ktére tworzg \TeX-a --- i"zestaw komend
dodatkowych, zdefiniowanych za pomocg pojeé pierwotnych. Wizasciwa nazwa catego
pakietu to Plain \TeX, ale generalnie bedziemy méwié (tak jak wigkszosé

%0T0 ZESTAW ZAAWANSOWANYCH KOMEND, POTRZEBNYCH DO UMIESZCZENIA NUMERU STRONY
%W PRAWYM GORNYM ROGU STRONY SKEADU. JESLI DOPIERO ROZPOCZYNASZ PRACE Z \TeX-em

\def\newpageno {{\multiply\pageno by2 \advance\pageno by-1
\rlap{\hbox to 1,125 true in{\hfil\bf\the\pageno}}}}

%KONIEC BZDUR. MOZESZ ZNOWU , ,0TWORZYC 0CZY’’.

wktérym brak \TeX-a, nalezy przenies¢

Proces przetwarzania tekstu jest

UWAGI

Niektore z komend pojawily si¢ juz wczedniej: \sl,
\bf i \it. Komenda \/ daje poprawke do pisma po-
chylego (tzw. korekte kursywy /italikowa), dodatkowy
odstep w miejscu, w ktérym konczy sie sktad kur-
sywa lub odmiang pochyla. Komenda \TeX sklada
logo ,,TEX”. Uwagi do str. 5 zawieraja wiecej infor-
macji na temat tych komend.

6,12, itd.: Komenda ~ sktada wigzanie (tie) — poje-
dyncza spacje, w miejscu ktorej wiersz nie moze zostaé
podzielony. Wykorzystanie jej w linii 12 daje pewnosé,
ze ,17" nie pojawi si¢ na poczatku wiersza. Dobrym
sposobem jest automatyczne wprowadzanie takich ta-
czen, np. po spéjnikach (i, a). W dodatku pod hastem
podziat wierszy znajduje si¢ wiecej informacji na ten
temat.

PRZEPROSINY
Komendy w liniach 28-31 dotycza definicji numeracji
stron nieparzystych w pozostalej czeéci ksiazki. Nu-
mery stron beda sie pojawialy teraz w prawym gor-
nym rogu, beda ztozone krojem pogrubionym i beda
mialy wytacznie nieparzyste wartosci. Strony parzyste
sa numerowane za pomocg podobnej komendy, przed-
stawionej w uwagach koncowych. Osobne komendy
dotycza numeracji stron parzystych i nieparzystych,
poniewaz ksiazka ta powstala z kilku oddzielnie prze-

twarzanych plikéw. Komendy formatujace do dodatku
(odtworzone w uwagach konicowych) pokazuja, jak po-
taczy¢ te dwie komendy w jedna.

Linie 25—27 i 32 sg komentarzem (sg poprzedzone
znakiem %). Wszystkie komendy zawarte w liniach
28-31 oméwiono w dalszej czesSci podrecznika, zwla-
szcza w dodatku. W tym miejscu jedynie krotkie wy-
jasénienie:

28: \nopagenumbers ,wylacza’ standardowy styl
numerowania stron, w ktorym sukcesywnie wzrasta-
jace numery pojawiajg si¢ centrycznie u dotu strony
(patrz str. 1).

29: Definicja komendy \newpageno; normalny nu-
mer strony — okreslony standardowa komenda TEX-a,
\pageno — jest mnozony przez 2, a nastepnie po-
mniejszony o 1. To daje wlasciwy numer strony.

30: W wierszu tym znajduje si¢ dalszy ciag definicji
komendy \newpageno; okreslenie pozycji, odstepéw
i kroju pisma oraz wybranie nowej wartosci numeru
strony z \pageno.

31: Komenda \headline dotyczy nagléwka strony.
Tutaj sktada sie on ze stowa ,Wstep”, zlozonego
kursywsa, dosunietego do prawego marginesu, z no-
wym numerem strony po prawej. Na nastepnej stronie
umieszczone sa uwagi dotyczace nagtéwkow.




Wstep

Trzeba uwazaé¢ jednak, by nie uzywa¢ zadnych formatujacych komend sto-
sowanych w danym edytorze. Na przyktad, jesli chcemy zakonczy¢ strone
w okreslonym punkcie, musimy wykorzysta¢ w tym celu komende TgEX-a,
nie za$§ komende specyficzna dla edytora. Plik wejéciowy mozna utworzy¢
na dowolnym komputerze, nawet jesli nie jest na nim zainstalowany TEX.
Komendy TgX-a potrzebne do stworzenia interesujacego nas formatu wpro-
wadzamy z klawiatury. Na stronach parzystych tej ksiazki pokazano, jak wy-
gladaja takie pliki wejsciowe (input files). Kiedy mamy gotowy plik, mozemy
go przetworzy¢ za pomoca TEX-a. (Jesli plik powstal w systemie, w ktérym
brak TEX-a, nalezy przenie$¢ go na inny komputer, z zainstalowanym progra-
mem TEX.) Program tworzy osobny plik, ktéry mozna przestaé¢ do drukarki.

Proces przetwarzania tekstu jest omawiany powtérnie na str. 17.

Jedna z najpotezniejszych zalet TEX-a jest fakt, iz pozwala on uzyt-
kownikowi na swobode w definiowaniu komend. Na przyktad, jesli istnieje
kombinacja kilku komend, ktéra czesto wykorzystujemy, mozna zdefiniowac
jedna komende, ktéra bedzie pracowaé jak caly zestaw. Istnieje wiele pakie-
téw komend i definicji (czasem nazywanych makrami) wykorzystywanych do
specjalnych celow. W rzeczywistosci pod pojeciem ,,TEX” kryje sie¢ kombi-
nacja podstawowych komend — sa to te wyrazenia pierwotne, ktore tworza
TEX-a — i zestaw komend dodatkowych, zdefiniowanych za pomoca pojec¢
pierwotnych. Wlasciwa nazwa calego pakietu to Plain TEX, ale generalnie

bedziemy méwié (tak jak wiekszos¢ uzytkownikéw) po prostu TEX.

W podreczniku tym pokazano, jak wykorzystywaé¢ komendy formatu
Plain TEX, podstawowy zestaw makr TEX-a. Komendy te nie zawsze beda
dziala¢ w ten sam sposéb; moga nie by¢ rozpoznawane przez system, jesli pra-
cuje sie z innymi pakietami. [lustracje sposobow tworzenia nowych komend
znajduja sie w przykladach (poczawszy od X). Do tego miejsca nie wprowa-
dzano zadnych komend specjalnych, z dwoma wyjatkami (dwie specjalne ko-
mendy juz sie pojawily). Wyjatkami tymi sa: zdefiniowany kréj pisma duzego
stopnia do tytuléw (na poczatku pliku wejéciowego str. 1) i komenda defi-

niujaca niestandardowa numeracje stron nieparzystych (w pliku wejéciowym
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W podreczniku tym pokazano, jak wykorzystywa¢ komendy formatu Plain \TeX,
podstawowy zestaw makr \TeX-a. Komendy te nie zawsze bedg dziatac¢ w™ten sam
sposéb; moga nie by rozpoznawane przez system, jesli pracuje sie¢ z"innymi
pakietami. Ilustracje sposobdéw tworzenia nowych komend znajdujag sie
w™przyktadach (poczawszy od“X). Do tego miejsca nie wprowadzano zadnych komend
specjalnych, z"dwoma wyjatkami (dwie specjalne komendy juz sie pojawily).
Wyjatkami tymi sa: zdefiniowany kréj pisma duzego stopnia do tytutéw (na
poczatku pliku wejsSciowego str.”1) i“komenda definiujaca niestandardowg
numeracje stron nieparzystych (w”pliku wejSciowym umieszczona przed biezacym
akapitem). Komendy te zostaly zdefiniowane (i“wykorzystane) na poczatku, ale
definicje te nalezycie wyjasniono troche dalej. Na niektére z komend
przedstawionych w™przyktadach X--XVII nalezy zwrécié szczegbdlng uwage: komendy
formatujace listy i"notki, komendy tworzace ramki woké® tekstu, itd. GXdéwne
zasady dziatania tych komend sj zaprezentowane takze w dodatku.

Poniewaz ksigzka ta ma uczy¢ na przyktadach, w wiekszosci skiada si¢ z"krétkich
rozdziatéw ilustrujgcych mozliwosci \TeX-a. Przed przystagpieniem do tych
rozdziatéw, pozyteczne bedzie przeczytanie pozostatej czesSci wstepu.
Przedstawiono tam, bardzo zwigZle, podstawowe cechy programu.

\centerline{$\star\quad\star\quad\star$}

UWAGI

1: Jesli po logo TEX nie nastepuje od razu jaki$ znak,
nie bedacy litera, np. znak interpunkcji, nalezy wsta-
wié po komendzie \TeX kolejny backslash \ i spacje,
aby zapobiec ,potknieciu” znajdujacego si¢ za nazwsg
komendy odstepu. Moze to zabrzmi dziwnie, ale przy-
czyna jest prosta: w momencie gdy program ,czyta”
komende, chce wiedzieé¢, kiedy jej nazwa si¢ konczy;
wedtug zasad programu jednym z takich wskaznikéw
jest spacja, stad moze ona by¢ potraktowana w tym
przypadku nie jako instrukcja pozostaw spacje, ale
jako wskaznik konca nazwy. Innym sposobem wyraz-
nego wskazania konca nazwy komendy jest wykorzy-
stanie nawiaséw, np. {\TeX} lub \TeX{}.

21: \centerline oznacza wysrodkowanie tekstu.
\star jest komenda z trybu matematycznego, sklada
znak *. Znak $ wlacza i wylacza tryb matematyczny.
Komenda \quad sklada maly odstep; dziata zaréwno
w trybie matematycznym, jak i tekstowym.

GLOWNE UWAGI DOTYCZACE NAGLOWKOW
Z uwag do poprzedniej strony wiemy juz, ze komenda
\headline sktada nagléwek strony: wiersz tekstu,

ktory bedzie si¢ powtarza¢ u géry kazdej strony, do
momentu zmiany definicji tej komendy.

Przy wprowadzaniu nagtéwkoéw nalezy by¢ ostroz-
nym z dwoch przyczyn. Po pierwsze, w przypadku
braku wyraznego okreslenia kroju pisma moze zda-
rzy¢ sig, ze TEX zastosuje w nagtéwkach kréj aktualnie
uzywany.

Druga wazna sprawg, jest fakt, iz TEX ,czyta” tekst
gromadzac w pamieci wiecej niz jedng strone ma-
terialu, zanim wybierze wtasciwe miejsce do ztama-
nia strony. Kiedy tworzy uktad strony, wykorzystuje
ostatnio czytang instrukcje dotyczacy sktadu naglow-
ka. Niekiedy moze sie zdarzy¢, ze przeczyta nowa in-
strukcje dotyczacg materialu, ktéry znajdzie sie do-
piero na nastepnej stronie, a na biezacej umiesci nie-
wladciwy nagléwek. Aby zapobiec takim problemom,
TEX znaczy tekst i ,odklada go na bok” do uzycia po
umieszczeniu strony. Przy takim podejsciu nagtowki
sa sktadane duzo poprawniej. Zobacz objasnienie ko-
mendy \mark w dodatku.

Dyskusja ta odnosi si¢ takze do przypisow.
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umieszczona przed biezacym akapitem). Komendy te zostaly zdefiniowane
(i wykorzystane) na poczatku, ale definicje te nalezycie wyjasniono troche
dalej. Na niektore z komend przedstawionych w przyktadach X-XVII na-
lezy zwréci¢ szczegdlna uwage: komendy formatujace listy i notki, komendy
tworzace ramki wokot tekstu, itd. Gléwne zasady dziatania tych komend sa
zaprezentowane takze w dodatku.

Poniewaz ksigzka ta ma uczy¢ na przyktadach, w wiekszosci sktada sie
z krotkich rozdziatow ilustrujacych mozliwosci TEX-a. Przed przystapieniem
do tych rozdzialéw, pozyteczne bedzie przeczytanie pozostaltej czesci wstepu.

Przedstawiono tam, bardzo zwiezle, podstawowe cechy programu.



1| \noindent{\bf \S\ Komendy znakowel}\hfil\break

2| Plik przetwarzany w \TeX-u jest napisany przy uzyciu standardowych znakéw

3| z"klawiatury komputera. WiekszoS¢ tych znakéw bedzie drukowana w™pliku

4| wynikowym w takiej postaci, w”jakiej wystepuje na ekranie. Nastegpujace

5| symbole maja jednak specjalne znaczenie jako komendy \TeX-a:

6

7| \centerline {\tt \string\ \qquad \string{ \qquad \string} \qquad \$ \qquad \&

8| \qquad \~ \gquad \string_ \gquad \% \qquad \~ \qquad \#}

9

10| \noindent Aby {\it je\/} otrzymaé w”takiej postaci na wydruku, nalezy zastosowaé
11| specjalne instrukcje. Linie 7--8 w™pliku wejSciowym i“uwagi ponizej pudetka

12| z"plikiem wejSciowym pokazuja, jak to zrobié. Podstawowe funkcje wymienionych
13| powyzej symboli:

14| \smallskip

15| {\narrower \parindent 25 true pt

16 | \item{\tt\string\ } oznacza poczatek wszystkich komend (z"wyjatkiem niektdérych
17 | wymienionych powyzej);

18| \item{\tt\string{\quad\string}} grupujg wyrazenia, informujg program,

19| ktérg komende zastosowaé do ktérego fragmentu tekstu;

20| \item{\tt\$} oznacza poczatek i~koniec trybu matematycznego;

21| \item{\tt\&} sktada tekst, liczby itp. w"kolumnach (np. w™ tabeli lub macierzy),
22| oznacza skok do nastepnej kolumny;

23| \item{\tt\"\ } sklada frakcje gérng w trybie matematycznym;

24 | \item{\tt\string_ } sklada frakcje dolng w”trybie matematycznym;

25| \item{\tt\}, } okresla komentarz w”pliku wejSciowym, czyli to, co nie powinno

26 | znaleZ¢ sie w skladzie; jesli program napotka taki znak, koficzy czytanie danego
27 | wiersza i przeskakuje do nastegpnego;

28| \item{\tt\"\ } oznacza pojedynczg, nietamliwg spacje (w”tym miejscu nie

29| nastapi podziat wiersza);

30| \item{\tt\# } oznacza numer parametru w~komendzie ogdlnej, program moze pézZniej
31| wstawié¢ w"to miejsce np. tekst.

32| \smallskip}

33| \noindent Symbole te pojawia sie jeszcze w pozostatej czesci podrecznika.

34| Istnieje mozliwos¢ ich przedefiniowania, tak aby inne znaki petnity funkcje

35| komend; zostanie to oméwione w~dodatku.

36 | \vfilleject

UWAGI

1: Komendy \noindent, \bf i \hfil\break byly juz
wezeéniej omawiane. Komenda \S sktada symbol §.
(Drugi znak \ daje pewno$é, ze po symbolu § znajdzie
sie odstep.)

7—8: \centerline wysérodkowuje tekst. \tt sklada
tekst maszynowym krojem pisma, w niniejszym pod-
reczniku  wykorzystywanym do sktadu komend.
\string jest specyficzna komenda, okresla verbatim
(dostowny sklad) bezposrednio nastepujacego znaku.
Umozliwia sktad nazw komend TEX-owych w tekscie
(wykorzystana w niniejszym podreczniku). W tym
miejscu komenda \string jest wykorzystana do zlo-
zenia znaku \ (backslash, poprzedzajacego wszystkie
komendy), znakéw { i } oraz _. Komenda \qquad
sktada odstep poziomy. Pozostate komendy w tych
dwoch wierszach sktadaja odpowiednie znaki, np. \&
sklada &.

14: \smallskip jest komenda podobna do \medskip
i \bigskip, umieszcza maly odstep.

15: \narrower ,Sciska” akapit tekstu z lewej i prawej
strony o warto$é¢ aktualnego wciecia akapitu. Wciecie
jest w tym miejscu ustawione tymczasowo przy uzy-

ciu komendy \parindent na 25 rzeczywistych punk-
tow (czyli ignoruje sie powiekszenie). Lewy nawias {
otwiera grupe ograniczajaca efekt dzialania obu wy-
mienionych powyzej komend. Kiedy grupa zostanie za-
mknieta (patrz wiersz 32), bedzie przywrécone wcze-
$niejsze ustawienie instrukcji \parindent.

16, 18, 20, itd.: \item sktada wyliczenie; patrz plik
wejsciowy do spisu tresci.

18: \quad jest komenda podobng do \qquad, z tym
ze sktada odstep o potowe mniejszy.

32: Bardzo wazne jest wstawienie nawiasu zamykaja-
cego } po komendzie \smallskip. Ustawienia takie
jak np. \narrower sa wykorzystywane przez TEX-a
po przeczytaniu przez niego catego akapitu. Komenda
\smallskip informuje program, ze akapit jest skon-
czony i mozna przystapi¢ do jego zlozenia. Bez takiej
komendy przed nawiasem zamykajacym, TEX opusci
grupe podlegajacg komendzie \narrower bez pewno-
Sci, ze akapit sie skonczyl. Dyskusja o akapitach znaj-
duje si¢ w dodatku, zawiera liste definicji zwiazanych
z akapitami i komend koniczgcych akapit.
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§ Komendy znakowe
Plik przetwarzany w TEX-u jest napisany przy uzyciu standardowych znakow
z klawiatury komputera. Wigkszos¢ tych znakéw bedzie drukowana w pliku
wynikowym w takiej postaci, w jakiej] wystepuje na ekranie. Nastepujace
symbole maja jednak specjalne znaczenie jako komendy TEX-a:
\ { } $ & - _ yA - #
Aby je otrzymacé w takiej postaci na wydruku, nalezy zastosowaé specjalne
instrukcje. Linie 7-8 w pliku wejSciowym i uwagi ponizej pudetka z plikiem
wejsciowym pokazuja, jak to zrobi¢. Podstawowe funkcje wymienionych po-
wyzej symboli:
\ oznacza poczatek wszystkich komend (z wyjatkiem niektérych
wymienionych powyzej);
{ 1} grupuja wyrazenia, informuja program, ktéra komende zasto-
sowaé do ktérego fragmentu tekstu;
$ oznacza poczatek i koniec trybu matematycznego;
& sklada tekst, liczby itp. w kolumnach (np. w tabeli lub macie-
rzy), oznacza skok do nastepnej kolumny;
sktada frakcje gérna w trybie matematycznym:;
sktada frakcje dolng w trybie matematycznym;
% okresla komentarz w pliku wejsciowym, czyli to, co nie powinno
znalez¢ sie w sktadzie; jesli program napotka taki znak, konczy
czytanie danego wiersza i przeskakuje do nastepnego;
oznacza pojedyncza, nietamliwa spacje (w tym miejscu nie na-
stapi podzial wiersza);
# oznacza numer parametru w komendzie ogélnej, program moze
pézniej wstawi¢ w to miejsce np. tekst.
Symbole te pojawia sie jeszcze w pozostalej czeéci podrecznika. Istnieje moz-
liwos¢ ich przedefiniowania, tak aby inne znaki pelnity funkcje komend; zo-

stanie to omodowione w dodatku.
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\noindent{\bf \S\ Kroje pisma}\hfill\break
\TeX\ oferuje wiele odmian krojéw pisma, najczesciej uzywane to:\hfil\break
\centerline{{\rm antykwa} \quad {\sl pochyty} \quad {\it kursywa} \quad {\bf

Jesli nie jest zadany jakis§ inny krdj, wykorzystywana jest prosta odmiana pisma
(antykwa) . Dodatkowe kroje dostepne sg w™trybie matematycznym (patrz str.”15).
Istnieje mozliwos$¢ uzycia wigkszej liczby krojéw, ale tutaj zostaly one

w wiekszosci przypadkéw pominiete. W'przykiadzie™X przedstawiono sposéb
uzyskiwania innych krojéw oraz regulacji stopnia pisma. Diuzsza lista dostepnych
krojéw znajduje sie w~dodatku (pod hastem {\sl fonty\/3}).

\TeX\ okre§la wiasne odstepy miedzy literami i“stowami, wciecie akapitu
i"decyduje, w ktérym miejscu ztamaé wiersz czy strone. Program czyta cate
akapity w'pliku wejsciowym, zanim wybierze odstepy zgodne z ustawionymi
parametrami. Jedli zachodzi taka konieczno$¢, mozna zmienié te parametry.
Jednostki wykorzystywane do definiowania wymiardw to m.in. {\sl cale\/} (in),
{\sl centymetry\/} (cm) i {\sl punkty\/} (pt), gdzie

72,27$\,$pt = 2,548\,$cm. \TeX\ rozpoznaje takze inne jednostki, ale
pozostanmy przy tych trzech. Na str.”{\sl vii\/} okreslono odstepy w~Plain
\TeX-u. Do tej pory podano juz kilka przyktadéw zmiany tych ustawiein ---

np. na str.”{\sl ix} i”1 --- pozostate bedg dalej. Kolejne dwie strony
zawierajg wiecej informacji na temat sterowania odstegpami w™teksScie.

(\TeX\ reguluje wielko$¢ odstepéw w tekscie, wzorach, itp., tworzac poziome
({\it hbox\/}) i“pionowe pudetka ({\it vbox\/}), a“nastepnie taczac je za pomoca
niewidocznych potaczen zwanych klejem ({\it glue\/}). Sposéb budowania pudetek
przedstawiono w przyktadzie“XV; problem pudeiek i“kleju poruszony zostat

UWAGI

Prawie wszystkie komendy znajdujace sie na tej stro-
nie oméwiono juz wezesniej. Np. wigzania ™ (ties).
1,12: \noindent nie wcina akapitu, \S sktada znak §,
a \hfil\break wypelnia wiersz justunkiem az do
prawego marginesu i dokonuje podziatu wiersza.

3—4: \centerline wysérodkowuje material w danym
wierszu. Komendy \rm, \sl, \it, \bf i \tt okre-
$laja odmiany krojéw pisma, odpowiednio, antykwe,
pochyly, kursywe, pogrubiony i maszynowy. Domysl-
nym krojem pisma dla Plain TgX-a jest antykwa.
\quad jest komenda umieszczajaca w tekscie dodat-
kowy odstep.

11: \bigskip sktada odstep pionowy.

24: Pusty wiersz w tekscie informuje o poczatku no-
wego akapitu. TEX czyta caly akapit, zanim zadecy-

duje, jak ztozy¢ tekst; nalezy pamietaé, ze pewne ko-
mendy, takie jak \looseness, odnosza si¢ tylko do
danego akapitu. Poniewaz TEX sklada tekst akapitami
a nie wierszami, stad istnieje wiele komend stuzacych
do ksztaltowania akapitow. Kilka z nich zaprezento-
wano w przyktadach I i VIII. Pelna dyskusja doty-
czaca akapitéw znajduje sie¢ w dodatku.

30: \vfil wypelnia pozostalta cze$é kolumny justun-
kiem, a \eject konczy biezacy akapit i tamie ko-
lumne. Aby przetamaé kolumne w $rodku akapitu, na-
lezy zastosowaé polecenie \vadjust{\vfil\eject}.
Komenda ta spowoduje wypelnienie biezacego wiersza
justunkiem i przetamanie kolumny tekstu, a akapit be-
dzie kontynuowany na nastepnej stronie.
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§ Kroje pisma
TEX oferuje wiele odmian krojéw pisma, najczesciej uzywane to:
antykwa  pochyly kursywa pogrubiony maszynowy

Jedli nie jest zadany jakis inny kréj, wykorzystywana jest prosta odmiana
pisma (antykwa). Dodatkowe kroje dostepne sa w trybie matematycznym
(patrz str. 15). Istnieje mozliwo$¢ uzycia wigkszej liczby krojéw, ale tutaj
zostaly one w wieckszosci przypadkéw pominiete. W przyktadzie X przed-
stawiono sposob uzyskiwania innych krojéw oraz regulacji stopnia pisma.

Dtuzsza lista dostepnych krojow znajduje sie w dodatku (pod hastem fonty).

§ Odstepy
TEX okresla wlasne odstepy miedzy literami i stowami, wciecie akapitu i de-
cyduje, w ktérym miejscu ztamaé wiersz czy strone. Program czyta cate
akapity w pliku wejsciowym, zanim wybierze odstepy zgodne z ustawionymi
parametrami. Jesli zachodzi taka koniecznos$¢, mozna zmieni¢ te parametry.
Jednostki wykorzystywane do definiowania wymiaréw to m.in. cale (in), cen-
tymetry (cm) i punkty (pt), gdzie 1in = 72,27 pt = 2,54 cm. TEX rozpoznaje
takze inne jednostki, ale pozostanmy przy tych trzech. Na str. vii okreslono
odstepy w Plain TgX-u. Do tej pory podano juz kilka przyktadéw zmiany
tych ustawien — np. na str. ix i 1 — pozostate beda dalej. Kolejne dwie
strony zawieraja wiecej informacji na temat sterowania odstepami w tekscie.
(TEX reguluje wielko$¢ odstepéw w tekscie, wzorach, itp., tworzac po-
ziome (hboz) i pionowe pudetka (vboz), a nastepnie laczac je za pomoca
niewidocznych potaczen zwanych klejem (glue). Sposéb budowania pudelek
przedstawiono w przyktadzie XV; problem pudetek i kleju poruszony zostat

takze w dodatku.)
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\textindent{$\bullet$} \underbar{\sl ODSTEPY MIEDZY WYRAZAMI}. Podczas
przetwarzania tekstu (inaczej niz w trybie matematycznym), \TeX\ interpretuje
jednag lub wiecej spacji jako {\sl pojedynczy\/} odstep miedzywyrazowy. Nie
musimy si¢ wiec martwié o~ odstepy miedzy  wyrazami w pliku wejsciowym
(patrz wiersz 4 w”ramce na stronie obok). W razie potrzeby mozemy uzyskaé
poziomy odstep dowolnej dtugosci (patrz wiersz™8 w™pliku
wejSciowym) : \hfil\break

\centerline{[], [\negthinspace], [\thinspace]l, [\ 1, [\quadl, [\qquad].}
Pierwszy jest ,,normalnym’’ mi¢dzyznakowym odstepem, nastepny mata spacja
,,ujemny’’, pozostale odstepami dodatnimi réznej dtugosSci. Komendy tworzace
ostatnie trzy odstepy (znak {\tt\string\ }i odstep, {\tt\string\quad}
i"{\tt\string\qquad}) sa czesto uzywane do regulacji odlegtosci. Odstep poziomy
dowolnej dtugosci $1$ mozna uzyskaé za pomocg wpisu ,,{\tt\string\hskip} $1$°°,
gdzie $1$ musi by¢ podane w”jednostkach rozpoznawanych przez program. \TeX\
automatycznie wstawia spacje pomiedzy ostatnim wyrazem w wierszu pliku
wejSciowego a pierwszym wyrazem wiersza nastepnego. Aby zlikwidowaé ten odst’
ep, nalezy wstawi¢ w danym miejscu znak {\tt \/%} (patrz ramka na stronie obok,
wiersz 16).

Poniewaz \TeX\ formatuje tekst wyréwnujac go do prawego marginesu, odstepy
miedzy wyrazami musza by¢ elastyczne. Niemniej jednak okreslona jest minimalna
i”"maksymalna odlegtos¢, w jakiej moga pozostawaé dwa wyrazy. Odstepy mozna zadac
w sposéb elastyczny, np. komenda ,,{\tt\string\hskip 10pt plus 2pt minus 3pt}’’
sktada 10-punktowy odstep, ktéry moze sie rozciggnaé o~ 2 punkty (i“wiecej, jesli
to jest konieczne) lub Scisngé o~ 3 punkty.

N
()}

\medskip\textindent{$\bullet$}
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\underbar{\sl WIERSZE}. \TeX\ decyduje, kiedy dokonaé¢ podziatu wiersza.
Jesli nie ma podanych innych instrukcji, korzysta z ustawien dotyczgcych
dtugosci wiersza i~interlinii (na str.”1 byty zastosowane takie instrukcje).
Podobnie jak odstepy poziome, mozna uzyskaé¢ odstepy pionowe o zadanych
parametrach. Komendy tworzace takie odstepy to m.in. {\tt\string\smallskip},
{\tt\string\medskip} i~“{\tt\string\bigskip}. Efekt dziatania tych komend
przedstawiaja odlegiosci pomiedzy kreskami na nastgpnej stronie.

UWAGI

1: \textindent{symbol} wcina tekst poczatku aka-
pitu i umieszcza symbol we wcigciu. $\bullet$ skta-
da znak . \underbar podkregla tekst. \/ oznacza po-
prawke do pisma pochytego (korekte italikowa), tzn.
maly odstep zaraz po pochylej odmianie pisma lub
kursywie.

4: Na stronie sktadu mozna zobaczy¢, jak kolejne od-
stepy istniejace w pliku wejsciowym tego wiersza sa
ignorowane przez program. TEX zostawia troche wigk-
szy odstep, niz normalny miedzywyrazowy, po niekté-
rych znakach interpunkcji (np. po kropce).

8: Komenda \negthinspace sklada maly ,ujemny”
odstep, nieznacznie cofa tekst. Symbol ,ae” otrzy-
mamy (aczkolwiek paskudnie to wyglada) za pomoca

komendy ,a \negthinspace e”.\thinspace skla-
da waski odstep, np. ,,DiStefano” uzyskano z wpi-
su ,Di\thinspace Stefano”. Umieszczenie w pliku
wejsciowym znaku \ ze spacja skutkuje w sktadzie od-
stepem réwnym zwyklej spacji miedzywyrazowej. Ko-
mendy \quad i \qquad skladaja wigksze odstepy.
12,13, 23, itd.: Komenda \string umozliwia sktad
dostowny nastepujacego po niej tekstu. \tt sklada
tekst maszynowym krojem pisma.

26: \medskip sklada odstep pionowy. Zwré¢ uwage
na catkowita dowolno$é, na jaka TEX pozwala przy
umieszczaniu takich komend — w osobnym wierszu
lub w tym samym wierszu, nad lub pod tekstem.

34: \vfil\eject oméwiono na str. 8.




Wstep

e ODSTEPY MIEDZY WYRAZAMI. Podczas przetwarzania tekstu (ina-
czej niz w trybie matematycznym), TEX interpretuje jedna lub wiecej spa-
cji jako pojedynczy odstep miedzywyrazowy. Nie musimy sie wiec martwic
o odstepy miedzy wyrazami w pliku wejsciowym (patrz wiersz 4 w ramce na
stronie obok). W razie potrzeby mozemy uzyskaé poziomy odstep dowolnej
dlugosci (patrz wiersz 8 w pliku wejSciowym):

L0 LD

Pierwszy jest ,normalnym” miedzyznakowym odstepem, nastepny mata spa-
cja ,ujemna”, pozostate odstepami dodatnimi réznej dtugosci. Komendy two-
rzace ostatnie trzy odstepy (znak \ i odstep, \quad i \qquad) sa czesto
uzywane do regulacji odlegtosci. Odstep poziomy dowolnej dlugoéci | mozna
uzyska¢ za pomoca wpisu ,,\hskip [”, gdzie [ musi by¢ podane w jednostkach
rozpoznawanych przez program. TEX automatycznie wstawia spacje pomie-
dzy ostatnim wyrazem w wierszu pliku wejsciowego a pierwszym wyrazem
wiersza nastepnego. Aby zlikwidowaé ten odstep, nalezy wstawi¢ w danym
miejscu znak % (patrz ramka na stronie obok, wiersz 16).

Poniewaz TEX formatuje tekst wyréwnujac go do prawego marginesu,
odstepy miedzy wyrazami musza by¢ elastyczne. Niemniej jednak okreslona
jest minimalna i maksymalna odleglosé, w jakiej moga pozostawaé dwa wy-
razy. Odstepy mozna zada¢ w sposob elastyczny, np. komenda ,\hskip1Opt
plus 2pt minus 3pt” sklada 10-punktowy odstep, ktéry moze sie rozcia-

gnaé o 2 punkty (i wiecej, jesli to jest konieczne) lub $cisna¢ o 3 punkty.

e WIERSZE. TEX decyduje, kiedy dokona¢ podzialu wiersza. Jesli nie
ma podanych innych instrukcji, korzysta z ustawien dotyczacych diugosci
wiersza i interlinii (na str. 1 byly zastosowane takie instrukcje). Podobnie jak
odstepy poziome, mozna uzyskaé¢ odstepy pionowe o zadanych parametrach.
Komendy tworzace takie odstepy to m.in. \smallskip, \medskip i \bigskip.
Efekt dziatania tych komend przedstawiajg odlegto$ci pomiedzy kreskami na

nastepnej stronie.
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\hrule width5cm\hfil\break
\line{\hfill}

\hrule width5cm\smallskip
\hrule width5cm\medskip
\hrule width5cm\bigskip
\hrule width5cm
\line{\hfill}\smallskip
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réwnania®6 w”przyktadzie~IX).
\medskip\textindent{$\bullet$}
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\noindent Mozliwe jest takze ztozenie odstepu pionowego o~okreslonej wysokosci
$h$, za pomocag komendy {\tt \string \vskip} $h$ ($h$ musi by¢é podane
w”jednostkach rozpoznawanych przez program). Podzial wiersza jest wymuszony
dziataniem zestawéw komend {\tt\string\hfillstring\break} lub
{\tt\string\hfill\string\break}. {\tt\string\break} informuje o~podziale
wiersza, komendy poprzedzajace wypeiniaja wiersz justunkiem. Sprébujmy opuscié
komende {\tt\string\hfil} i“zobaczyé, co sie¢ stanie. Z"dwéch komend
,swypetniajacych’’, {\tt\string\hfill} jest silniejsza niz {\tt\string\hfil}

i ma pierwszefistwo przed wczesniej wprowadzonymi komendami dotyczacymi odstepdw.
Przyktad: eksponowane wyrazenia matematyczne sg w \TeX-u automatycznie
wySrodkowane, moga jednak by¢ dosuniete do prawego (lub lewego) marginesu przez
zastosowanie komendy {\tt\string\hfill} z"lewej lub prawej strony réwnania —---
komenda {\tt\string\hfil} nie zadziata w”tym miejscu (patrz plik wejsSciowy

\underbar{\sl AKAPITY}. Pusty wiersz jest znakiem kofica akapitu. W tym samym
celu moze by¢ wykorzystana komenda {\tt\string\par} (patrz plik wejsciowy,
linia~25) .\par Akapity sa automatycznie wcinane i odsuwane na okreslona
odlegtos¢ od przetwarzanego tekstu. Ustalenia te mogag by¢ zmieniane za pomoca

\underbar{\sl STRONY}. \TeX\ sam decyduje, w ktérym miejscu zakoficzy¢ strone

27 | stosownych komend (patrz pliki wejsciowe str. {\sl ix\/} i~1).

28 | \medskip\textindent{$\bullet$}

29

30| i"rozpoczaé nowa. bamanie kolumny tekstu moze zostaé¢ wymuszone podobnie,
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\medskip

w
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\vfilleject

jak podziat wierszy (patrz na koniec pliku wejSciowego tej strony). Wysokosé
kolumny kontrolowana jest przez ,,rozmiar pionowy’’
ustalony na poczatku pliku wejsSciowego str."1.

({\it vertical size\/}),

Wiecej informacji na temat odstepéw znajduje sie¢ w dodatku.

UWAGI

1,3-6: \hrule sktada kreske (rule), tzn. prostokat wy-
pelniony czarng farbg drukarska. Kreska ta ma wy-
sokosé, szeroko$é i gleboko$é (w drukarstwie nazy-
wang odsadka). Domyslna wartoscia odsadki jest Opt,
wysokosci 0,4pt, szerokosci — rzeczywista szerokosé
tekstu (szerokosé kolumny lub szeroko$é innej struk-
tury, np. tabeli, wewnatrz ktérej kreska si¢ znajduje).
Okreslenie ktéregokolwiek z tych parametréw powo-
duje zmiane ustawien domyslnych.

2,7: \line{\hfill} sklada pusty wiersz, wypel-
niony justunkiem. Komenda \hfill dziala podobnie
do \hfil, jest jednak silniejsza, tzn. ma pierwszen-

stwo przed innymi komendami dotyczacymi odstepow,
wlaczajac \hfil. W tym miejscu akurat nie byla po-
trzebna, ale nie robi tu zadnej szkody, a jest odpo-
wiedni czas na jej przedstawienie.

25: \par konczy akapit. Jedli akapit jest zakoiczony
pusta linijkg w tekscie, TEX zamienia ja na komende
\par, ktéra réwniez wstawia, gdy w trybie pozio-
mym (podczas czytania akapitu) napotka komende
z trybu pionowego, np. \vfil. Jest to przydatne
w niektorych sytuacjach, np. mozna umieszczaé do-
wolny obiekt/znak na koncu kazdego z akapitéw, prze-
definiowujac komende \par (przyklad XIII).




Wstep

Mozliwe jest takze zlozenie odstepu pionowego o okreslonej wysokosci h, za
pomoca komendy \vskip h (h musi by¢ podane w jednostkach rozpozna-
wanych przez program). Podzial wiersza jest wymuszony dzialaniem zesta-
wéw komend \hfil\break lub \hfill\break. \break informuje o podziale
wiersza, komendy poprzedzajace wypelniaja wiersz justunkiem. Sprébujmy
opusci¢ komende \hfil i zobaczy¢, co sie stanie. Z dwéch komend ,,wypelnia-
jacych”, \hfill jest silniejsza niz \hfil i ma pierwszenstwo przed wczesniej
wprowadzonymi komendami dotyczacymi odstepow. Przyktad: eksponowane
wyrazenia matematyczne sa w TEpX-u automatycznie wysrodkowane, moga
jednak by¢ dosuniete do prawego (lub lewego) marginesu przez zastosowanie
komendy \hfill z lewej lub prawej strony réwnania — komenda \hfil nie

zadziala w tym miejscu (patrz plik wejSciowy réwnania 6 w przykladzie IX).

o AKAPITY. Pusty wiersz jest znakiem konca akapitu. W tym samym
celu moze by¢ wykorzystana komenda \par (patrz plik wejsciowy, linia 25).
Akapity sa automatycznie wcinane i odsuwane na okreslong odleglosé

od przetwarzanego tekstu. Ustalenia te moga by¢ zmieniane za pomoca sto-

sownych komend (patrz pliki wejSciowe str. ix i 1).

e STRONY. TEX sam decyduje, w ktérym miejscu zakonczy¢ strone i roz-
pocza¢ nowa. Lamanie kolumny tekstu moze zosta¢ wymuszone podobnie, jak
podzial wierszy (patrz na koniec pliku wejsciowego tej strony). Wysokosé ko-
lumny kontrolowana jest przez ,rozmiar pionowy” (vertical size), ustalony

na poczatku pliku wejsciowego str. 1.

Wiecej informacji na temat odstepéw znajduje sie¢ w dodatku.
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1| \noindent{\bf \S\ Tryb matematyczny}\hfil\break

2| Wzory matematyczne w tekScie muszg by ograniczone znakami {\tt \$}, a~wzory
3| eksponowane (wysrodkowane w osobnym wierszu) --- dwoma znakami {\tt \$}.

4| \smallskip\textindent{$\bullet$}

5| \underbar{\sl KROJ PISMA}. Standardowy kréj pisma w tym trybie pracy

6| ($kursywa$ $matematyczna$) jest jedynie podobny do {\it kursywy tekstowej}.
7

8| takze innym krojem; patrz przykiad“IX, réwnania™6, 9, 12 i”13. Inne dostegpne
9

[
N = O

13 | eksponowanych réwnan --- stylem eksponowanym. CzeS¢ wzoru moze byé ztozona
14| innym krojem niz automatycznie wprowadzany przez program (patrz przyktad~V,
15| réwnanie~1c) . Dostepne sa litery greckie ($\phi$, $\epsilon$, $\gamma$,

16

=
oo ~

\smallskip\textindent{$\bullet$}
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\vfilleject

Czy jested w'stanie zauwazyC réznice? Tekst rdéwnan matematycznych mozna drukowac

kroje pisma to ${\cal KALIGRAFICZNY}$ (tylko duze litery) itzw.

${\scriptstyle Script}$ oraz ${\scriptscriptstyle Scriptscript}$ (wykorzystywane
do indekséw i~innych wyrazei ,,drobnym drukiem’’). Kréj normalnego rozmiaru
jest nazywany stylem tekstowym, a"kréj wiekszego stopnia, stosowany do

$\Gamma$, itd.) oraz mnéstwo symboli specjalnych (np. $\cup$, $\bigcup$,
$\infty$, $\sum$, $\emptyset$, $\in$); ich wykaz znajduje sie w~dodatku.

\underbar{\sl ODSTEPY}. Zasady tworzenia odstepéw w trybie matematycznym sg
troche inne niz w trybie tekstowym, stad nie nadajg sie¢ do skiadu tekstu:

np. $sufferi n g$. Program ignoruje puste odstepy w pliku wejSciowym

(patrz plik wejsciowy, wiersz™21), co pozwala na dowolne aranzowanie pliku
wejSciowego, a nie wpilywa na odstepy w skladzie. Odstepy poziome mozna
regulowaé tak jak pokazano ponizej w nawiasach:

$SL1,N\; NN\ N, T\ INTL\5 1N T, \ 5 [Nquad], \; [\qquad] . $8

Pierwszy z"odstepdéw to normalna spacja, drugi ,,ujemna waska spacja’’,
a“pozostate to odstegpy dodatnie. Odstepy w wyrazeniach matematycznych oméwiono
szerzej w dodatku. Eksponowany wzér matematyczny \TeX\ stara si¢ umiescié
w~jednym wierszu, tak wiec w przypadku diugich wyrazen dobrze jest recznie
podzielié¢ je w'najodpowiedniejszym miejscu. Wielowierszowe uktady wyrazen
matematycznych mogg byé eksponowane na wiele sposobéw (przyktady~V, VII i~IX).

UWAGI

4,6,itd.: Znak $, omawiany juz, wlacza i wylacza
tryb matematyczny.

9,10: \cal, \scriptstyle, itd. informujg o zasto-
sowaniu specjalnych krojow pisma w trybie matema-
tycznym, patrz strona sasiednia.

15—-17: Efekt dziatania komend $\phi$, ..., $\in$
mozna zauwazy¢ patrzac na sasiednia strone. Od-
dzielne znaki $ nie sa koniecznie potrzebne dla kazdej
z nich (zapis $\phi, \epsilon, \gamma \Gamma$
jest réwniez prawidtowy), preferuje sie jednak zasto-
sowanie osobnych par do kazdego wyrazenia matema-
tycznego. Patrz dyskusja w dodatku pod hastem ma-
tematyka: interpunkcja.

25: \!, \,, \>, \; sa komendami odstepéw. Efekty

ich dziatania widoczne sg na stronie sktadu. Znaki
$$ oznaczaja poczatek i koniec eksponowanego trybu
matematycznego. Eksponowane wyrazenia matema-
tyczne sg umieszczane w osobnym wierszu, automa-
tycznie wysrodkowane, z dodatkowym odstepem nad
i pod wyrazeniem.

KOMENTARZ
TEX nie potrafi dzieli¢ wzoréw matematycznych; eks-
ponowane wzory nigdy nie sg automatycznie dzielone
na dwa wiersze, nalezy recznie okresli¢ miejsca po-
dziatu. W dodatku znajduje sie omoéwienie takich pro-
bleméw pod hastem matematyka: podziat wierszy.




Wstep

§ Tryb matematyczny
Wzory matematyczne w tekécie musza by¢ ograniczone znakami $, a wzory

eksponowane (wysrodkowane w osobnym wierszu) — dwoma znakami $.

e KROJ PISMA. Standardowy kréj pisma w tym trybie pracy (kursywa

matematyczna) jest jedynie podobny do kursywy tekstowej. Czy jestes w sta-
nie zauwazy¢ roznice? Tekst rownan matematycznych mozna drukowac takze
innym krojem; patrz przyklad IX, réwnania 6, 9, 12 i 13. Inne dostepne
kroje pisma to KALIGRAFICZNY (tylko duze litery) i tzw. Script oraz
seriptseript (Wykorzystywane do indekséw i innych wyrazen ,drobnym dru-
kiem”). Kréj normalnego rozmiaru jest nazywany stylem tekstowym, a kroj
wiekszego stopnia, stosowany do eksponowanych réwnan — stylem ekspo-
nowanym. Cze$¢ wzoru moze by¢ ztozona innym krojem niz automatycznie
wprowadzany przez program (patrz przyktad V, réwnanie 1c). Dostepne sa
litery greckie (¢, €, v, I, itd.) oraz mnéstwo symboli specjalnych (np. U, |,
00, >, 0, €); ich wykaz znajduje si¢ w dodatku.

e ODSTEPY. Zasady tworzenia odstepéw w trybie matematycznym sa
troche inne niz w trybie tekstowym, stad nie nadaja si¢ do sktadu tekstu: np.
suf fering. Program ignoruje puste odstepy w pliku wejéciowym (patrz plik
wejsciowy, wiersz 21), co pozwala na dowolne aranzowanie pliku wej$ciowego,
a nie wptywa na odstepy w sktadzie. Odstepy poziome mozna regulowaé tak

jak pokazano ponizej w nawiasach:

1 P P P P P B B

Pierwszy z odstepow to normalna spacja, drugi ,,ujemna waska spacja”, a po-
zostale to odstepy dodatnie. Odstepy w wyrazeniach matematycznych omé-
wiono szerze] w dodatku. Eksponowany wzor matematyczny TEX stara sie
umiesci¢ w jednym wierszu, tak wiec w przypadku diugich wyrazen dobrze
jest recznie podzieli¢ je w najodpowiedniejszym miejscu. Wielowierszowe
uktady wyrazen matematycznych moga by¢ eksponowane na wiele sposobow

(przyktady V, VII i IX).
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\noindent{\bf \S\ Przetwarzanie pliku wejSciowego}\hfil\break

Plik wejsciowy dla \TeX-a powinien mie¢ nazwe typu {\it nazwa\_plikul}.tex
i“powinien by¢ zakordczony siéwkiem {\tt\string\end} lub {\tt\string\bye}
(komenda ta zostala oméwiona na str. {\sl xii\/} oraz w~dodatku). Je§li plik
nie konczy sie w ten sposéb, po przetworzeniu go program wyswietli znak $\ast$
i“bedzie oczekiwal na reakcje w postaci komendy {\tt\string\end}.

Aby \TeX\ przetworzyt plik, nalezy wpisa¢ np. {\tt tex} {\it nazwa\_pliku\/}.
Komenda ta moze réznié¢ sie w réznych systemach, dlatego trzeba dowiedzieé sie
u~lokalnego operatora, jaka jest odpowiednia dla systemu, w ktérym pracujemy.
Plik jest przetwarzany strona po stronie; jesli program znajdzie jakis bZad, od
razu wySwietli odpowiedni komunikat. Bedy oméwiono skrétowo ponizej,

a“szerzej --- w dodatku. Gotowe strony \TeX\ umieszcza w pliku o"nazwie {\it
nazwa\_pliku}.dvi, gdzie {\sl dvi\/} oznacza ,,niezalezny od

urzadzenia’’ ({\it device independent\/}). Plik {\sl dvi\/} zawiera jawne
instrukcje zrozumiate dla urzadzenia drukujacego (patrz takze dodatek,

hasto {\sl dvi\/}).

Utworzony plik {\sl dvi\/} moze zostaé wydrukowany, nalezy tylko wiedzie¢,
jakiej komendy {\tt drukowania} uzyé¢ w”danym systemie.

\bigskip

\noindent{\bf \S\ Biedy}\hfil\break

Jesli \TeX\ wysSwietla nam wiadomo$é o~btedzie, wciskamy klawisz {\tt h}, aby
otrzyma¢ dodatkowe informacje, a"nastepnie {\tt e} --- w”celu ponownej edycji
pliku. Jes$li btedy maja zasieg lokalny i"nie wywieraja wpiywu na dalszg czesé
tekstu, lepiej jest przetwarzac plik w catosSci. Program zatrzymuje sie przy
kazdym z"btedéw, mozna wiec je wynotowaé, wciskajac klawisz {\tt enter} (lub
{\tt return}) w”celu kontynuacji przetwarzania, a"nastepnie wyedytowaé plik
i“dokona¢ odpowiedniej korekty. Jesli wykonujemy jedynie prosty sktad,
informacje dotyczace btedéw (jesli beda takowe) beda prawdopodobnie
zrozumiate, np. brak znaku {\tt\$}, nawiasu otwierajgcego lub

zamykajacego ({\tt\string{}~i~“{\tt\string}}) lub przekrecona nazwa komendy.

NajczesSciej spotykane komendy dotyczgce bieddéw sg ombéwione w-dodatku
(pod hastem {\sl btedy\/}).
\vfilleject
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§ Przetwarzanie pliku wejSciowego

Plik wejsciowy dla TEX-a powinien mie¢ nazwe typu nazwa_pliku.tex i powi-
nien by¢ zakonczony stéwkiem \end lub \bye (komenda ta zostata oméwiona
na str. xii oraz w dodatku). Jesli plik nie koniczy sie w ten sposéb, po przetwo-
rzeniu go program wyswietli znak * i bedzie oczekiwal na reakcje w postaci
komendy \end.

Aby TEX przetworzyt plik, nalezy wpisaé¢ np. tex nazwa_pliku. Komenda
ta moze roézni¢ sie w roznych systemach, dlatego trzeba dowiedzie¢ si¢ u lo-
kalnego operatora, jaka jest odpowiednia dla systemu, w ktorym pracujemy.
Plik jest przetwarzany strona po stronie; jesli program znajdzie jaki$ blad,
od razu wyswietli odpowiedni komunikat. Bltedy omoéwiono skrétowo poni-
zej, a szerzej — w dodatku. Gotowe strony TEX umieszcza w pliku o na-
zwie nazwa_pliku.dvi, gdzie dvi oznacza ,niezalezny od urzadzenia” (device
independent). Plik dvi zawiera jawne instrukcje zrozumiate dla urzadzenia
drukujacego (patrz takze dodatek, hasto dvi).

Utworzony plik dvi moze zosta¢ wydrukowany, nalezy tylko wiedziec,

jakiej komendy drukowania uzy¢ w danym systemie.

§ Bledy
Jesli TEX wysdwietla nam wiadomosé o bledzie, wciskamy klawisz h, aby
otrzyma¢ dodatkowe informacje, a nastepnie e — w celu ponownej edycji
pliku. Jesli btedy maja zasieg lokalny i nie wywieraja wplywu na dalsza
czesé tekstu, lepiej jest przetwarzaé plik w calosci. Program zatrzymuje sie
przy kazdym z bledéw, mozna wiec je wynotowaé, wciskajac klawisz en-
ter (lub return) w celu kontynuacji przetwarzania, a nastepnie wyedytowaé
plik i dokonaé¢ odpowiedniej korekty. Jesli wykonujemy jedynie prosty sktad,
informacje dotyczace bledéw (jesli beda takowe) beda prawdopodobnie zro-
zumiale, np. brak znaku $, nawiasu otwierajacego lub zamykajacego ({ i })
lub przekrecona nazwa komendy.

Najczesciej spotykane komendy dotyczace bledow sa omdéwione w do-

datku (pod hastem bledy).
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niektére mozliwosci programu.
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\parfillskipOpt\par}
\vfil\break

w
fuiry

\noindent{\bf \S\ Uwagi ogdélne}\hfil\break

Wstepne uwagi z"ostatnich kilku stron sg jedynie szkicowe, bardziej kompletng
liste zasad i“komend umieszczono w dodatku. Na poczatku mozliwe jest
popeinianie pomyiek, w wyniku ¢wiczeh dochodzi sig¢ do wprawy. W przykiadach
w™kolejnych podrozdziatach pokazano, co mozna zrobié za pomocg \TeX-a.
W™przypadku korzystania z wersji zawierajacej bardziej zaawansowane komendy
niz te z"Plain \TeX-a, nie wszystko moze dziataé¢ doktadnie tak, jak to
przedstawiono w™tym podreczniku. Woéwczas trzeba troche poeksperymentowacd.

Jest wiele réznych sposobdéw formatowania, tutaj ograniczymy sie¢ tylko do kilku
podstawowych regut i“w~zasadzie nie beda stosowane inne warianty. {\it Aby plik
wejsSciowy byt czytelny, zostana pominigte rézne mate subtelnosci, do jakich
\TeX\ jest zdolny (np. dopasowanie odstepéw), jesli bedzie to przeszkadzaé
wyjasnieniu gtéwnych przedstawianych spraw}. W rezultacie strony wynikowe

nie zawsze beda tak eleganckie, jak mogiyby byé, ale powinny przedstawic

{Na poczatku podrecznika zrezygnowano z definiowania nowych komend, nawet
jesli mogty one utatwié prace przy skiadzie tej ksigzki. Dopiero w~dalszych
przyktadach i“w"dodatku skorzystano w™peini z"tych udogodnieri. Komendy tam
przedstawione powinny pokazaé uzytkownikowi, jak mozna utworzy¢ wiasne
srodowisko ({\it framework\/}), w ktérym praktycznie wszystkie operacje
formatujace sa ukryte w kilku prostych instrukcjach. Srodowisko takie, raz
zdefiniowane, pozwala skoncentrowaé sie¢ wytacznie na tresci dokumentu, bez
zakt6écania go duzg liczbg komend {\tt\string\hfil} i“{\tt\string\noindent}.
Jesli zamierza sie regularnie korzystaé z”\TeX-a, dobrze bedzie stworzyé
wlasny format sktadu. \TeX\ jest poteznym {\it jezykiem}, stuzacym do sktadu
tekstu, i"tylko w przypadku, gdy korzysta si¢ z"niego konstruujgc swoje wiasne
formaty, wykorzystuje sie cata jego moc.

UWAGI

18-30: Ostatni akapit na tej stronie zostal ujety w na-
wiasy, poniewaz zmieniono jedno z ustawien akapitu,
o czym méwi nastepna uwaga.

30: \parfillskip informuje program, jak ma zlo-
zy¢ ostatni wiersz akapitu. Domy$lnie wbudowane
jest wypelnienie \hfil i na koficu wiersza, w ra-
zie potrzeby, umieszczany jest klej. Zmiana warto-
$ci parametru \parfillskip na Opt wymusza za-
konczenie akapitu z dosunigciem do prawego mar-
ginesu. Inne warto$ci powoduja dowolne zakoncze-
nie ostatniego wiersza. \par jest wtedy umieszczane

w celu wyraZznego zakonczenia akapitu, przed kon-
cem grupy ograniczajacej dziatanie lokalnego ustawie-
nia \parfillskip. W niniejszym przykladzie takie
ustawienie parametru powoduje malo estetyczne, nad-
mierne rozsuniecie wyrazéw w ostatniej linii akapitu.
Warto zauwazy¢, ze kontrolowanie ostatniego wier-
sza akapitu jest mozliwe tylko dlatego, ze TEX sklada
dany akapit w caloéci, zamiast wiersz po wierszu.
31: \vfil wypetnia kolumng justunkiem; w tym miej-
scu \break jest komendg korica strony, podobnie jak
\eject (patrz dodatek, hasto \break).




Wstep

§ Uwagi ogdélne

Wstepne uwagi z ostatnich kilku stron sa jedynie szkicowe, bardziej kom-
pletng liste zasad i komend umieszczono w dodatku. Na poczatku moz-
liwe jest popelnianie pomytek, w wyniku ¢wiczen dochodzi sie do wprawy.
W przyktadach w kolejnych podrozdziatach pokazano, co mozna zrobi¢ za
pomoca TEX-a. W przypadku korzystania z wersji zawierajacej bardziej za-
awansowane komendy niz te z Plain TgX-a, nie wszystko moze dziata¢ do-
ktadnie tak, jak to przedstawiono w tym podreczniku. Wowczas trzeba troche
poeksperymentowac.

Jest wiele réznych sposobéw formatowania, tutaj ograniczymy sie tylko
do kilku podstawowych regut i w zasadzie nie bedg stosowane inne warianty.
Aby plik wejsciowy byt czytelny, zostang pominiete rozne mate subtelnosci,
do jakich TgX jest zdolny (np. dopasowanie odstepéw), jesli bedzie to prze-
szkadzaé wyjasnieniu gltownych przedstawianych spraw. W rezultacie strony
wynikowe nie zawsze beda tak eleganckie, jak moglyby byé¢, ale powinny
przedstawi¢ niektére mozliwosci programu.

Na poczatku podrecznika zrezygnowano z definiowania nowych komend,
nawet jesli mogty one utatwi¢ prace przy sktadzie tej ksiazki. Dopiero w dal-
szych przyktadach i w dodatku skorzystano w petni z tych udogodnien. Ko-
mendy tam przedstawione powinny pokazac¢ uzytkownikowi, jak mozna utwo-
rzy¢ wlasne $rodowisko (framework), w ktérym praktycznie wszystkie opera-
cje formatujace sa ukryte w kilku prostych instrukcjach. Srodowisko takie, raz
zdefiniowane, pozwala skoncentrowac sie wytacznie na tresci dokumentu, bez
zaklocania go duza liczba komend \hfil i \noindent. Jesli zamierza sie regu-
larnie korzysta¢ z TEX-a, dobrze bedzie stworzy¢ wlasny format sktadu. TEX
jest poteznym jezykiem, stuzacym do sktadu tekstu, i tylko w przypadku, gdy
korzysta sie z niego konstruujac swoje wlasne formaty, wykorzystuje sie cata

jego moc.
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1| \line{\hfil\title Przyktady}) \title NIE JEST STANDARDOWA KOMENDA

2| \headline{\hfil}

3| \vskip 3,3 true in

4| \centerline{\bf I. PROSTO O PISMIENNICTWIE}

5| \centerline{\sl Eksponowanie tekstu w”waskim lub szerokim formacie;

6| modelowanie akapitéw.}

7| \bigskip

8| \noindent Opracowanie dotyczace upadku jezyka angielskiego, opublikowane w~1946
9| roku$"2$, zawiera ustep z"Eklezjastesu,

10| , ,nowoczesny angielski najgorszego rodzaju’’. Oto oryginalny fragment:

11| \smallskip

12| {\narrower \noindent

13| \sl Odwrécitem sie i“zobaczylem w™sioincu, ze bieg nie jest dla szybkiego ani
14| walka dla silnego, ani réwniez chleb dla madrego, ani nawet bogactwa dla

15| rozumiejgcego cztowieka, ani wyrozumiato$¢ dla zrecznego cztowieka; jednak czas
16 | i"mozliwosci zdarzajg si¢ im wszystkim.\smallskip}

17 | \noindent A oto ,,ttumaczenie’’ Orwella:\smallskip

18| {\leftskip=1cm \rightskip=,8cm \noindent

19| \it Obiektywne rozwazenie wspéiczesnych zjawisk prowadzi do wniosku, ze sukces
20| 1lub upadek konkurencyjnych dziat*alnosci nie wykazuje tendencji, by by¢

21 | proporcjonalnym do wrodzonych zdolnosSci, ale ten wazny element

22 | nieprzewidywalnoSci powinien byé niezmiennie brany pod uwage. \smallskip}

23| \noindent Orwell twierdzit, Zze chociaz jego tlumaczenie byto parodig, sposéb
24 | pisania, jaki w'nim zaprezentowal, to ,,osiagniecie dna w nowoczesnym

25| angielskim’’.

przetiumaczony przez George Orwella na

UWAGI

1: \1line umieszcza dany material w jednym wierszu.
\hfil wypelnia wiersz justunkiem. \title jest wia-
sna komenda, zdefiniowana na str. 1. Nie bedzie dzia-
taé bez uprzedniego zdefiniowania. % to znak komenta-
rza: TEX ignoruje tekst nastepujacy po tym znaku.
2: \headline sklada nagtéwek. Tutaj nagtéwek jest
wypeliony justunkiem w celu skasowania ustawienia
przeniesionego z poprzedniej strony.

3: \vskip pozwala na skok w pionie.

4,5: \centerline wysrodkowuje tekst. Komendy
\bf i \sl wybierajg, odpowiednio, pogrubiony i po-
chyly kréj pisma.

7: \bigskip sktada odstep pionowy.

8,12, itd.: \noindent likwiduje wciecie akapitu.

9: $728 sklada 2 jako indeks gérny. Komenda ta dziata
wylgcznie w trybie matematycznym; znaki $ wlaczaja
i wylaczaja ten tryb.

10, itd.: Zauwaz, jak sktada si¢ polskie cudzystowy.
11,17, itd.: \smallskip wstawia maly odstep pio-
nowy.

12: \narrower zweza tekst obustronnie o odlegloéé
réwna wcieciu akapitu. Wewnatrz nowych margine-
séw akapity sa sktadane jak wczesniej: pierwszy wiersz
jest automatycznie wciety, itd. Komenda \noindent

likwiduje wciecie, nawet jesli jest umieszczona w linii
nad akapitem.

13: \s1 sklada tekst pochyla odmiang kroju pisma.
16: Akapit jest zakonczony komenda \smallskip,
nawias zamykajacy (}) okresla obszar dzialania ko-
mend \narrower i \sl.

18: \leftskip i \rightskip pozwalaja na kontrole
nad marginesami akapitu. Wartos$ci dodatnie tych pa-
rametréw pozwalajg na sktad taki, jak w tym miejscu.
Na nastepnej stronie przedstawiono efekt, jaki powo-
duja ujemne wartosci tych parametréw.

19: \it sklada tekst kursywa.

22: Koniec akapitu musi by¢ wyraznie zaznaczony
(tu za pomoca komendy \smallskip), zanim grupa
okreslajaca nowe marginesy zostanie zamknigta (zna-
kiem }). Niektore parametry formatujace akapit przyj-
muja wartosci aktualne w momencie jego zakonczenia.
Jezeli grupa ograniczajaca dziatanie nowych parame-
tréw formatujacych zostanie zamknieta przed wyraz-
nie okreslonym koricem akapitu — zmiany te nie beda
uwzglednione. Akapit zostanie sformatowany zgod-
nie z parametrami obowiazujacymi przed otwarciem
grupy. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie
w dodatku pod hastem akapity.




Przyktady

I. PROSTO O PISMIENNICTWIE

Eksponowanie tekstu w waskim lub szerokim formacie; modelowanie akapitow.

Opracowanie dotyczace upadku jezyka angielskiego, opublikowane w 1946
roku?, zawiera ustep z Eklezjastesu, przettumaczony przez George Orwella

na ,nowoczesny angielski najgorszego rodzaju”. Oto oryginalny fragment:

Odwrécitem sie i zobaczylem w sloncu, ze bieg nie jest dla szyb-
kiego ani walka dla silnego, ani rowniez chleb dla madrego, ani
nawet bogactwa dla rozumiejacego czlowieka, ani wyrozumiatosé
dla zrecznego czlowieka; jednak czas i mozliwosci zdarzaja sie im

wszystkim.
A oto ,tlumaczenie” Orwella:

Obiektywne rozwazenie wspotczesnych zjawisk prowadzi do wnio-
sku, ze sukces lub upadek konkurencyjnych dzialalnosci nie wy-
kazuje tendencyi, by byc proporcjonalnym do wrodzonych zdol-
nosci, ale ten wazny element nieprzewidywalnosci powinien byc

niezmiennie brany pod uwwage.

Orwell twierdzil, ze chociaz jego tlumaczenie bylo parodia, sposéb pisania,

jaki w nim zaprezentowal, to ,josiagniecie dna w nowoczesnym angielskim”.
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Miatr racje. A“oto kilka poczatkowych wierszy z"wielkiej powiesci$~3$:\smallskip
{\leftskip=-,5cm\rightskip=-,5cm\noindent {\sl Dziesieé tygodni przed Smiercig,
Mohun Biswas, dziennikarz z"Sikkim Street, St James, Port of Spain, zostat
zwolniony z"pracy. Chorowar od jakiego$ czasu. Przed niespeina rokiem spedzit
ponad 97tygodni w™szpitalu Colonial, potem dochodzi* ditugo do zdrowia w™domu.
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pretensjonalne.}\smallskip
\noindent Niewagtpliwie.

NN NN
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\vfilleject

Kiedy lekarz zalecit mu catkowity wypoczynek, Trinidad Sentinel nie miaZo
wyboru. Pan"Biswas dostat 3-miesieczne wypowiedzenie, ale az do Smierci byt
zaopatrywany kazdego ranka w darmowy egzemplarz gazety.}\smallskip}

\noindent I"bardziej typowy rodzaj pisSmiennictwa, jaki spotykamy dzisiaj
(szczegdlnie w czasopismach naukowych) --- poczatkowy fragment eseju napisanego
przez krytyka literackiego, dotyczacy wyzej cytowanej powiesci$~4$:\smallskip
\parshape=5 2,64true in ,385true in 1,66true in 2,3true in 1,35true in 2,8true
in ,5true in 4,5true in ,9true in 3,71true in

{\it\parindent=0pt Ktos, czytajac powies¢ V.S. Naipaula {\sl Dom dla Pana
Biswas}, jest wystawiony na prébe przeksztatcenia normalnej misji posrednika
w”spra\-wach kupna i~sprzedazy nieruchomos$ci, wraz z~bar\-dziej lukratywnym
twierdzeniem dotyczacym jego zycia i“nawykéw, w heral\-dy\-czng re\-to\-ryke
dosSwiadczenia zrzadzenia kierowania losem:
doswiadczanym tak jak Naipaul w™tak\-tycznych btahostkach
codziennosci, dziatanie to bedzie wy\-da\-waé sie nierozwazne,

,,Dom Pana Bis\-wasa’’. Realistom,

\headline{\hfil\it Przyktad I\newpagenol}’\newpageno NIE JEST STANDARDOWA

%KOMENDA \TeX-a

UWAGI

1,5,7,itd.: Wiazania (tyldy ~) zapobiegaja podzia-
towi wiersza pomiedzy okreslonymi stowami. W wier-
szu 1 wiazanie jest wykorzystane w tym celu, zeby
ostatnie slowo nie zostato przeniesione do nowej li-
nii. Inny przyklad zastosowania wigzan: niezrecznie
jest umieszczaé inicjaty lub tytul np. dr w jednej linii,
a nazwisko w drugiej — wstawienie tzw. twardej spa-
cji zapobiega tego typu sytuacjom. Komenda ta byta
omawiana takze na str. 2.

2: Ujemna warto$¢ parametréow komend \leftskip
i \rightskip powoduje zmiane polozenia krawedzi
tekstu. Mozna takze taczy¢ ujemne i dodatnie wartosci
w celu uzyskania eleganckiego efektu: jedna krawedz
do wewnatrz, druga na zewnatrz.

12—-13: Inng komenda stuzacy do ksztaltowania aka-
pitu jest \parshape. Pierwsza liczba (powiedzmy n)
okresla liczbe wierszy do formatowania, dalej wyste-
puja pary liczb (musi byé n par). Pierwsza liczba
w kazdej z par okresla wciecie od lewego marginesu,
a druga — dlugo$¢ wiersza. Jesli jest mniej par niz
wierszy w akapicie, ostatnie wiersze zostang sforma-

towane wedlug ustawien podanych w ostatniej z par.
Jesli jest zbyt wiele par, dodatkowe beda ignorowane.
Komenda ta ma znaczenie w sktadzie czasopism i ga-
zet: tekst mozna ksztaltowaé dowolnie, tworzy¢ nie-
regularne odstepy w celu dopasowania go do fotogra-
fii lub rysunkéw o nieregularnym ksztatcie. Na koncu
kazdego akapitu automatycznie przywracane jest do-
myslne ustawienie \parshape=0.

14: Jednym ze sposobdéw likwidacji wciecia akapitu
jest ustawienie parametru \parindent na 0. Nalezy
pamietaé o wlasciwym grupowaniu tekstu (wykorzy-
stujac { 1}) w celu uzyskania efektu nowego ustawie-
nia.

16, 18: \- opcjonalne dzielenie (discretionary hyphen)
sugeruje mozliwe dzielenie wyrazow, w miejscach, kté-
rych TEX nie wybral w tym celu. W tym przypadku
sugestie wstawiono w celu latwiejszego dopasowania
dziwnego ksztattu akapitu.

23: Ta komenda przywraca nagtéwek. Patrz oméwie-
nie na str. 21 4.




Przyktad I

Miat racje. A oto kilka poczatkowych wierszy z wielkiej powieéci®:

Dziesigé tygodni przed Smiercia, Mohun Biswas, dziennikarz z Sikkim Street, St
James, Port of Spain, zostal zwolniony z pracy. Chorowal od jakiegos czasu. Przed
niespelna rokiem spedzil ponad 9 tygodni w szpitalu Colonial, potem dochodzil
dtugo do zdrowia w domu. Kiedy lekarz zalecil mu catkowity wypoczynek, Trinidad
Sentinel nie miato wyboru. Pan Biswas dostal 3-miesieczne wypowiedzenie, ale az
do smierci byl zaopatrywany kazdego ranka w darmowy egzemplarz gazety.

I bardziej typowy rodzaj piSmiennictwa, jaki spotykamy dzisiaj (szczegdlnie

w czasopismach naukowych) — poczatkowy fragment eseju napisanego przez

krytyka literackiego, dotyczacy wyzej cytowanej powiesci*:

Ktos,
czytajgc powiesé¢ V.S. Naipaula
Dom dla Pana Biswas, jest wystawiony
na probe przeksztatcenia normalnej misji posrednika w spra-
wach kupna i sprzedazy nieruchomosci, wraz z bar-
dziej lukratywnym twierdzeniem dotyczgcym jego Zy-
cta 1 nawykow, w heraldyczng retoryke doswiadcze-
nia zrzgdzenia kierowania losem: ,Dom Pana Bis-
wasa”. Realistom, doswiadczanym tak jak Naipaul
w taktycznych blahostkach codziennosci, dzialanie

to bedzie wydawac sie nierozwazne, pretensjonalne.

Niewatpliwie.
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\centerline{\bf II. $\sqrt2$ --- LICZBA NIEWYMIERNA}

\centerline{\sl Eksponowanie réwnaii; utamki; potegi; pierwiastki; przypisy.}
\headline{\hfil\it Przyktad II\newpagenol}’\newpageno --- KOMENDA WEASNA
\bigskip

\noindent Liczby 1, 2, 3, \dots\ nazywamy {\sl liczbami naturalnymi}. Liczbe
nazywamy {\sl wymierna}, je$li mozna jg zapisaé¢ w postaci utamka $m/n$ lub
$-m/n$ (gdzie $m$, $n$ sa liczbami naturalnymi), {\sl niewymierna\/} zas§ ---

w przeciwnym wypadku. Pierwiastek stopnia $n$ z"liczby $a$ oznaczamy symbolem
$\root n\of a$, gdzie $n$ jest liczbag naturalng, i“definiujemy jako dodatnig
liczbe $b$, taka ze

$$b°n = a, \gqquad {\rm tzn.}\;\;\overbrace{b\times\cdots\times

b} {n\;\rm razy}=a.$$

\bigbreak

\noindent{\it TWIERDZENIE 1\/}: Jesli $g>1$, to $q°n>q$, gdzie $n$ jest dowolng
liczba naturalng $\xgeq 2%.\hfill\break

{\it DOWOD\/}: Pomnézmy obie strony nieréwnosci $q>1$ przez $q$. Mnozac
otrzymang nieréwnos¢ $q°2>q$ ponownie przez $q$, dostajemy $q°3>q"2$, a wiec
$9°3>9$. Kontynuujac w ten sam sposéb, dochodzimy do wyniku

$9°n>g$. \thinspace$\clubsuit$\footnote\dag{Symbol $\clubsuit$ oznacza tu
koniec dowodu. Zwykle symbolem koica dowodu jest kwadrat; w”dodatku pod hastem
{\sl kreska\/} znajduje sie opis, jak nalezy go ztozy¢.}

\bigbreak

Zal6zmy teraz, ze liczbe naturalng $n$ mozna zapisaé w postaci iloczynu $n=m_1
\times m_2$, gdzie $m_1$ i $m_2% sa liczbami naturalnymi wiekszymi od~1. Wtedy
$n$ nazywamy {\sl liczbg ztozona}, a~"$m_1$ i $m_2$ --- {\sl czynnikamil\/} $n$.

N
()}

27

28

29| to np. 2, 3, 7 1i71013.
30 | \bigbreak

W W w w
A~ W N

jest jedyny.\vfilleject

Jesli liczby naturalnej $p$ ($p\not=1$) nie da sie zapisaé w ten sposéb,
méwimy, ze jest to {\sl liczba pierwsza}. Przyktadami liczb ztozonych sa
liczby 6 ($=2 \times 3$) 1”12 ($=3 \times 4\,lub=2 \times 63%). Liczby pierwsze

\noindent{\it TWIERDZENIE 2\/}: Dowolng liczbe naturalng $n$ wiekszg od 1 mozna
zapisaé w™postaci iloczynu czynnikéw pierwszych, tzn. $n=p_1 \times p_2 \times
\cdots \times p_k$, gdzie $p_i$ sg liczbami pierwszymi. Ten rozktad na czynniki

UWAGI

KOMENTARZ
Na str. 26 zostanie oméwione zastosowanie znaku $
w uwagach.

1: $\sqrt x$ sktada /7.

3: \headline definiuje nagtéwek. Patrz str. 2 i 4.

5: \dots sklada ... (wielokropek matematyczny).
7,itd.: Wszystkie zmienne sg ujete w znaki $, na-
wet jesli wystepuja w tekscie. To zapewnia jednoli-
tos¢ kroju (znak $ wlacza i wylacza kursywe matema-
tyczna,).

9: Komendy \root i \of pozwalaja na sklad do-
wolnych pierwiastkow w trybie matematycznym, np.
$\root n\of{x}$ sktada {/z. Nawiasy sa konieczne
tylko wtedy, gdy pod pierwiastkiem znajduje sie wie-
cej niz jeden znak.

11-12: Podwdéjny znak $ (przed i za wyrazeniem) wla-
cza i wylacza eksponowany tryb matematyczny. Wy-
razenie jest automatycznie umieszczane w osobnym
wierszu, wyérodkowane, z odstepami nad i pod wy-
razeniem. Komenda ~ sklada frakcje gérng. \rm po-
zwala na sklad tekstu antykwa w obrebie trybu ma-
tematycznego. Klamry {} okreslaja, co ma wystapié

w kroju \rm. \; okreéla odleglto$é w trybie mate-
matycznym, maly odstep. $$\overbrace{A} " {B}$$
ktadzie nawias nad A, a B umieszcza nad nawiasem.
\gqquad jest komenda odstepu poziomego. $\times$
sktada znak X, a $\cdots$ --- (wielokropek mate-
matyczny podniesiony na wysokos$é znaku réwnosci).
13,22, itd.: \bigbreak sugeruje TEX-owi mozliwos¢
ztamania strony. Jesli to nie jest dobre miejsce na zla-
manie strony, TEX w tym miejscu umiesci odstep pio-
nowy réwny \bigskip.

15: $\xgeq$ sklada > (w spolszczonym formacie;
w oryginale jest to komenda $geq$ > — przyp.
thum.).

19: \thinspace wstawia maly odstep, takiej [] sze-
rokosci. $\clubsuit$ sktada symbol &. \footnote
sktada przypis. Nalezy podaé¢ dwie informacje: symbol
wykorzystany do oznaczenia przypisu i jego tresé. Tu-
taj komenda symbolu \dag to znak {. Tekst przypisu
jest ujety w nawiasy.

24, itd.: _ sktada frakcje dolna.

26: \not jest komenda w trybie matematycznym, ne-
guje relacje po nim nastepujaca.

28: Zwr6¢ uwage, jak zostalo ztozone stowo ,lub”.




Przyktad 11

II. V2 — LICZBA NIEWYMIERNA

Eksponowanie réwnan; utamki; potegi; pierwiastki; przypisy.

Liczby 1, 2, 3, ... nazywamy liczbami naturalnymi. Liczbe nazywamy wy-
mierna, jesli mozna jg zapisa¢ w postaci utamka m/n lub —m/n (gdzie m, n
sa liczbami naturalnymi), niewymierna za$ — w przeciwnym wypadku. Pier-
wiastek stopnia n z liczby a oznaczamy symbolem <{/a, gdzie n jest liczba
naturalng, i definiujemy jako dodatnia liczbe b, taka ze

n razy
———
b" = a, tzn. bx---xb=a.
TWIERDZENIE 1: Jesli ¢ > 1, to q" > q, gdzie n jest dowolng liczba natu-
ralng > 2.
DOWOD: Pomnézmy obie strony nieréwnosci ¢ > 1 przez q. Mnozac otrzy-
mang nieréwno$é g2 > ¢ ponownie przez ¢, dostajemy ¢ > ¢2, a wiec ¢ > q.

Kontynuujac w ten sam sposob, dochodzimy do wyniku ¢"™ > q. &7

Zalézmy teraz, ze liczbe naturalna n mozna zapisa¢ w postaci iloczynu
n = mp X me, gdzie my i my sa liczbami naturalnymi wiekszymi od 1.
Wtedy n nazywamy liczba zlozona, a my i mo — czynnikami n. Jesli liczby
naturalnej p (p # 1) nie da sie zapisa¢ w ten sposéb, méwimy, ze jest to
liczba pierwsza. Przyktadami liczb zlozonych sa liczby 6 (=2 x 3) 1 12 (=
3 x 4lub = 2 x 6). Liczby pierwsze to np. 2, 3, 71 1013.

TWIERDZENIE 2: Dowolna liczbe naturalna n wiekszg od 1 mozna zapisaé
w postaci iloczynu czynnikéw pierwszych, tzn. n = p; X pg X - -+ X pi, gdzie

p; sa liczbami pierwszymi. Ten rozktad na czynniki jest jedyny.

T Symbol & oznacza tu koniec dowodu. Zwykle symbolem konca dowodu
jest kwadrat; w dodatku pod hastem kreska znajduje si¢ opis, jak nalezy go

ztozyc.

25



26

\bigbreak
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\noindent{\it DOWOD\/}: Gdy $n$ jest liczba pierwsza, problem jest rozwigzany.
Jesli jest liczbg ztozong, to $n=m_1 \times m_2%, $m_1>1$, $m_2>1$, $n>m_1$ i
$n>m_2$. Proces rozktadu na czynniki powtarzamy dla $m_1$ i“$m_2$. Poniewaz

$n$ jest skoiiczone, proces taki zakonczy sie podziatem $n$ na czynniki pierwsze.

Przypusémy\footnote{$ " \star$}{Ta czesS¢ dowodu zostala zaczerpnieta z"ksigzki:
R."Courant i"H. Robbins, {\sl What is Mathematics?}, Oxford University Press
(1941) .}, Zze $n$ jest najmniejszg liczbg naturalng, posiadajaca dwa rézne
rozktady na czynniki pierwsze, tzn. $$n=p_1 \times\cdots\times p_k=q_1
\times\cdots\times q_1 \eqno(1)3$$ gdzie $p_i$ i $q_i$ sag liczbami pierwszymi
($p_i\neq q_i$). Niech $p_1$ i $q_1$ beda najmniejszymi czynnikami rozktadu.
Wtedy $p_1\neq q_1$. Zalézmy, ze $p_1<q_1$. Niech $$n’=n-(p_1 \times

Wtedy mamy $$n’=\cases{p_1(p_2\times\cdots\times p_k-q_2\times\cdots\times

(q_1-p_1) (q_2\times\cdots\times q_1)& drugi rozktad na czynniki.\cr} \eqno(3)$$

13| g_2\times\cdots\times q_1).\eqno(2)$$

14

15| q_1)& pierwszy rozktad na czynniki,\cr &\cr

16

17 | \smallskip\noindent

18| Niech $m=q_2\times\cdots\times q_1$. Poniewaz $m<n’<n$, $m$ i $n’$ maja

[y
(e

jednoznaczny rozktad na czynniki pierwsze. Z warunku (3) wynika, ze $p_1$ jest
czynnikiem $n’=(q_1-p_1)m$, ale nie moze by¢ czynnikiem $m$, poniewaz jest

$q_1-p_1=gp_1$. Stad mielibysmy $q_1=(g+1)p_1$, co przeczy zatozeniu, ze $q_1$

20

21 | mniejsze od kazdego $q_j$. Jesli $p_1$ bytoby czynnikiem $(q_1-p_1)$, to
22

23| jest liczba pierwsza.\thinspace$\clubsuit$

24 | \bigbreak

25| \noindent{\it WNIOSEK\/}: Jesli liczba pierwsza $p$ jest czynnikiem iloczynu
26| $a\times b$, to jest réwnoczesnie czynnikiem $a$ lub $b$.

27 | \bigbreak

28| \noindent{\it TWIERDZENIE 3\/}: Niech $m$ i~“$n$ bedg liczbami naturalnymi.
29| Jesli $\root n\of m=p/q$, gdzie $p$ 1i"$q$ sg liczbami naturalnymi,

30 | takimi ze $q$ nie jest czynnikiem $p$, to $q=1$.\hfil\break

31| \vfilleject

UWAGI

KOMENTARZ

Wiekszos¢é z komend znajdujacych sie tu byta omé-
wiona na str. 24. Komendy trybu matematycznego
prezentowane w uwagach sg umieszczone pomiedzy
znakami $. Znaki te w tym miejscu sg jedynie przypo-
mnieniem: kiedy pracujesz w trybie matematycznym,
nie nalezy umieszczaé wielu komend w ten sposéb, je-
dynie w catych wzorach, jak w pudetku powyzej.

6: $\star$ sktada znak x. \footnote tu troche rézni
sie od przypisu z poprzedniej strony. Znak %, oznacza-
jacy przypis, jest tu uzyty we frakcji gérnej, za pomocsg,
komendy ~. Nawiasy { i } okreslaja, w ktérym miej-
scu konczy sie definicja symbolu i gdzie jest poczatek
przypisu. Kréj pisma w przypisach mozna zmieniaé
tak jak w tekscie gtéwnym.

7: Znaki tyldy ~ to wigzania. Tworzg one odstep mig-
dzy wyrazami i zapobiegaja podziatowi wiersza w da-
nym miejscu. Patrz str. 2 i1 22.

10: \egno wykorzystane jest do numerowania réwnan
eksponowanych. Aby numer réwnania znajdowal sig
po lewej stronie, nalezy zastosowa¢ komende \legno
(patrz przyklad VII).

9,12, itd.: Podwojny znak $ okresla poczatek i koniec
eksponowanych wyrazen matematycznych. Takie eks-
ponowane wyrazenia sg automatycznie wysrodkowane
w nowym wierszu oraz dotozony jest odstep nad i pod
wyrazeniem. Patrz takze w dodatku pod hastami np.
matematyka: wyrazenia eksponowane i matematyka: od-
stepy.

14—16: \cases pozwala wyréwnywaé wielowierszowe
wyrazenia eksponowane. Kazdy wiersz eksponowane-
go wyrazenia sktada sie z dwéch czedci: pierwsza to
wyrazenie w trybie matematycznym, druga — zwyktly
tekst. Czesci sg oddzielone znakiem &, kazdy z wier-
szy zakonczony jest komenda \cr (carriage return).
Tekstu komentarza nie musimy wpisywad, ale znak &
musi pojawié sie obowigzkowo. Na przyktad ekspono-
wane réwnanie (3) jest w rzeczywistosci trzyliniowym
wyrazeniem eksponowanym, z pustym wierszem $rod-
kowym (zrobiono to w celu uzyskania odstepu pio-
nowego). Struktura tu przedstawiona jest charaktery-
styczna dla justowanych w TEpX-u wyrazen ekspono-
wanych (jak macierze, tabele); znak & gra role funk-
cji ,tabularyzujacej”, przeskoku od wpisu do wpisu,
a \cr konczy wiersz.




Przyktad 11

DOWOD: Gdy n jest liczba pierwsza, problem jest rozwiazany. Jesli jest
liczba zlozona, to n = my X ma, my > 1, mg > 1, n > mq i n > ms. Proces
rozkladu na czynniki powtarzamy dla mq i mo. Poniewaz n jest skonczone,

proces taki zakonczy sie podziatem n na czynniki pierwsze.

Przypusémy™*, ze n jest najmniejsza liczba naturalna, posiadajacg dwa

rozne rozklady na czynniki pierwsze, tzn.
n=pp XX Py =g X X g (1)

gdzie p; 1 ¢; sa liczbami pierwszymi (p; # ¢;). Niech p; i g1 beda najmniej-
szymi czynnikami rozktadu. Wtedy p; # ¢1. Zatézmy, ze p; < q;. Niech

n/:“—(P1><Q2><"'><CZl)- (2)

Wtedy mamy
p1(p2 X -+ X pr —qa2 X -+ X q;) pierwszy rozklad na czynniki,

(g1 —p1)(g2 X -+ x q) drugi rozktad na czynniki.

(3)
Niech m = g2 x -+ x ¢;. Poniewaz m < n’ < n, m i n’ maja jednoznaczny
rozklad na czynniki pierwsze. Z warunku (3) wynika, ze p; jest czynnikiem
n’ = (q1 — p1)m, ale nie moze by¢ czynnikiem m, poniewaz jest mniejsze

od kazdego ¢;. Jedli p; byloby czynnikiem (g1 — p1), to ¢1 — p1 = gp1. Stad

mielibySmy ¢; = (¢g+ 1)p1, co przeczy zalozeniu, ze ¢; jest liczba pierwsza. &

WNIOSFEK : Jedli liczba pierwsza p jest czynnikiem iloczynu a X b, to jest

rownoczesnie czynnikiem a lub b.

TWIERDZENIE 3: Niech m i n beda liczbami naturalnymi. Jesli /m = p/q,

gdzie pi g sa liczbami naturalnymi, takimi ze ¢ nie jest czynnikiem p, to ¢ = 1.

* Ta cze$¢ dowodu zostata zaczerpnieta z ksiazki: R. Courant i H. Robbins,

What is Mathematics?, Oxford University Press (1941).
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\cdots\times q_1}, \eqno(4)$$
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stad mamy

e e
W N = O

musi by¢ $q=1%.\thinspace$\clubsuit$
\bigbreak
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\vfilleject

\noindent{\it DOWOD\/}: Zatézmy, ze $q \not= 1$. Wtedy mamy
$$\root n\of m={p\over q} = {p_1\times\cdots\times p_k\over gq_1\times

gdzie $p_1,\1ldots,p_k$ i $q_1,\1ldots,q_1$ sa czynnikami pierwszymi,
odpowiednio, $p$ i $q$. Jesli jakikolwiek czynnik w~liczniku jest réwny
czynnikowi z"mianownika, obydwa mozna skres$li¢. Przypusémy, ze taka operacja
zostata wykonana. Wtedy podnoszac réwnanie (4) do $n$-tej potegi, otrzymujemy
$$m={ (p_1\times\cdots\times p_k) "n\over(q_1\times\cdots\times q_1) "n},$$

$$(g_1\times\cdots\times q_1) "nm=(p_1\times\cdots\times p_k) "n.$$
Poniewaz $q_1$ jest czynnikiem lewej strony réwnania, musi by¢ czynnikiem
jednego z $p_i$ z"prawej strony réwnania. Przeczy to jednak zatozeniu. Tak wiec

\noindent{\it WNIOSEK\/}: $\sqrt2$ jest liczbag niewymierng.\hfill\break

{\it DOWOD\/}: Zatézmy, ze $\sqrt2=p/q$, gdzie $p$ i $q$ sa liczbami
naturalnymi. Z twierdzenia 3 otrzymujemy $9=1$. Zgodnie z twierdzeniem 1,
$p<p~2%. Ale $p~2=2%. Zatem $p$ bytoby liczba naturalng mniejsza niz 2, czyli
$p=1$, wtedy mielibysmy $\sqrt 2=p=1$, co nie jest prawda.\thinspace$\clubsuit$

UWAGI

2: Komenda \over sktada utamek. Struktura tej ko-
mendy jest prosta: $licznik\over mianownik$, gdzie
licznik i mianownik moga by¢ dtuzszymi wyrazeniami.
Wszystkie pozostale uzyte tu komendy byty wczeéniej
wyjasnione.

2, 8,itd.: Patrz dyskusja na str. 26, dotyczaca pracy
w trybie matematycznym.

O POTEGACH
Komenda ~ sktada znak po niej nastepujacy jako frak-
cje gbérna; dalsze znaki sg traktowane jako cze$é wyra-
zenia gléwnego (wiersz 10). Aby zlozyé¢ dluzsze wyra-

zenie jako frakcje gérna, nalezy wpisaé ~{dlugie wyra-
zenier. Te same reguly obowiazuja w sktadzie frakcji
dolnej.

Zapis x"{y "z} jest wlasciwym sposobem na sktad
potegi w potedze; {x"y}~z daje dziwny efekt sktadu
(rozmiar z jest niepoprawny i wyrazenie wyglada tro-
che tak, jak gdyby zlozone bylo w postaci x~{yz}).
Zazwyczaj trzeba troche poeksperymentowaé przed
wybraniem formy czytelnej, a jednoczes$nie najlepiej
wyrazajacej to, o co nam chodzi. (Poréwnaj np. efekty
dziatania komend: $(x"y) "z$ i ${(x"y) }"z$.)




Przyktad 11

DOWOD: Zalézmy, ze q¢ # 1. Wtedy mamy

p pP1 X - X Dg
%:_:—, 4
q g1 X - Xq ()

gdzie p1,...,pr 1 q1,...,q sa czynnikami pierwszymi, odpowiednio, p i q.
Jesli jakikolwiek czynnik w liczniku jest rowny czynnikowi z mianownika,
obydwa mozna skresli¢. Przypusémy, ze taka operacja zostata wykonana.
Wtedy podnoszac réwnanie (4) do n-tej potegi, otrzymujemy

(plx...xpk)n
(qux - xq)"’

m =

stad mamy

(qu %+ xq)"m=(p1 x - Xpg)"

Poniewaz ¢ jest czynnikiem lewej strony rownania, musi byé¢ czynnikiem
jednego z p; z prawej strony rownania. Przeczy to jednak zalozeniu. Tak

wiec musi by¢ ¢ = 1. &

WNIOSEK : \/2 jest liczbg niewymierna.

DOWOD: Zalézmy, ze /2 = p/q, gdzie pi q sa liczbami naturalnymi. Z twier-
dzenia 3 otrzymujemy ¢ = 1. Zgodnie z twierdzeniem 1, p < p?. Ale p? = 2.
Zatem p byloby liczba naturalng mniejszg niz 2, czyli p = 1, wtedy mieliby-
$my 2 = p = 1, co nie jest prawda. &
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\centerline{\bf III. POZIOMY CAUCHY’EGO}

\centerline{\sl Symbole teorii zbioréw; puste odstepy na schematy.}
\headline{\hfil\it Przyktad III\newpagenol}}\newpageno --- KOMENDA WEASNA
\bigskip \noindent

Niech $\cal M$ bedzie czasowo\=orientowalng czasoprzestrzenig (tzn.
czasoprzestrzenia o~globalnym wyborze kierunku czasu przysztego). {\sl Krzywa
typu czasowego (zerowa)\/} w™$\cal M$ definiujemy jako krzywa $C~1$, do ktérej
styczna jest wszedzie zerowa (typu czasowego). Krzywa typu czasowego

jest zamknieta, jesli nie posiada punktéw korcowych. Wtedy, dla kazdego
$p\in\cal M$, {\sl przysztosé (przesziosé) chronologiczna\/} $p$ okreslamy
nastepujaco:

\smallskip

\centerline{$I"{\pm}(p)=\{q\in{\cal M}\mid\exists$ skierowana w~przysztosé
(przesztosé)} \centerline{krzywa typu czasowego od $p$ do $q\}$.}

\smallskip \noindent

Definicje te mozna rozszerzyé na dowolng ${\cal A}\subset{\cal M}$:

$$I"{\pm} ({\cal A})=\bigcup_{p\in{\cal A}}I"{\pm}(p).$$

\indent Niech teraz $\cal S\subset \cal M$ bedzie achronalng hiperpowierzchnig
typu przestrzennego (tzn. zadnych jej dwéch punktéw nie mozna polaczyé krzywa
typu czasowego) bez krawedzi. Zdefiniujmy nastepujaco {\sl przyszta (przeszia)

20

21| dziedzine zaleznos$ci\/} dla $\cal S$: \medskip

22| {\narrower\itemitem{$D"{\pm}(\cal S)=$}$\{p\in{\cal MI\mid\forall$ peinej
23| krzywej typu czasowego lub krzywej zerowej $\rho$, przechodzacej przez $p$,

W WNNNDNDDNDN
=H O © o0 ~NO O

zdefiniowany jako\smallskip
\centerline{$H"{\pm} ({\cal S}) =

w W
w N

34| \noindent Wszystkie te zbiory przedstawione sg na rysunku~1.
35| \pageinsert

36| Opis tej wstawki znajduje sie na stronie nastepnej.

37| \endinsert

el N
N = O © O

I
w

w™czasie, interpretacje $D"-(\cal S)$.

$\rho\cap{\cal S}\not=\emptyset$, z"$\cal S$ lezacym po stronie przesztosci
(przysztosci) $p$ na $\rho\}$. \medskip}

\noindent W przypadku hiperpowierzchni $\cal S$ typu przestrzennego, moze sie
zdarzyé, ze $I°{\pm}({\cal S})-D"{\pm}({\cal S}) \not=\emptyset$; tzn. moga
istnieé punkty lezgce w przysztosci (przesztosci) wzgledem $\cal S$, ktdére nie
lezg w $D"{\pm}(\cal S)$. Wéwczas $D"{\pm}(\cal S)$ ma niepusty brzeg

{\sl przysztosci\/} ({\sl przesztosci\/}), nazywany {\sl poziomem Cauchy’ego},

\overline{D"{\pm}({\cal S})} - I"{\mp}(D"{\pm}({\cal S}))$.} \smallskip

Nalezy je rozumieé nastepujaco: powierzchnie $\cal S$ mozna traktowaé jako
powierzchnie wartosci poczatkowych, na ktérej mozna zadawal stan poczatkowy
jakiego$ systemu (ktéry sam moze by geometrig cza\-so\-prze\-strze\-ni).
$D"+(\cal S)$ przedstawia obszar, w ktérym przyszlty rozwéj systemu mozna
wyliczy¢ na podstawie danych poczatkowych. Istnieja analogiczne, ale odwrécone

UWAGI

KOMENTARZ
Komendy trybu matematycznego omoéwione w uwa-
gach sa umieszczone pomiedzy znakami $, ktére w tym
miejscu stanowia jedynie przypomnienie; podczas pra-
cy w trybie matematycznym nie nalezy umieszczaé
wielu komend w ten sposéb, z wyjatkiem catych wzo-
réw, jak w ramce powyzej.

5: \cal odnosi si¢ do kaligrafowanego kroju pisma
w trybie matematycznym (styl dostepny tylko w przy-
padku duzych liter). Nalezy wyraznie grupowaé mate-
rial do wykaligrafowania (tak jak to zrobiono w kilku
wyrazeniach na tej stronie), w przeciwnym razie moz-
na uzyskaé dziwne efekty sktadu; patrz komenda \cal
w dodatku.

10: $\in$ sktada symbol €.

13-14: $\pm$ sktada =+, $\{$ sklada {, $\mid$
sktada |, $\exists$ sklada 3, a $\}$ sktada }.

16: $\subset$ sktada C.

17: \bigcup sklada duzy symbol sumy. Komenda
frakcji dolnej _ jest wykorzystana tu do umieszczenia
pewnego wyrazenia pod symbolem. W przyktadzie VII
przedstawiono sposéb przemieszczania frakcji gornej
lub dolnej z boku symbolu do géry i odwrotnie.
22—25: Komendy \narrower i \itemitem shuza tu
do wyeksponowania definicji. Celem sktadu byto lewo-
stronne wyréwnanie tekstu nastepujacego po znaku =,
co uzyskano za pomoca komendy \itemitem. W taki
sam sposob dziata \item, ale daje o potowe¢ mniejsze
wcigcie niz \itemitem.

22-24: $\forall$ sklada V, $\rho$ sktada p,
$\cap$ sklada N, a $\emptyset$ sktada (.

33: \overline sklada kresk¢ nad materiatem zgru-
powanym w nawiasach; $\mp$ sklada znak F.
35-37: \pageinsert umieszcza dang wstawke na na-
stepnej stronie. Komenda ta jest przydatna przy wia-
czaniu rysunkéw i diagraméw. \endinsert korczy
umieszczenie.




Przyktad 11T

III. POZIOMY CAUCHY’EGO

Symbole teorii zbioréw; puste odstepy na schematy.

Niech M bedzie czasowo-orientowalng czasoprzestrzenia (tzn. czasoprzestrze-
nig o globalnym wyborze kierunku czasu przysztego). Krzywa typu czasowego
(zerowa) w M definiujemy jako krzywa C!, do ktérej styczna jest wszedzie
zerowa (typu czasowego). Krzywa typu czasowego jest zamknieta, jesli nie
posiada punktéw koncowych. Wtedy, dla kazdego p € M, przyszlosé (prze-

sztosé) chronologiczna p okre§lamy nastepujaco:

I*(p) = {q € M | 3 skierowana w przyszlosé¢ (przesztosé)

krzywa typu czasowego od p do ¢}.

Definicje te mozna rozszerzy¢ na dowolna A C M:

(A = | (.

peA

Niech teraz & C M bedzie achronalng hiperpowierzchnia typu prze-
strzennego (tzn. zadnych jej dwéch punktéow nie mozna polaczyé krzywa
typu czasowego) bez krawedzi. Zdefiniujmy nastepujaco przyszia (przeszia)

dziedzine zaleznosci dla S:

D*(S) = {p € M | V pelej krzywej typu czasowego lub krzywej
zerowej p, przechodzacej przez p, pN'S # 0, z S lezagcym

po stronie przeszlosci (przyszlosci) p na p}.

W przypadku hiperpowierzchni S typu przestrzennego, moze sie zdarzy¢, ze
I*(S) — D*(S) # 0; tzn. moga istnie¢ punkty lezace w przyszlosci (prze-
sztoéci) wzgledem S, ktére nie lezg w D*(S). Wéwezas DF(S) ma niepusty
brzeg przyszlosci (przeszlosci), nazywany poziomem Cauchy’ego, zdefinio-
wany jako
H*(S) = DX(S) — IF(D*(5)).

Wszystkie te zbiory przedstawione sg na rysunku 1.

Nalezy je rozumie¢ nastepujaco: powierzchnie & mozna traktowaé jako
powierzchnie wartosci poczatkowych, na ktérej mozna zadawaé stan poczat-

kowy jakiego$ systemu (ktéry sam moze byé geometria czasoprzestrzeni).
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UWAGI

Oto tekst dotyczacy komendy \pageinsert z poprzed-
niej strony. Byl on wprowadzony jako czesé gltow-
nego dokumentu, z komenda \endinsert, oznaczajaca
koniec wstawki. TEX reaguje na te komendy przez
umieszczenie materiatu zawartego miedzy nimi na na-
stepnej stronie. Moze to by¢ pusta strona, uzyskana
w nastepujacy sposob:

\pageinsert

\vfil

\endinsert

lub dowolna wstawka, jak w tym miejscu.

Pomiedzy nagtéwkami rysunkéw pozostawiono pus-
te miejsce na grafike, \vfil, ktéra zostala wyko-
nana w innym programie (w tym przypadku w pro-
gramie MetaPost — przyp. thum.). Mozliwy jest elek-
troniczny import plikéw graficznych z innych Zrédet

i umieszczanie ich w tekscie np. za pomocg komendy
\special (komenda ta nie jest interpretowana przez
TEX-a, lecz umieszczana w pliku *.dvi wraz z argu-
mentem, ktory jest znakiem sterujacym czytelnym dla
urzadzenia drukujacego; szczegdly mozna znalezé w li-
teraturze [1] — przyp. ttum.).

9: W tym miejscu pokazano, jak sktadaé¢ pierwiastek
\sqrt obejmujacy dluzsze wyrazenie.

14: $\psi$ sklada 1, a $\infty$ sklada co. Ko-
menda \, tworzy odstep, malg spacje pomiedzy di)
idt.

15: $\xleq$ sklada <.

KOMENTARZ
Znaki $ okreslaja, ktére z komend pracuja wytacznie
w trybie matematycznym.




Przyktad 11T

Rysunek 1
st
D*(S) =I7(S)
- - S

D=(8) =17(5)

I*(p)

p T
1=(p)
la. Dwuwymiarowa przestrzen Minkowskiego; ds® = —dt? + dx?. S jest

powierzchnig t = 1. D*(S) = I*(S). Pokazane sy takze zbiory I (p)
dla pewnego p € M.

A 14
>IL‘
D*(S) 7/ \\
o SN HE(S)

a R
e ™
3 D= (S N

£ s N

1b. Kolejny przyktad dwuwymiarowej przestrzeni Minkowskiego; S jest za-
dana przez t = —v1+22. D= (S) = I~ (S), ale DT (S) # I7(S). Wiec
HT(S) #0.

J ]

| A |

A _ A

A t=0 A Dwa pionowe boki
Tl } moga by¢ identyfikowane
tA A . .

i i jako krawedzie cylindra

A t=-2 A

lc. Dwuwymiarowa czasoprzestrzen z cylindrem R x S! jako rozmaitoéé;
ds? = —dip dt — t(dip)?, —oo <t < 00, 0 < ¢ < 27. Tutaj t = —2 jest
hiperpowierzchnig typu przestrzennego, a ¢t = 0 jest przyszltym horyzon-

tem Cauchy’ego. Ten horyzont Cauchy’ego jest zbiorem zwartym.
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1| Poziomy Cauchy’ego przedstawiajg krafice naszych mozliwoSci przewidywania

2| przysztosci, nawet jesli mamy kompletng wiedze na temat teraZniejszosci.

3| Istnienie czasoprzestrzeni nie posiadajacych zadnych powierzchni $\cal S$,
4| takich ze $D"{\pm}({\cal S}H)=I"{\pm}(\cal S)$ (czyli posiadajacych nietrywialne
5| poziomy Cauchy’ego), jako pierwszy prawdopodobnie odkryt i~opisat Roger

6| Penrose$"5$. Wtasciwosci pozioméw Cauchy’ego szeroko przebadal Stephen Hawking.
7| Wyniki jego badan przedstawione sg w poz. 6. Przypuszcza sig¢, ze

8| czasoprzestrzenie, ktére zawierajg takie poziomy Cauchy’ego, sg bardzo

9| szczegbélne i nierealistyczne fizycznie. Uwidaczniajg to badania zwartych

10 | pozioméw Cauchy’ego (takich jak na rysunku~1c)$7{7,8}$.

11

12| \1line{\hfil}

13| \smallbreak

14 | \hrule heightipt

15| \smallskip

16 | \hrule heightlpt

17| \line{\hfil}

18 | \bigskip

19| \centerline{\bf IV. HISZPANSKIE INTERLUDIUM}

20| \centerline{\sl Niezwykta interpunkcja; akcenty; komendy naktadania.}

21| \headline{\hfil\it Przyktad IV\newpagenol}’%\newpageno --- KOMENDA WEASNA

22| \bigskip

23| \noindent Kilka lat temu Donald Knuth napisal zachwycajgca ksigzke na temat

NN NN
~N o o s

,,odnalezé siebie’’.

W W wWwwwhNhN
g WNNEHE O OO

--- Luca Bombelli.}:

w
@)

nowego systemu liczb (nazwanego przez niego systemem ,,liczb
nadrzeczywistych’’), ktéry zostal wynaleziony przez Johna Conwaya. Ksigzka ma
forme powiesci$~9$. Kobieta i“mezczyzna odpoczywajg w” opuszczonym miejscu, aby
Tam przypadkowo odkrywaja zasady konstruowania liczb
Conwaya. Sa zaintrygowani i“zaczynaja bada¢ wtasciwosci tych nowych liczb.
Podczas pracy ich zainteresowanie wzrasta, stajg sie coraz bardziej podnieceni.
I"wreszcie podniecenie to przestaje by¢ wyiacznie intelektualne.

Ksigzka Knutha jest prawdopodobnie pierwszym opisem zaawansowanej matematyki,
zawierajacym elementy seksu. Stosowny fragment (bardzo interesujacy)
zostal zacytowany ponizej, w wersji hiszparnskiej\footnote{$ \ast$}{Ttumaczenie

UWAGI

7,10: Po raz kolejny w kilku miejscach wykorzystano
wigzania. Wyjasnienie tej komendy znajduje sie na
str. 2, 221 26.

12: \1ine{\hfil} sklada wiersz wypelniony justun-
kiem.

13: \smallbreak sugeruje TEX-owi ztamanie strony.
Jesli sugestia taka nie jest w tym momencie uwzgled-
niona, program wstawia pionowy odstep rowny
\smallskip.

14,16: Komendy \hrule skladaja kreski poziome
o wysokosci 1 punktu i szerokoéci kolumny tekstu.
15: \smallskip sklada odstep migdzy kreskami.

17-18: Kolejny pusty wiersz, nastepujacy przed od-
stepem pionowym \bigskip.

21: Komenda \headline pojawia si¢ tu w srodku
strony, w celu zmiany jej nagltéwka (TEX ustawia na-
gléwek strony zgodnie z ostatnig komendg \headline
— dyskusja na str. 4). \newpageno to specjalna ko-
menda, potrzebna przy formatowaniu tej ksigzki.
Patrz str. 2.

34: Jeszcze jeden przypis, nic nowego.

36: W tym miejscu jest tamana strona, pomiedzy aka-
pitami nie pojawia si¢ jednak zaden dodatkowy od-
step, ani na dole tej strony, ani u géry nastepnej.




Przyktad IV

DT (S8) przedstawia obszar, w ktérym przyszly rozwdj systemu mozna wyli-
czy¢ na podstawie danych poczatkowych. Istnieja analogiczne, ale odwrécone
w czasie, interpretacje D~ (S). Poziomy Cauchy’ego przedstawiaja krance
naszych mozliwosci przewidywania przysztosci, nawet jesli mamy kompletna
wiedze na temat terazniejszosci. Istnienie czasoprzestrzeni nie posiadajacych
zadnych powierzchni S, takich ze D*(S) = I*(S) (czyli posiadajacych nie-
trywialne poziomy Cauchy’ego), jako pierwszy prawdopodobnie odkryt i opi-
sal Roger Penrose®. Wlaéciwosci pozioméw Cauchy’ego szeroko przebadat
Stephen Hawking. Wyniki jego badan przedstawione sa w poz. 6. Przypusz-
cza sie, ze czasoprzestrzenie, ktore zawierajg takie poziomy Cauchy’ego, sa
bardzo szczegdlne i nierealistyczne fizycznie. Uwidaczniaja to badania zwar-

tych pozioméw Cauchy’ego (takich jak na rysunku 1c)”8.

IV. HISZPANSKIE INTERLUDIUM

Niezwykla interpunkcja; akcenty; komendy nakladania.

Kilka lat temu Donald Knuth napisat zachwycajaca ksiazke na temat nowego
systemu liczb (nazwanego przez niego systemem ,liczb nadrzeczywistych”),
ktéry zostat wynaleziony przez Johna Conwaya. Ksigzka ma forme powiesci®.
Kobieta i mezczyzna odpoczywaja w opuszczonym miejscu, aby ,,odnalezé
siebie”. Tam przypadkowo odkrywaja zasady konstruowania liczb Conwaya.
Sa zaintrygowani i zaczynaja badaé¢ wlasciwoséci tych nowych liczb. Pod-
czas pracy ich zainteresowanie wzrasta, staja si¢ coraz bardziej podnieceni.
I wreszcie podniecenie to przestaje byé¢ wytacznie intelektualne.

Ksiazka Knutha jest prawdopodobnie pierwszym opisem zaawansowa-
nej matematyki, zawierajacym elementy seksu. Stosowny fragment (bardzo
interesujacy) zostal zacytowany ponizej, w wersji hiszpanskiej*:

B: Alicia, estoy descubriendo un nuevo aspecto de tu personalidad hoy.

Realmente derribas el mito de que las mujeres no valen para las mate-

maticas.

* Thumaczenie — Luca Bombelli.
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1| \item{B:}{Alicia, estoy descubriendo un nuevo aspecto de tu personalidad

2| hoy. Realmente derribas el mito de que las mujeres no valen para las

3| mate\-m\’aticas.}

4| \item{A:}{! ‘Pues muchas gracias, amable caballero!}

5| \item{B:}{S\’e que suena como una locura, pero trabajar contigo en estas

6| cosas creativas me hace sentir como un potro salvaje. Uno pensar\’\i a que
7| tanto trabajar de seso apagar\’\i a cualquier deseo f\’\i sico, pero en

8| realidad hace mucho tiempo que no me sentia as\’\i.}

9| \item{A:}{Si quieres que te diga la verdad, yo tambil’en.}

10| \item{B:}{Mira la puesta de sol, es igual que el poster que compramos

11| aquella vez. Y mira el agua.}

12| \item{A:}{(Corriendo) Vamos.}\vskiplpt

13| \line{\1lap{$\heartsuit\heartsuit$}\hfil\dots\dots\dots\hfil

14| \rlap{$\heartsuit\heartsuit$}}

15| \item{B:}{!“Jol\’\i n! Nunca hab\’\i a dormido tan bien.}

16 | \item{A:}{Lo mismo digo yo. Es estupendo despertat y estar realmente

17 | despierta, no solamente ‘‘despierta de caf\’e’’.}

18| \item{B:}{7?‘Donde hab\’\i amos quedado ayer, antes de que perdi\’eramos la
19| cabeza y nos olvid\’aramos por completo de las matem\’aticas?}

20

21| \line{}\smallbreak

22| \hrule heightlpt\smallskip\hrule heightlipt

23| \line{}\bigskip

24 | \centerline{\bf V. SPULAPKOWANE POWIERZCHNIE}

25| \centerline{\bf W PRZESTRZENI G\"ODLA}

26 | \centerline{\sl Macierze; justowanie réwnan; indeksy; pochodne

27 | czastkowe; przypisy.}

28| \headline{\hfil\it Przyk?ad V\newpagenol}’\newpageno --- komenda wtasna.

29 | \bigskip

30| \noindent W 1949 roku Kurt G\"odel przedstawil kosmologiczne rozwigzanie
31| réwnania Einsteina z pewnymi bardzo dziwnymi wtasnosciami$~{10}$. Wydaje sie, ze
32| G\"odel odkryt to rozwigzanie w trakcie badania idealistycznej koncepcji czasu,
33| tj. problemu, czy ,,rzeczywistosS¢ sktada si¢ z"nieskoificzonej liczby warstw
34| terazniejszosci’’. W™ jego modelu tak nie jest.\vfill\eject

UWAGI

1-19: Opisano spos6éb wykorzystania komendy \item
do sktadu scenariuszy. (W przyktadzie XIII przedsta-
wiono inny sposéb sktadu scenariusza.) Scenariusz na-
pisany jest w jezyku hiszpanskim; tatwo zauwazy¢, jak
sktada sie niezwykta interpunkcje i symbole akcento-
wane.

3: \- opcjonalne dzielenie, sugestia podziatu wyrazu
(patrz tez str. 22). Omawiana komende¢ umieszczono
w tym miejscu, poniewaz TEX mial problemy z po-
prawnym podzialem wiersza. \’a sktada znak 4.

4: Zmaki ! ¢ sg interpretowane przez program jako po-
jedynczy znak j. Wiersz 18 zawiera instrukcje sktadu
znaku ;. Omowienie ligatur znajduje sie w dodatku.
6, 7,itd.: Akcent nad i zlozony jest w szczegdlny spo-
s6b: najpierw usuwa sie kropke, stosujac komende \1,
ktora sktada 1. Wtedy jak zwykle doktada sie akcent,

np. komenda \’.

13,14: \1lap przesuwa w lewo (w tym przypadku
umieszcza na marginesie) wyrazenie w nawiasach. Ko-
menda ta jest nazywana komenda ,naktadania” (over-
lap command), poniewaz moze by¢ uzyta do naktada-
nia tekstu na tekst. $\heartsuit$ sktada ©. \rlap
dziata jak \1lap, ale przesuwa tekst w prawo. Oby-
dwie komendy sa szczegbélowo omoéwione w dodatku.
\line wykorzystana jest do sktadu danego fragmentu
tekstu w jednym wierszu.

25, 30, 32: \" sklada akcent np. O.

28: Kolejna zmiana nagléwka strony \headline; na-
lezy pamietaé, ze \newpageno jest specjalnie zdefi-
niowana komenda i nie moze by¢ uzyta bez definicji
ze str. 2.
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Przyktad V 37

A: jPues muchas gracias, amable caballero!

B: Sé que suena como una locura, pero trabajar contigo en estas cosas
creativas me hace sentir como un potro salvaje. Uno pensaria que tanto
trabajar de seso apagaria cualquier deseo fisico, pero en realidad hace
mucho tiempo que no me sentia asi.

A: Si quieres que te diga la verdad, yo también.

B: Mira la puesta de sol, es igual que el poster que compramos aquella vez.
Y mira el agua.

A: (Corriendo) Vamos.

......... VAV

B: jJolin! Nunca habia dormido tan bien.

A: Lo mismo digo yo. Es estupendo despertat y estar realmente despierta,
no solamente “despierta de café”.

B: ;Donde habiamos quedado ayer, antes de que perdiéramos la cabeza y

nos olvidaramos por completo de las matematicas?

V. SPULAPKOWANE POWIERZCHNIE
W PRZESTRZENI GODLA

Macierze; justowanie rownan; indeksy; pochodne czastkowe; przypisy.

W 1949 roku Kurt Godel przedstawil kosmologiczne rozwigzanie rownania
Einsteina z pewnymi bardzo dziwnymi wlasnosciami'?. Wydaje sie, ze Godel
odkryt to rozwiazanie w trakcie badania idealistycznej koncepcji czasu, tj.
problemu, czy ,rzeczywistos¢ sktada sie z nieskonczonej liczby warstw teraz-

niejszosci”. W jego modelu tak nie jest.
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,,teraZniejszosci’’.
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Po pierwsze, przez kazdy punkt rzeczywistosci przebiega zamkniegta
krzy\-wa typu czasowego. Po drugie, jest ona jednospéjna. Z"tych wtasnosci
wynika, Ze model nie posiada zadnej czasopodobnej hiperprzestrzeni.

, sRzeczywistosé’’ w™tym przypadku nie zawiera ani {\it jednej\/} warstwy

Kilka wtasnosci rozwigzania G\"odla oméwiono w pozycji~6; wykorzystamy
konwencje¢ i"notacje tam zawarta. Dziedzing, w ktérej jest zdefiniowana miara
G\"odla, jest $I\!\!R"4$. Wspéirzedne $(t’, x, y, z)$ moga byé wybrane tak, by
kazda wspéirzedna $\in (-\infty,\infty)$ z"miarg (odlegioscig) dang przez
$8ds"2={-dt’}"2+dx"2-(1/2) \exp{(2\sqrt2\omega

x) tdy~2+dz"2-2\exp{ (\sqrt2\omega x)}dt’dy,$$

gdzie $\omega$ = stata $>0$. Ta miara speinia réwnanie
$$G_{ab}+{\Lambda}g_{ab}=8\pi T_{ab}, \qquad\hbox{oraz}\qquad T_{ab}=\varrho

jesli $({\partiall,\over\partial t’}) a=U"a$ i $\omega~2=-\Lambda=4\pi\varrho$.

Rozwigzanie G\"odla ma jeszcze jedna interesujaca wlasnos¢: istnieje opar\-ta na
nim czasoprzestrzen, zawierajgca ,,bocznie sputapkowane powierzchnie’’
marginally trapped surfaces}). Pojecie spulapkowanej powierzchni zostato
wprowadzone w~ 1965 roku przez Rogera Penrose, w”celu scharakteryzowania uktadu
podlegajacego kolapsowi grawitacyjnemu$~{11}$. Moze ona byé zdefiniowana jako
zwarte czasopodobne dwie przestrzenie bez granicy, gdzie obydwa systemy
czasowo\=zorientowanych zerowych geodetyk (linii geodezyjnych), ktére emanuja z
niej ortogonalnie, majg dodatnig konwergencje $\rho$. Bocznie sputapkowana
powierzchnia jest definiowana podobnie,
odkryt, ze sputapkowane powierzchnie wystepuja réwniez w kilku rozszerzonych
modelach kosmologicznych$~{12}$. (Te modele mogg byé traktowane jako podlegajace
kolapsowi grawitacyjnemu w~odwrotnym czasowo kierunku.) Intrygujacy jest fakt,
iz nieskolapsowana czasoprzestrzei, taka jak G\"odla, powinna réwniez zawierac

Istnienie bocznie sputapkowanych powierzchni tatwiej jest zobaczyé, jesli
zdefiniujemy$~6$ nowe wspéirzedne $(t, r, \phi, z)$, gdzie $-\infty<t<\infty$,
$0 \xleq r<\infty$, \hbox{$0 \xleq\philxleq 2\pi$}, i $-\infty<z<\infty$, przez
nastepujace przeksztatcenia:\vfilleject

({\it

ale z"$\rho\xgeq 0$. Stephen Hawking

UWAGI

KOMENTARZ
Znaki $ w uwagach wskazuja, ktére komendy dzialaja
wylacznie w trybie matematycznym.

7: Wiazanie ~ zapobiega podzieleniu stéw ,pozycji”
i,,6”. Patrz str. 2, 22 i 26.

9: $\!'$ sklada maly ujemny odstep w trybie mate-
matycznym, tzn. cofa tekst. Zapis w tej linii prowadzi
do czes$ciowego natozenia duzych liter I oraz R.

12: $\exp$ sktada antykwa funkcje exp. Funkcje tego
typu sa zwykle wlasnie w taki sposéb wprowadzane do
réwnan. $\omega$ sktada w.

14,16: $\Lambda$ sktada A, $\varrho$ sklada o,
$\pi$ sktada 7, a $\partial$ sklada 0. Stowa, ktére
maja wystepowaé w normalnym trybie tekstowym,
z regularnymi odstgpami tekstowymi, nalezy umiesz-
cza¢ w \hbox. Symbol \, sklada malg spacje.

26: $\rho$ sklada p, a $\xgeq$ sklada >.

35: Podziatl wiersza lub tamanie strony jest dozwolone
w $rodku wzoru na znaku <. (Symbol relacji jest jed-
nym z mozliwych miejsc podziatu wzoréw; patrz do-

datek, matematyka: podziat wierszy.) Aby zabezpieczyé
sie przed niezrecznym ztamaniem strony, wzoér zostal
umieszczony w \hbox. Zawarto$é poziomego pudetka
nigdy nie jest dzielona na dwa wiersze. W tym przy-
padku calte pudetko zostalo przeniesione do nastep-
nego wiersza. $\phi$ sklada ¢, $\infty$ sktada oo,
a $\xleq$ sktada <.

JUSTOWANIE ROWNAN

Na str. 40 uzyta zostanie komenda \eqalignno, ktéra
pozwala na wyréwnanie uktadu réwnan oraz ich nu-
merowanie. Struktura komendy odpowiada ogdlnemu
szablonowi justowania w TEX-u: wpisy sa separowane
znakiem &, a wiersze konczone komenda \cr. Row-
nania na nastepnej stronie sg wyréwnane wzgledem
znaku =, przy czym zapisy po lewej stronie tego znaku
sa wyréwnane prawostronnie, po prawej zas — lewo-
stronnie. Ostatni wpis w wierszu (wpis opcjonalny)
jest numerem réwnania. Taki sposéb eksponowania
réwnan jest automatycznie kontynuowany po ztama-
niu strony.




Przyktad V

Po pierwsze, przez kazdy punkt rzeczywistosci przebiega zamknieta krzy-
wa typu czasowego. Po drugie, jest ona jednospojna. Z tych wlasnosci wy-
nika, ze model nie posiada zadnej czasopodobnej hiperprzestrzeni. ,,Rzeczy-
wisto$¢” w tym przypadku nie zawiera ani jednej warstwy ,terazniejszosci”.

Kilka wtasnosci rozwiazania Godla oméwiono w pozycji 6; wykorzystamy
konwencje i notacje tam zawarta. Dziedzina, w ktérej jest zdefiniowana miara
Godla, jest IR*. Wspoétrzedne (¥, x,y,2) moga byé wybrane tak, by kazda

wspdlrzedna € (—oo0, 00) z miarg (odlegloécia) dana przez
ds® = —dt’* + da® — (1/2) exp (2v2wz)dy® + dz* — 2 exp (V2wz)dt' dy,
gdzie w = stala > 0. Ta miara spetnia réwnanie
Gab + Agap = 8T yp, oraz  Top = oUgUy,

jedli (&) =U® i w? = —A = 4.

Rozwiazanie Godla ma jeszcze jedng interesujaca wlasnosé: istnieje opar-
ta na nim czasoprzestrzen, zawierajaca ,bocznie sputapkowane powierzch-
nie” (marginally trapped surfaces). Pojecie spulapkowanej powierzchni zo-
stato wprowadzone w 1965 roku przez Rogera Penrose, w celu scharaktery-
zowania uktadu podlegajacego kolapsowi grawitacyjnemu'!. Moze ona by¢
zdefiniowana jako zwarte czasopodobne dwie przestrzenie bez granicy, gdzie
obydwa systemy czasowo-zorientowanych zerowych geodetyk (linii geodezyj-
nych), ktére emanuja z niej ortogonalnie, maja dodatnia konwergencje p.
Bocznie sputapkowana powierzchnia jest definiowana podobnie, ale z p > 0.
Stephen Hawking odkryl, ze sputapkowane powierzchnie wystepuja réwniez
w kilku rozszerzonych modelach kosmologicznych!'?. (Te modele moga by¢
traktowane jako podlegajace kolapsowi grawitacyjnemu w odwrotnym cza-
sowo kierunku.) Intrygujacy jest fakt, iz nieskolapsowana czasoprzestrzen,
taka jak Godla, powinna rowniez zawieraé taka strukture.

Istnienie bocznie sputapkowanych powierzchni latwiej jest zobaczy¢, jesli
zdefiniujemy® nowe wspoétrzedne (t,r, ¢, z), gdzie —co < t < 00, 0 < r < 00,

0<¢<2mi—00< z< o0, przez nastepujace przeksztalcenia:
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1

2| \omega y\exp{(\sqrt2\omega x)} & = \sin\phi\,\sinh{2r}, & (1b) \cr

3| \tg{\textstyle{1\over2}} (\phi+\omega t-(\sqrt2)t’) & =\exp(-2r)

41 \tg{\scriptstyle{1\over2}}\phi, & (1c) \cr

5| \noalign{\hbox{oraz}}

6| z&=z.&(1d) \cr}$$

7|W tych wspétrzednych odlegtosé $g_{ab}$ ma sktadniki okreslone przez
8| $$g_{\mu\nu}={2\over\omega~2}

9| \pmatrix{-1&0&\sqrt2\sinh~2\!r&0\cr

[y
o

0&1&0&0\cr

e e
gl W N =

macierz odwrotna zas$ ma elementy
$$g"{\mu\nu}={\omega~2\over2}

==
0 ~N O

0&1&0&0\cr
0&0&0&2/\omega~2}\right] . \eqno (2b) $$
Wtedy jedynymi niezerowymi wartosciami

NN NN =
wWw N OV

\partial_{\rho}g_{\mu\nu}\}$$
53
$$\eqalign{\Gamma"t_{tr}&=2\tgh r,\cr

WNDNNDNDNDN
O © 00 ~NO O

\Gamma~{\phi}_{r\phi}&=2\tgh r.\cr}$$
\smallskip \noindent

W W w w
A~ W N

$$\eqalignno{\exp{(\sqrt2\omega x)} & =\cosh{2r}+\cos\phi\,\sinh{2r}, &(1a)\cr

\sqrt2\sinh~2\!r&0&-\sinh"2\!r (\sinh"2r-1)&0\cr
0&0&0&{\omega~2\over2}\cr}~{\ast}, \eqno(2a) $$
\vfootnote{${} " \ast$}{Tj. $ds~2={2\over{\omega~2}}(-dt~2+dr"2-
\sinh"2\!'r(\sinh"2\!r-1)d\phi~2+2\sqrt2\sinh~2\!rd\phi\,dt)+dz"2$.}

\left [\matrix{-(1-\sinh~2\!r)/\cosh”2\!r&0&\sqrt2/\cosh~2\!r&0\cr
\sqrt2/\cosh”"2\!r&0&1/\sinh~2r\!\cosh"2\!r&0\cr

$${\Gamma}~{\lambda}_{\phantom{a}\mu\nu}=\textstyle{1\over2}g~{\lambda
\rho\{\partial_{\nu}g_{\rho\mu}+\partial_{\mu}g_{\rho\nu}-

\Gamma"r_{t\phil}&=\sqrt2\sinh r\cosh r,\cr
\Gamma~{\phi}_{tr}&={\sqrt2\over\sinh r\cosh r},\cr}
\qquad\eqalign{\Gamma"t_{r\phi}&=\sqrt2\tgh r\sinh"2\!r,\cr
\Gamma"r_{\phi\phi}&=\sinh r\cosh r(2\sinh~2\!r-1),\cr

Na podstawie tych réwnan *atwo jest sprawdzié, Ze krzywa zamknieta dana przez
$$t=\hbox{const}, \quad r=\log(l+\sqrt2), \quad \phi=\phi(p) \quad
{\rm i} \quad z={\rm const}\eqno(3)$$ \vfilleject

UWAGI

KOMENTARZ
Tu znajduje sie gtéwne oméwienie justowania réwnan
za pomoca komendy \eqalignno.

1, 2,3, itd.: $\cosh$, $\sinh$ itd. wykorzystuje si¢
do wprowadzenia odpowiednich funkcji ztozonych an-
tykwa; $\,$ dopasowuje odstep.

3—4: Zauwaz, jak \textstylei\scriptstyle wply-
wajg na rozmiar utamkéw.

5: \noalign wylacza z wyrdéwnania cze$é tekstu, tu-
taj \hbox zawierajacy stowo ,oraz”.

8-12: $\mu$ i $\nu$ skladaja p i v. $\pmatrix$
sklada macierz w duzych nawiasach. Struktura ko-
mendy jest podobna do komendy wyréwnujacej row-
nania: elementy sa separowane znakami &, a komenda
\cr oznacza koniec wiersza. Wigkszo$¢ innych ko-
mend, pojawiajacych sie w tych wierszach, byta dys-
kutowana wczeéniej. $\!$ wykorzystana jest do umie-
szczenia waskiej spacji. Komenda ${}"\ast$ sklada
znak *, ktéry jest umieszczony jako indeks gorny (za-
raz bedzie o tym mowa). \eqno pozwala okresli¢ nu-
mer réwnania.

13: \vfootnote sklada ruchomy przypis, tzn. nie
zwigzany z jaka$ okreslong czescig gléwnego doku-
mentu. Symbol przypisu w tym przypadku to *; uzy-
skujemy efekt przypisu do macierzy.

17-19: Macierz w nawiasach kwadratowych otrzy-

mano za pomoca komendy \matrix wraz z nawiasami
ograniczajacymi zawarto$é. Komendy \left i \right
powoduja, ze nawiasy sa dopasowane wielkoscia do
eksponowanego wyrazenia. Inne komendy w tym miej-
scu sg albo komendami skladajacymi antykwa na-
zwy funkcji, albo komendami odstepéw, albo literami
greckimi.

21: $\Gamma$ sktada I'. \phantom{} wstawia dodat-
kowy odstep, odpowiadajacy szerokosci tekstu znajdu-
jacego sie w nawiasach. W tym przypadku we frakcji
dolnej znalazt si¢ odstep o rozmiarze znaku ,a” i dwa
juz widoczne symbole. Po co taki trik? Poréwnaj tak
ztozony symbol I' z jednym ze znajdujacych si¢ po-
nizej, np. w wierszu 29. \textstyle sklada utamek
mniejszy niz w trybie eksponowanym.

25-30: \eqalign jest jeszcze jedna komenda justu-
jaca. Nie pozwala ona na numerowanie pojedynczych
réwnan ani na kontynuowanie wyréwnania na nastep-
nej stronie. Umozliwia natomiast wielokrotne wyréw-
nanie w obrebie tego samego wyrazenia eksponowa-
nego. Kazde wyréwnanie jest sktadane osobno, przy
uzyciu & i \cr, calo$¢ umieszczana jest migdzy po-
dwojnymi znakami $$. Tutaj dwa zbiory justowanych
réwnan, umieszczone obok siebie, oddzielone sa odste-
pem poziomym \gquad. Pozostale komendy, znajdu-
jace sie w tych wierszach, byly juz objasniane.




Przyktad V

exp (V2wzx) = cosh 2r + cos ¢ sinh 2r, (la)
wy exp (V2wzx) = sin ¢ sinh 2r, (1b)
tg (6 + wt — (VI) = exp(~2r) tg 20, (10)
oraz
z=1z (1d)

W tych wspotrzednych odlegtos¢ g., ma skladniki okreslone przez

*

~1 0 V2sinh®r 0
2 0 1 0 0 9
G = 52 | V/2sinh®r 0 —sinh?r(sinh®r—1) 0 ’ (2a)
w2
0 0 0 2
macierz odwrotna za$ ma elementy
—(1 — sinh®r)/ cosh?r 0 V/2/ cosh’r 0
w? 0 1 0 0
pr _
975 V/2/ cosh®r 0 1/sinh®7rcosh®r 0 (26)
0 0 0 2/w?

Wtedy jedynymi niezerowymi wartosciami
A
I = %gAp{anPu + Ougpr — OpGpn }

Sa
I}, =2tghr, Iy, = V2 tgh r sinh?r,
to = V2sinh 7 coshr, ', = sinh7 cosh7(2 sinh?r — 1),

pe V2

tr —

_, '’ = 2tehr.
sinh 7 cosh r r$ tghr

Na podstawie tych réwnan tatwo jest sprawdzi¢, ze krzywa zamknieta dana
przez

t =const, r=Ilog(1+v2), ¢=¢(p) i z=const (3)

* Tj. ds? = & (—dt?+dr? —sinh®r (sinh®r — 1)d¢? +2v/2 sinh*rd¢ dt) +d2>.
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mozna zapisaé jako
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N~z_{\pm}&=0.\cr}\eqno (4)$$

N NN
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sputapkowana powierzchnia.
\vfilleject

N
w

\noindent jest niegeodezyjna krzywa zerowa, ktérej przyspieszenie $a"b$
($=N"c\nabla\!_cN"b$, gdzie $N"b=({\partial\>\over\partial pl}) b$,
a”$\nabla\!_c$ jest pochodng kowariantng) ma skladniki okreslone przez
\centerline{$(0,\,\sinh r\cosh r\, (2\sinh"2\!r-1)\dot\phi~2,\,0,\,0)$,}

gdzie ,,$\dot{\;}$’’ dotyczy pochodnej w odniesieniu do $p$. W~ obszarze
$r<\log(1+\sqrt2)$ dwu\=powierzchnia ({\it two\=surfacel}), dana przez

$t$ = const, $r$ = const, bedzie typu przestrzennego. Te powierzchnie moga by¢é
kompaktyfikowane przez identyfikacje np. $z=0$ z $z=1$. Otrzymana
dwu\=powierzchnia bedzie miata topologie $S~1 \times S"1$. Sktadniki stycznej do
dwéch uktadéw zerowych geodetyk, ktére emanuja ortogonalnie z tych powierzchni,

$$\eqalign{N~t_{\pm}&={1-\sinh~2\!r\over\cosh~2\!r},\cr
N r_{\pm}&=\pm{(1-\sinh"2\!r) “{1/2}F\over\cosh"2\!r},\cr
N~{\phi}_{\pm}&={-\sqrt2\over\cosh"2\!r},\cr

A~konwergencje tych dwéch uktadéw mozna obliczyé nastepujaco
$$\eqalignno{\rho_{\pm}\equiv -\nabla\!_aN~a_{\pm}&={-1\over\sqrt{-g}}

{\partial (\sqrt{-g}N"{\mu}_{\pm})\over \partial x"\mul}\cr

&=\mp\left [{2\sinh"2\!r-1\over\sinh r\sqrt{1-\sinh"2\!r}}\right],\cr}$$

gdzie $x"{\mu}$ oznacza wspéirzedne. Wtedy dla $r$ danego réwnaniem
$\sinh~2\!r=1/2% obydwa uktady maja zerowag konwergencje. To jest wtasnie bocznie

UWAGI

KOMENTARZ
Znaki $ w uwagach wskazuja, ktére komendy dziataja
wylacznie w trybie matematycznym.

2-3: $\nabla$ sktada znak V, $\partial$ skilada
0, \! sklada ujemny odstep (przesuwa materiat troche
wstecz).

4: W wierszu tym znalazlo si¢ kilka komend, dotycza-
cych waskich odstepow, ktére umieszczono m.in. przed
nawiasami, by zapobiec zbytniemu $ci$nieciu tekstu.
4,5: $\dot$ umieszcza kropke nad tym, co nastepuje
po nazwie komendy.

12—-15: Caly zbiér réwnan, ktére sg wyréwnane Kko-
menda \eqalign, moze by¢ numerowany za pomoca
\eqno, w przeciwiefistwie do pojedynczych réwnain.
Aby numerowaé¢ kazde réwnanie osobno, nalezy uciec
si¢ do trikéw (np. wprowadzié¢ osobna kolumne nume-
réw réwnan i dostosowaé odstepy w celu odpowied-
niego wyréwnania kolumn).

17-19: $\rho$ sktada p, $\pm$ sktada £, $\equiv$
skltada =, $\nabla$ sktada V, $\partial$ sklada
0, $\mu$ sktada p, $\mp$ sktada F a $\sinh$ sklada
,sinh”. Metoda \1left i \right, zastosowana tu w od-
niesieniu do nawiaséw kwadratowych, dziata z dowol-
nymi ogranicznikami wewnatrz wyrazenia eksponowa-
nego (patrz dodatek, matematyka: ograniczniki).

WSTEPNE UWAGI DOTYCZACE TABEL
Proste tabele tatwo sktada sie za pomoca TEX-a, ale
skomplikowane, zwlaszcza obramowane, moga spra-
wiaé trudnosci. Na kilku nastepnych stronach przed-
stawiono podstawowe zasady tworzenia tabel. Kon-
struowanie tabel za kazdym razem od poczatku nie
jest zalecane, szczegélnie jesli czesto z nich korzy-
stamy. Proponuje si¢ definiowanie komend, ktére za-
stapia cze$¢ tej mozolnej pracy. Pod haslem tabele
w dodatku znajduja sie przyktady komend formatu-
jacych tabele; mozna je skopiowaé i wykorzystywac.
Jest takze kilka gotowych pakietow, rozpowszechnia-
nych przez grupy zajmujace si¢ TEX-em, umozliwiaja-
cych tworzenie wymys$lnych tabel przy matym nakta-
dzie pracy.

\halign jest komenda pozwalajaca na wyréwny-
wanie w TEX-u. Tabele mozna tworzy¢ bezposrednio
przez zastosowanie tej komendy lub za pomoca innych
komend na niej opartych, np. \settabs. \halign
wymaga wpisania preambuty, krétkiej przyktadowej
linii regulujacej reszte tabeli. \settabs wymaga albo
wyraznej specyfikacji liczby kolumn (tworzy wtedy ko-
lumny réwnej szerokosci), albo podania przyktadowej
linii, zawierajacej wpisy o szerokosci okreslajacej za-
dane szerokoéci kolumn.

Wszystkie te opcje sa przedstawione dalej.




Przyktad V

jest niegeodezyjna krzywa zerowa, ktérej przyspieszenie a’ (= N°V.N?, gdzie

Nb = (8%)”, a V. jest pochodng kowariantna) ma skladniki okreslone przez
(0, sinh r cosh r (2sinh?r — 1)¢2, 0, 0),

gdzie ,,”” dotyczy pochodnej w odniesieniu do p. W obszarze r < log(1+ \/5)

dwu-powierzchnia (two-surface), dana przez t = const, r = const, bedzie typu

przestrzennego. Te powierzchnie moga by¢ kompaktyfikowane przez identy-

fikacje np. z = 0 z z = 1. Otrzymana dwu-powierzchnia bedzie miata topolo-

gie S! x S1. Sktadniki stycznej do dwéch uktadéw zerowych geodetyk, ktoére

emanuja ortogonalnie z tych powierzchni, mozna zapisaé¢ jako

Nt — 1 — sinh?r
* cosh?r
N — 4 (1— sinh22r)1/2’
cosh”r (4)
Ng= V2
cosh”r
Ni =0.

A konwergencje tych dwoch ukladéw mozna obliczy¢ nastepujaco

—1 0(v/—gN¥%)
v—g Ozt

_ 2sinh?r — 1
sinhrv'1 — sinh?r 7

gdzie z* oznacza wspélrzedne. Wtedy dla r danego réwnaniem sinh?r = 1 /2

P+ = _VaNi =

obydwa ukltady maja zerowa konwergencje. To jest wtasnie bocznie sputap-

kowana powierzchnia.
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1| \centerline{\bf VI. SUNIL GAVASKAR: A STATISTICAL TRIBUTE}

2| \footnote\ddag{\rm This section contains unexplained references to

3| cricket. Those who follow the game will know what they mean; those who do

4| not are unlikely to care. The statistics are correct up to 1987.}}

5| \centerline{\sl Tabele.}

6| \headline{\hfil\it Przyktad VI\newpagenol}

7| \bigskip

8| \noindent Towards the end of 1983, the Indian batsman Sunil Gavaskar scored
9| his 8,115$"{th}$ Test run to become the highest scorer in the history of

10| international cricket. He was averaging at the time a little over 50 rums for
11| every completed inning. Before the year was over he had also made his 30$~{th}$
12| Test century, breaking Bradman’s record of 29 set in 1948.

13

14 | Gavaskar was then 34. He had been in international cricket for 13 years,

15| and he had played 99 times for India in this period. He had consistently

16 | opened the batting and had faced some of the fastest bowlers in the

17 | history of the game. The West Indian pace attack, in particular, had been
18 | exeptionally fierce over most of the period that he had played. And against
19| them his record had been particularly good:

20 | \bigskip

21| \vbox{\baselineskip=16 true pt\settabs7\columns

22| \+&&&\hfil{\bf Table 1}&\cr

23| \+&&\it Tests&\it Runs&\it Avg.&\it 100s\cr

24 | \+&&\s1l 27&\sl 2749&\sl 65.45&\sl 13\cr}

25 | \bigskip

26 | \noindent After this arduous and highly successful career, it seemed

27 | reasonable to suppose that he would want to retire.

28

29| For a while, it did look as though he had lost some of his determination.
30| A series of low scores in 1984-85 followed his successes of 1983:

31| \bigskip

32| \vbox{\baselineskip=15pt

33| \halign{\hfil\sl#&\quad\hfil\it#\hfil&\quad#\hfil\cr

34 | \multispan3\hfil\bf Table 2\hfillcr

35| Country&Year&Scores:\cr Pakistan&1984&48, 37, 35.\cr

36 | England&1984--85&27, 5, 1, 65, 13, 17, 3, 9.\cr}}

UWAGI

KOMENTARZ
(Tekst tego przykladu pozostawiono w oryginale —
przyp. ttum.) Wstepne uwagi dotyczace tabel znaj-
duja sie na str. 42.

1: Znak % likwiduje pojedyncza spacje, ktorag TEX au-
tomatycznie umieszcza na koncu wiersza wezytywa-
nego pliku.

2: \footnote wywolane jest bez problemu w ramach
\centerline.

9, 11: Poniewaz frakcja gbrna jest czescig trybu ma-
tematycznego, cokolwiek umiesci sie w tym miejscu,
bedzie ztozone kursywa matematyczng (mozna takze
wybraé inny kréj). Zwrdé uwage na frakcje gérna th.
21-24: \vbox zapewnia, ze dany material (to co na-
stepuje zaraz po nazwie komendy i jest ograniczone
klamrami) nie zostanie podzielony na dwie strony.
W celu dopasowania odstepéw, wewnatrz pudetka mo-
zna zmieni¢ lokalnie warto$¢ \baselineskip; nie be-
dzie to mialo wplywu na sktad pozostatego tekstu. Za
pomocy komendy \settabs utworzono tabele skta-
dajaca sie z 7 kolumn, z tym ze 3 kolumny (dwie
pierwsze i ostatnia) pozostawiono puste, aby zmniej-
szy¢ szeroko$é kolumn, gdyz \settabs sklada tabele
na caly szeroko$é¢ tekstu, z kolumnami o jednakowej
szeroko$ci. Daje to rowniez przyjemny efekt uboczny,

wysrodkowania tabeli. Kazdy kolejny wiersz musi za-
czynaé sie znakiem \+, a konczyé komenda \cr. Tak
jak i we wszystkich innych wyréwnaniach w TEX-u,
znak & przenosi nas z kolumny do kolumny, a komenda
\cr oznacza koniec wiersza. Standardowo poszcze-
gbélne wpisy sa wyréwnywane do lewej. Tytul tabeli
jest w rzeczywistosci dosunietym do prawej (za po-
moca komendy \hfil) wpisem w czwartej kolumnie.
33-36: W strukturze komendy \halign pierwszy
wiersz jest preambuta, w ktérej mozna okresli¢ krdj pi-
sma, rozmieszczenie tekstu. W tym przypadku pierw-
sza kolumna jest wyréwnana do prawej i wpisy w niej
sa sktadane krojem pochylym (slanted), druga wy-
$rodkowana jest sktadana kursywa, trzecia (dosunigta
do lewej) — domy$lnym krojem antykwy. \quad
umieszcza odstepy miedzy kolumnami. Szerokoéé ko-
lumn jest zmienna, uzalezniona od najdtuzszego wpisu
w danej kolumnie.

34: \multispan laczy wyspecyfikowana liczbe ko-
lumn w jedna, np. w celu umieszczenia tytutu ta-
beli. Komendy dotyczace krojéw pisma, wprowadzone
bezposrednio przy wpisach, maja pierwszenstwo przed
komendami z preambutly, tak samo jak komendy do-
tyczace odstepéw (np. \hfill zadziala silniej niz
\hfil).




Przyktad VI

VI. SUNIL GAVASKAR: A STATISTICAL TRIBUTE?:
Tabele.

Towards the end of 1983, the Indian batsman Sunil Gavaskar scored his
8,115'" Test run to become the highest scorer in the history of international
cricket. He was averaging at the time a little over 50 runs for every completed
inning. Before the year was over he had also made his 30" Test century,
breaking Bradman’s record of 29 set in 1948.

Gavaskar was then 34. He had been in international cricket for 13 years,
and he had played 99 times for India in this period. He had consistently
opened the batting and had faced some of the fastest bowlers in the history of
the game. The West Indian pace attack, in particular, had been exeptionally
fierce over most of the period that he had played. And against them his

record had been particularly good:

Table 1
Tests Runs Awg. 100s
27 2749 65.45 13

After this arduous and highly successful career, it seemed reasonable to sup-
pose that he would want to retire.
For a while, it did look as though he had lost some of his determination.
A series of low scores in 1984-85 followed his successes of 1983:
Table 2
Country Year  Scores:

Pakistan 198 48, 37, 35.
England 1984-85 27,5, 1, 65,13, 17, 3, 9.

T This section contains unexplained references to cricket. Those who follow
the game will know what they mean; those who do not are unlikely to care.

The statistics are correct up to 1987.
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In seven Test matches he had made 260 runs at an average of 23.64. In late 1985,
he asked to be dropped in the batting order against Sri Lanka and made 51, O,
52, 19, 49 and 15 not out. It seemed as if his career must surely be over.

But Gavaskar had gone through lean periods before, and he had always been able
to pull himself out. He did so once more. Returning as opener against Australia
in 1985-86, he made 166 not out, 6, 8, and 172. He subsequently scored two
more centuries, continued to maintain an overall average of 50 and, in early
1987, he became the first player to cross 10,000 Test runmns.

Though it is clear that these are exceptional achievements, their full magnitude
may not immediately be apparent. By 1971, the year Gavaskar started playing

Test cricket, over 15 international players (from England, Australia and the
West Indies) had accumulated career run aggregates of 4,500 or more, whereas
only 3 Indian batsmen (Umrigar, Manjrekar and Borde) had scored more than 3,000.
Umrigar, at the top of the Indian list,
almost exactly half the international record (see Table 3). He was also the only
Indian batsman who had made more than 10 centuries. No Indian batsman who had
played for any real length of time had averaged over 50.

Ta wstawka umieszczona jest ma nastepnej stronie.

In such circumstances, not much was seriously expected from Indian batsmen.

I went to the same high school that Gavaskar did (though I was many years his
junior and did not know him, except by his reputation as a successful member
of the Indian schoolboy’s team), and it would have been considered the purest
fantasy there had anyone suggested that an Indian batsman would one day

score as many runs as Hammond or as many centuries as Bradman. It is against
a background of low expectations, and of satisfaction with middle-level
success, that Gavaskar has played out most of his”career.

had a total run aggregate that was

UWAGI

1: Komenda \bigskip w tym miejscu jest czedcia
gléwnego pliku pomiedzy tabela (na str. 44) a naste-
pujacym dalej tekstem. TEX akurat w tym miejscu
zlamat strone, wiec nie ma zadnego dodatkowego od-
stepu u géry strony.

21-23: \midinsert prébuje umiesci¢ material aku-
rat w miejscu wystapienia danej komendy. W ra-
zie niepowodzenia, tak jak w tym miejscu, umiesz-
cza dany material u géry nastepnej strony. Inny typ
wstawienia, \topinsert, umieszcza material u géry
pierwszej wolnej strony. Koniec wstawek oznacza sig
komendg \endinsert.

31: Wiazanie ~ wykorzystane jest w celu zabezpiecze-
nia przed izolacja stowa w ostatniej linii. Patrz str. 2,
221 26.

UWAGI NA TEMAT OBRAMOWANYCH TABEL
Sktad kolejnej tabeli nie rézni si¢ zasadniczo od dru-
giej tabeli na poprzedniej stronie, nowoscia jest obec-
nos$¢ kresek (rules). \offinterlineskip likwiduje
odstepy miedzy wierszami, a \strut zapobiega styka-
niu sie wierszy. Jest to niewidoczny stempel (podpo-
ra), o zerowej szerokosci, ale niezerowej wysokosci i od-
sadce, ktory odsuwa od siebie wiersze na statg odle-
glosé. Pionowe kreski w tabeli zdefiniowane sg w pre-
ambule jako wpisy w tabeli; kreski poziome (tak jak
kazdy inny material, ktéry musi ignorowaé wyrdwny-
wanie w kolumnach) zadane sa za pomoca komendy
\noalign. Inng przydatna komenda jest \omit, kto-
ra umieszczona na poczatku dowolnego wpisu ma
pierwszenstwo przed ustawieniami z preambuty. Po-
zwala to na wybor innego sposobu formatowania.




Przyktad VI

In seven Test matches he had made 260 runs at an average of 23.64. In late
1985, he asked to be dropped in the batting order against Sri Lanka and
made 51, 0, 52, 19, 49 and 15 not out. It seemed as if his career must surely
be over.

But Gavaskar had gone through lean periods before, and he had always
been able to pull himself out. He did so once more. Returning as opener
against Australia in 1985-86, he made 166 not out, 6, 8, and 172. He subse-
quently scored two more centuries, continued to maintain an overall average
of 50 and, in early 1987, he became the first player to cross 10,000 Test runs.

Though it is clear that these are exceptional achievements, their full
magnitude may not immediately be apparent. By 1971, the year Gavaskar
started playing Test cricket, over 15 international players (from England,
Australia and the West Indies) had accumulated career run aggregates of
4,500 or more, whereas only 3 Indian batsmen (Umrigar, Manjrekar and
Borde) had scored more than 3,000. Umrigar, at the top of the Indian list,
had a total run aggregate that was almost exactly half the international
record (see Table 3). He was also the only Indian batsman who had made
more than 10 centuries. No Indian batsman who had played for any real
length of time had averaged over 50.

In such circumstances, not much was seriously expected from Indian
batsmen. I went to the same high school that Gavaskar did (though I was
many years his junior and did not know him, except by his reputation as a
successful member of the Indian schoolboy’s team), and it would have been
considered the purest fantasy there had anyone suggested that an Indian
batsman would one day score as many runs as Hammond or as many cen-
turies as Bradman. It is against a background of low expectations, and of
satisfaction with middle-level success, that Gavaskar has played out most of

his career.
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UWAGI

KOMENTARZ
Ogdlne uwagi na temat tabel znajduja si¢ na str. 46.
Tutaj zamieszczono jedynie plik wejsciowy tabeli ze
strony sktadu (zawarto$é wstawki miedzy \midinsert
i \endinsert na str. 46), nie dotyczy on tekstu.

2: Znaki $$ oraz \vbox nie majg decydujacego wpty-
wu na sktad tej tabeli, aczkolwiek sa przydatne. Znaki
$$ wlaczaja eksponowany tryb matematyczny oraz
wysrodkowuja material (zamykajaca para znajduje sie
w linii 37). W przypadku takiego eksponowanego me-
chanizmu konieczne jest uzycie komendy \vbox, co
ochrania wnetrze tabeli przed efektami trybu mate-
matycznego i zabezpiecza material przed podziatem
na strony.

3: Preambula z \halign jest typu ,otwartego”: roz-
poczyna sie znakiem &, ktéry kaze programowi powta-
rzaé¢ pewien wzorzec dowolng liczbe razy. Wpis w pre-
ambule postaci A&& B& C\cr bedzie czytany przez
program jako A& B& C& B& C& B. .. W takim przypadku
liczba kolumn zostanie ustalona na podstawie wier-

sza tabeli o najwigkszej liczbie elementéw (komérek).
Whpisy w tej tabeli to naprzemiennie pojawiajace sig
pionowe kreski (\vrule) i tekst umieszczany w miej-
sce parametru #. Ostatnie elementy w wierszu poprze-
dzone sa komendg \strut.

4: \multispan laczy wszystkie 13 kolumn (pionowe
kreski sa traktowane réwniez jako kolumny), komendy
\hfil wysrodkowujg tytul tabeli.

5,6,itd.: \noalign pozwala wprowadzi¢ material,
ktéry ignoruje wyréwnywanie z tabeli.

7,itd.: \omit daje mozliwo$é ignorowania wzorca
z preambuly, podobnie jak \strut. W tym przypadku
doktadany jest 3-punktowy odstep nad i pod kazda
z poziomych kresek.

13,16, 22, 25: Wpis umieszczony w pierwszej kolum-
nie nie bedacej pionowa kreska, pozostate kolumny sa
puste.

30, 34, itd.: W wierszach tych znajduja si¢ dwa wpisy:
pierwszy obejmujacy 3 kolumny tabeli, drugi 10 ko-
lumn; pomimo iz umieszczone sa poza ramka tabeli,
nadal stanowig cze$¢ ogdlnego wyréwnania.
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Table 3
Comment Player T | R |Avg.|100s

Highest

scorer till 1970 W.R. Hammond (Eng.) | 857249 |58.45| 22
Highest

Indian scorer till 1970 | P.R. Umrigar 593631 | 42.22 | 12
Second highest

scorer till 1987 G. Boycott (Eng.) 108 | 8114 | 47.22 | 22
Second highest

Indian scorer till 1987 | G.R. Viswanath 916080 | 41.93 | 14

Sources: —Playfair Cricket Annual,
Queen Anne Press (1986).
—The Encyclopaedia of Indian Cricket,
L.N. Mathur, Rajhans Prakashan (1965).

Seen against this background, the extent of Gavaskar’s achievement is
all the more remarkable. Up to mid-1987, seven players had scored more than
7,000 runs in Test cricket. Apart from the two names in Table 3, they were
Greg Chappell (7110) of Australia, Cowdrey (7624) of England and Lloyd
(7515) and Sobers (8032) of the West Indies. And then, after Boycott, there
was the 2,000-run jump to Gavaskar. Eight batsmen had made between 20
and 25 centuries, and then came Sobers (26), Bradman (29) of Australia and

Gavaskar (34).

Partly of course, this success was due to the steadily rising standards in
Indian cricket, and the steadily improving overall performances, since 1970.
But that is not the complete story. In some ways, the better standards and
resulting higher expectations existed because of the goals that Gavaskar had
set. Also, a glance at last entry in Table 3 shows that the second most suc-
cessful Indian batsman was a considerable distance behind. This gap between

Gavaskar and the other Indian batsmen was dramatically seen in the last Test
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Seen against this background, the extent of Gavaskar’s achievement is all the
more remarkable. Up to mid-1987, seven players had scored more than 7,000 runs
in Test cricket. Apart from the two names in Table 3, they were Greg Chappell
(7110) of Australia, Cowdrey (7624) of England and Lloyd (7515) and Sobers
(8032) of the West Indies. And then, after Boycott, there was the 2,000-run jump
to Gavaskar. Eight batsmen had made between 20 and 25 centuries, and then came
Sobers (26), Bradman (29) of Australia and Gavaskar (34).

Partly of course, this success was due to the steadily rising standards in
Indian cricket, and the steadily improving overall performances, since 1970. But
that is not the complete story. In some ways, the better standards and resulting
higher expectations existed {\it because\/} of the goals that Gavaskar had set.
Also, a glance at last entry in Table 3 shows that the second most successful
Indian batsman was a considerable distance behind. This gap between Gavaskar and
the other Indian batsmen was dramatically seen in the last Test match that he
played, against Pakistan in Bangalore in 1987. Set to make 221 to win on a
difficult wicket, India lost by 16 runs. Their second inning scorecard, shown in

18 | Table 4, speaks for itself.\bigskip
19| \centerline{\bf Table 4}
20 | \nobreak\medskip
21| \noindent\hfil \vbox{\baselineskip=13,5pt
22| \settabs\+Extras (22b, 51b)\quad&c Yousseff b Tauseef\quad&ABC&\cr
23| \+S. Gavaskar &c Rizwan b Qasim &\hfill 96&\cr
24 | \+K. Srikkanth &lbw b Akram &\hfill 6&\cr
25| \+M. Amarnath &c Youssef b Akram &\hfill 0&\cr
26 | \+D. Vengsarkar &b Tauseef &\hfill 19&\cr
27| \+K. More &lbw b Tauseef &\hfill 3&\cr
28| \+M. Azharuddin &c and b Qasim &\hfill 26&\cr
29| \+R. Shastri &c and b Qasim &\hfill 4%\cr
30| \+Kapil Dev &b Qasim &\hfill 2&\cr
31| \+R. Binny &c Youssef b Tauseef &\hfill 15&\cr
32| \+S. Yadav &b Tauseef &\hfill 4&\cr
33| \+M. Singh &not out &\hfill 2&\cr
34| \+Extras (22b, 51b) & &\hfill 27&\cr
35| \+\bf Total & &\bf\hfill 204&\cr}
36 | \vfilleject

UWAGI

Akapity znajdujace sie u géry pliku wejéciowego zo-
staly wydrukowane na str. 49. Plik ten umieszczono
tutaj ze wzgledu na wolne miejsce. Tabela na tej
stronie to jeden ze sposobéw wykorzystania faktu, iz
TEX ignoruje wiekszos¢ odstepow w pliku wejsciowym.
Wprowadzenie tabeli w ten sposéb utatwia orientacje
w poszczegblnych wpisach.

19: Tytul tabeli jest umieszczony poza pudetkiem
\vbox zawierajacym wyréwnanie.

20: \nobreak\medskip zapobiega ztamaniu strony
w miejscu komendy \medskip, pomiedzy tytulem
i tabelg.

21: Jednym ze sposobéw wysrodkowania tekstu jest
umieszczenie przed nim komend \noindent\hfil.
Kombinacja ta dziata tylko wtedy, gdy umieszczona
jest na poczatku akapitu. (Standardowy proces kon-
czenia akapitéw ma wbudowane wypetnienie \hfil,
ktére réwnowazy te jawnie wprowadzone justunki.)
22-35: Kolejnym sposobem na sktad tabel jest wy-
korzystanie komendy \settabs. Zamiast umieszczaé
liczbe kolumn, na poczatku wprowadzamy przykla-
dowy wiersz, w ktorym szerokos¢ kazdego wpisu jest
wieksza niz najszerszy wpis w danej kolumnie. Ko-
lumny tabeli sa dopasowane do tych wpiséw. Struk-

tura ta jest podobna do wczesniej omawianego wy-
réwnywania, ze znakiem & jako znacznikiem tabulacji
i komendg \cr korniczaca wiersze.

KOMENTARZ

W standardowym wyréwnaniu w Plain TEX-u ko-
lumny stykaja si¢. Odlegto$¢ migdzy kolumnami okre-
Slona jest za pomoca parametru zwanego \tabskip.
Domysélna wartosé tego parametru w Plain TEX-u wy-
nosi Opt, ale moze by¢ dowolnie zmieniona. Aby nie
zmienié standardowych ustawien tabel, nalezy pamie-
taé¢, by nowe ustawienia otoczy¢ klamrami, w celu
ograniczenia ich dzialania tylko do danej grupy.

Przez wyspecyfikowanie zmiennego (elastycznego)
rozmiaru \tabskip, np. \tabskip=20pt plus 5pt
minus 5pt, mozna spowodowaé, by tabela skonstru-
owana przez \halign wypelniala zadang szerokosé
sktadu. Jesli ma on mieé szerokos¢ np. 4 cali, na-
lezy wpisa¢ \halign to 4in{ i wtedy kontynuowaé
jak wezesniej. Oczywiscie nowe ustawienie \tabskip
musi mieé¢ wystarczajaca zdolnoéé rozciagania (liczba
po stowie plus), aby odpowiednio wypekié prze-
strzen.
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match that he played, against Pakistan in Bangalore in 1987. Set to make

221 to win on a difficult wicket, India lost by 16 runs. Their second inning

scorecard, shown in Table 4, speaks for itself.

S. Gavaskar

K. Srikkanth
M. Amarnath
D. Vengsarkar
K. More

M. Azharuddin
R. Shastri
Kapil Dev

R. Binny

S. Yadav

M. Singh
Extras (22b, 51b)
Total

Table 4

¢ Rizwan b Qasim
Ibw b Akram

¢ Youssef b Akram
b Tauseef

Ibw b Tauseef

c and b Qasim

¢ and b Qasim

b Qasim

¢ Youssef b Tauseef
b Tauseef

not out

204
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\centerline{\bf VII. ZEROWE ROZWIAZANIA ROWNANIA $\ddot x + F(t)x = 0$}
\centerline{\sl Pochodne i calki; justowanie réwnaii.}

\headline{\hfil\it Przyk%ad VII\newpageno}

\bigskip

\noindent Réwnanie $${d"2\!x\over dt"2}+F(t)x=0 \legno{\rm(i)}$$ opisuje
zachowanie sie wielu réznych uktadéw. Dla $F={\rm const}>0$ opisuje ono zwykly
oscylator harmoniczny. Opisuje takze ruch czastki natadowanej w~ osiowo
symetrycznym polu elektrycznym. (Tutaj $F$ nie moze byé stata ani nawet liczbg
dodatnia$~{13}$.) W obu przypadkach interesuja nas rozwigzania oscylatora, tzn.
rozwigzania, w™ktérych $x$ przebiega wielokrotnie przez~0. Innym réwnaniem tego
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typu jest réwnanie ogniskowania geodetyki dla przyczynowych geodetyk
w~czasoprzestrzeni. Mozna dojs¢ do niego przez wprowadzenie nowej zmienne]j

13| $y=(\dot x/x)${3$"{14}$. Wtedy

14| $$\dot y\equiv {dy\over dt} = -y~2-F(t). \legno{\rm(ii)}$$
15| To réwnanie ma forme¢ réwnania ogniskowania

16

NN ==
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istnienie takiego rozwigzania$~{15}$.
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geodetyki$~{14,15}$. Interesujace nas w tym momencie rozwigzania (ze wzgledu
na ilos¢ zastosowan) otrzymujemy, gdy istniejg $t_1$ i $t_2$, gdzie
$t_1<t_2%, takie ze $y\rightarrow\infty$, gdy $t\rightarrow t~+_1$, i~$y
\rightarrow -\infty$, gdy $t\rightarrow t"-_2$ (lub, réwnolegle, rozwigzania
réwnania (i) z dwoma zerami). Nastepujace wyniki ustalajg warunek na

\proclaim Twierdzenie. Niech $F(t)$ bedzie funkcja ciggta. Zaldzmy, ze
\item{\rm a)} istnieje dowolne $t_0$%, takie ze $F(t_0)\neq 03,

\item{\rm b)} istnieje dowolne $b>0$, takie ze dla dowolnych $t_1<t_0$
i"$t_2>t_0$% istniejg przedziaty domkniete $I_1<t_1$ (tj. $\sup I_1<t_1$)
i7$I_2>t_2% (tj. $\inf I_2>t_2$) o~dtugosci $\xgeq b$, gdzie
$$\int\limits_t " {t_OI\!F(t’)\,dt’\xgeqO\qquad\forall\>t\in I_1$$ oraz
$$\int\limits_{t_0}"t\!F(t’)\,dt’\xgeqO\qquad\forall\>t\in I_2.$$\smallskip
Wtedy istnieje rozwiazanie réwnania (i) z"dwoma wartoSciami zerowymi.\par

UWAGI

KOMENTARZ
Znaki $ okreglaja, ktére z komend dzialaja wytacznie
w trybie matematycznym.

1: \ddot jest matematycznym akcentem: $\ddot x$
sktada Z.

5:\ ! sklada ujemny waski odstep: nieznacznie dosuwa
z do znaku rézniczki. \1leqno umieszcza z lewej strony
rownania jego numer. Obie komendy dzialaja wytacz-
nie w trybie matematycznym. \rm sktada antykwa nu-
mer réwnania.

13: Komenda \dot jest kolejnym akcentem matema-
tycznym: $\dot x$ sklada z.

14: $\equiv$ sklada =.

19: $\rightarrow$ sktada —, $\infty$ sklada oco.
23: \proclaim jest przyktadem komendy wysokiego
poziomu (makra TEX-owego), w jej definicje wlaczono
inne proste komendy. Widzac takg komende TEX czyta
najpierw tekst do najblizszej kropki i sktada go czcion-
ka pogrubiona (zaklada sie, ze jest to tytul twierdze-
nia). Pozostata czesé, do konca akapitu, bedzie zto-

zona krojem pochylym. Definicje, takie jak ta, pozwa-
laja na rozkoszowanie si¢ wszystkimi zaletami mocy
programu, bez zagracania pliku duzg liczba jawnych
komend sktadu. Taki powinien byé ostateczny cel uzyt-
kownika programu TgX.
24: Komenda \rm jest wstawiona w tym miejscu
w celu wymuszenia kroju antykwy w etykietach po-
szczegblnych jednostek wyliczanych \item. $\neq$
sklada znak #.
26: $\sup$ sktada ,sup”.
27: $\inf$ sklada ,inf”, a $\xgeq$ sklada >.
28: $\int$ sklada znak catki f Komenda \limits
umieszcza granice catkowania nad i pod znakiem caltki.
W niektérych operatorach granice sg od razu umiesz-
czone bezposrednio nad i pod znakiem, wtedy ko-
menda \nolimits ustawia je obok krawedzi gérnej
i dolnej. Patrz dodatek pod hastem matematyka: ope-
racje.

Pozostate komendy w tej linii, $\!$ i $\,$, sa ko-
mendami odstepéw, a $\forall$ skiada V.
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VII. ZEROWE ROZWIAZANIA ROWNANIA i + Fit)x=0

Pochodne i calki; justowanie rownan.

Rownanie

. d*x
(1) @ + F(t):lf = 0

opisuje zachowanie sie wielu réznych uktadéw. Dla F' = const > 0 opisuje
ono zwykty oscylator harmoniczny. Opisuje takze ruch czastki natadowanej
w osiowo symetrycznym polu elektrycznym. (Tutaj F' nie moze by¢ stala
ani nawet liczbg dodatnig!®.) W obu przypadkach interesuja nas rozwiaza-
nia oscylatora, tzn. rozwiazania, w ktorych x przebiega wielokrotnie przez 0.
Innym réwnaniem tego typu jest réwnanie ogniskowania geodetyki dla przy-
czynowych geodetyk w czasoprzestrzeni. Mozna doj$¢ do niego przez wpro-

wadzenie nowej zmiennej y = (i/z). Wtedy

(i) j= 2 ).

To réwnanie ma forme réwnania ogniskowania geodetyki'®!®. Interesujace
nas w tym momencie rozwiazania (ze wzgledu na ilos¢ zastosowan) otrzymu-
jemy, gdy istniejg t1 i t2, gdzie t; < to, takie ze y — oo, gdy t — t],1y —
—00, gdy t — t; (lub, réwnolegle, rozwiazania réwnania (i) z dwoma zerami).

Nastepujace wyniki ustalaja warunek na istnienie takiego rozwigzania'®.

Twierdzenie. Niech F(t) bedzie funkcja ciagla. Zalézmy, ze
a) istnieje dowolne ty, takie ze F(ty) # 0,
b) istnieje dowolne b > 0, takie ze dla dowolnych t; < tg ity > to istnieja
przedzialy domkniete Iy < t1 (tj. suply < t1) i Iy > to (tj. inf Iy > t5)
o dtugosci > b, gdzie

to
/F(t’)dt’ >0 vViel
t

oraz

t
/F(t') dt' >0 Vte .
to
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1

2

3| ze $F(t)\ne0$ wprzedziale $[t_1,\,t_2]$. Rozwazmy rozwigzanie réwnania (ii)
4| dla $y(t_0)=0$. Otrzymujemy

5| $$\delta=\min\Bigg\{\int_{t_1}"{t_0}y~2dt,\;\int_{t_0}"{t_2}y~2dt\Bigg\}>0$$
6| dla tego rozwigzania.\hfil\break

7

8| W”identyczny sposéb mozna udowodnié, ze $y(t)\rightarrow\infty$ dla dowolnego
9| $t<t_0%.\hfil\break

[
N = O

taki ze

[ el = G =Ty
~No oA~ W

\noalign{\bigskip}

=
O oo

T_i.&{\rm(iii)}\cr

\noalign{\smallskip
\hbox{Zdefiniujmy}
\smallskip}
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\noalign{\smallskip
\hbox{Wéwczas}
\smallskip}
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28| =-\alpha~2,\qquad t\in I_i.\cr}$$

\noindent{\bf Dowéd:} Zajmiemy sie réwnaniem (ii) zamiast bezposrednio (i).
Poniewaz $F(t_0)\neO$, istnieje zawierajacy $t_0$ przedziat $[t_1,\,t_2]$, taki

\indent Najpierw pokazemy, ze $y(t) \rightarrow -\infty$ dla dowolnego $t>t_0$.
\indent Z“warunku (b) wiemy, Ze istnieje ciag przedziatéw $I_i$ o~dtugosci
$\xgeq b$, gdzie $\inf I_1>t_2$ i $\inf I_{i+1}>\sup I_i$, $\forall\, _i$,
$$\int_{t_0}"tF(t’)dt’\xgeq0 \gquad \forall\;t\in I_i.$$

Réwnanie (ii) mozna formalnie scatkowaé do granicy $y(t_0)=0%$,

$$\leqalignno{y (t)&=-\int_{t_0} "ty ~2dt’-\int_{t_0}"tF(t’)dt’
\xleg-\int_{t_2}"ty~2dt’-\int_{t_0}"tF(t’)dt’-\delta\cr

&<-\int_{t_2}"ty~2dt’-{\delta\over2}\qquad\forall\,t\in

\alpha(t)&=-\int_{t_2}"ty~2dt’-{\delta\over2}<0.\cr

\dot\alpha(t)&=-y~2<-\Bigg[-\int_{t_2}"ty~2dt’-{\delta\over2}\Biggl "2

UWAGI

KOMENTARZ
Znaki $ okreslaja, ktére z komend dzialaja wylacznie
w trybie matematycznym.

2: $\ne$ sklada #, a $\,$ to maly odstep.

5: $\delta$ sktada symbol d, $\min$ sktada opera-
tor ,min”. W tym wierszu wida¢, jakie sa normalne
pozycje granic catkowania.

5,27: \Bigg sklada duzy ogranicznik. W tym przy-
padku ogranicznikami sa {, }, [ i ]. Istnieje kilka ko-
mend typu przedrostkowego, np. \big, \Big, \bigg
i \Bigg; skladaja one ograniczniki coraz wigkszego
rozmiaru. Wszystkie sa komendami dzialajacymi
w trybie matematycznym. (Duze ograniczniki powsta-
ja takze za pomocg komend przedrostkowych \left
i \right, jak to zostalo oméwione w dodatku, pod
hastem matematyka: ograniczniki.)

10: \indent wymusza wcigcie akapitu w sytuacji, gdy
nie powinien by¢ on normalnie wciety (np. wezesniej-
szy wiersz jest zakoniczony komenda \hfil\break,
czyli TEX nadal jest w tym samym akapicie).

15—28: \leqalignno dziala podobnie do komendy
\eqgalignno, ale umieszcza numery réwnan po lewej
stronie. Jak we wszystkich wyréwnaniach, wpisy sa
wyréwnywanie w odniesieniu do znakéw &, a wiersze
koticza komendy \cr.

17,2022, itd.: \noalign pozwala tymczasowo za-
wiesi¢ sklad tabelaryczny; \hbox jest wykorzystany,
aby nie sktada¢ danego fragmentu kursywsa matema-
tyczng.

18: $\forall$ sktada V, $\,$ to komenda odstepu,
a $\in$ sktada €.

27: $\alpha$ sklada symbol a.
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Wtedy istnieje rozwiazanie réwnania (i) z dwoma wartoSciami zerowymi.

Dowdéd: Zajmiemy sie rownaniem (ii) zamiast bezposrednio (i). Poniewaz
F(tp) # 0, istnieje zawierajacy to przedzial [t1, to], taki ze F(t) # 0 w prze-

dziale [t1, t2]. Rozwazmy rozwiazanie rownania (ii) dla y(to) = 0. Otrzymu-

to t
0 = min / y2dt, / y2dt p >0
ty to

dla tego rozwiazania.

jemy

Najpierw pokazemy, ze y(t) — —oo dla dowolnego t > ty. W identyczny
sposob mozna udowodnié, ze y(t) — oo dla dowolnego t < tg.
Z warunku (b) wiemy, ze istnieje ciag przedzialéw I; o dlugosci > b,
gdzie inf Iy >ty iinf I,,1 > sup I;, V;, taki ze
t
/t F(thdt' >0 Vtel,.
0

Roéwnanie (ii) mozna formalnie scatkowaé do granicy y(tg) = 0,

t t t t
y(t):_/ det’—/ F(tdt' < —/ y2dt’ — | F(t)dt' -

to to to to
t 4]
(iii) < —/ yidt — - Vtel,.
ta 2
Zdefiniujmy
t 4]
a(t) = —/ y2dt' — — < 0.
ts 2
Wéwezas

2
t
4]
a(t) = —y? < —[—/ y2dt’—§] = —a?, te ;.
to

Dla kazdego z przedzialéw I;, z dolna granica a;, mozna to réwnanie scatko-

wacé do postaci

—a H(t) + o Hay) < —(t — a;).
Wtedy

a(t) < [aYa;) + (t —ag)] .
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Dla kazdego z"przedziatéw $I_i$, z"dolna granica $a_i$, mozna to

réwnanie scalkowaé do postaci

$$\eqalignno{-\alpha~{-1}\! (t)+\alpha"{-1}\!(a_i)&<-(t-a_i).\cr
\noalign{\hbox{Wtedy}}

\alpha(t)&<[\alpha~{-1}\!(a_i)+(t-a_i)]1~{-1}.\cr}$$

Teraz $\alpha$ jest nierosnaca funkcjg $t$. Poza tym w kazdym $I_i$,
$y(t)<-(\delta/2)$. Wiec $-\int_{I_i}ty~2dt<-(\delta"2 b/4)$. Jesli mamy $n$
przedziatéw $I_i$ w przedziale $(t_2,t)$, bedziemy mieé
$\alpha(t)<-(nb\delta"2/4)$. Czyli $\alpha$ nie posiada granicy dolnej.
\hfil\break

\indent Wybierzmy dowolny przedziat $I_i$, taki ze $\alpha(a_i)<-b~{-13}$.

W tym przedziale $\alpha”{-1}(a_i)+(t-a_i)$ bedzie rozciaggaé sie od
$\alpha~{-1}(a_1)<0$ do $\alpha{-1}(a_i)+b>0$. Wiec musi istnieé jakies§
$\bar t$, takie ze $\alpha \rightarrow -\infty$, gdy $t \rightarrow \bar t$.
Czyli $y$ nie moze byé skoiiczone wszedzie; zbadanie réwnania (ii) pokaze,
ze musi ono dazyé do $-\infty$.\hfillbreak

\indent Druga czesé¢ dowodu otrzymuje sie w taki sam sposéb.$\clubsuit$
\vfilleject




Przyktad VII

Teraz « jest nierosnaca funkcja t. Poza tym w kazdym I;, y(t) < —(6/2).
Wiee — [} y?dt < —(6°b/4). Jesli mamy n przedzialéw I; w przedziale (t2,t),
bedziemy mieé a(t) < —(nbd?/4). Czyli a nie posiada granicy dolnej.

Wybierzmy dowolny przedziat I;, taki ze a(a;) < —b~'. W tym prze-
dziale a~!(a;)+(t—a;) bedzie rozciagaé si¢ od a1 (a;) < 0 do a~t(a;)+b > 0.
Wiec musi istnieé¢ jakie$ ¢, takie ze o — —oo, gdy t — t. Czyli y nie moze
by¢ skonczone wszedzie; zbadanie réwnania (ii) pokaze, ze musi ono dazy¢
do —oc.

Druga cze$é¢ dowodu otrzymuje sie w taki sam sposdb.de
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1| \centerline{\bf VIII. WIELE IMION DIRACA}

2| \centerline{\sl Wciecia zawieszone.}

3| \headline{\hfil\it Przyktad VIII\newpageno}

4| \bigskip

5| {\baselineskip 18 true pt

6| \noindent Paul Adrien Maurice Dirac byt jednym z"najwiekszych fizykéw XX wieku.
7|0to lista kilku jego ksiagzek, zaczerpnieta z”\hbox{\it Books in Print,
8|1984--85\/}: \bigskip

9| \hangindent=.5cm\hangafter=1

10| \noindent{\bf Dirac, P.}, {\it The Development of Quantum Theory.} J. Robert
11 | Oppenheimer Memorial Prize Acceptance Speech. \dots

12 | \vskiplpt

13| \hangindent=.5cm\hangafter=1

14| \noindent{\bf Dirac, P.A.}, {\it The Principles of Quantum Mechanics}. 4th ed.
15| (International Series of Monographs on Physics). \dots\hfil\break

16 | -=—- {\it Spinors in Hilbert Space}. \dots

17 | \vskip 1pt

18 | \hangindent=.5cm\hangafter=1

19 | \noindent{\bf Dirac, Pam, et al.}, {\it Directions in Physics: Lectures

20 | Delivered During a Visit to Australia \& New Zealand}. \dots

21| \vskip 1pt

22| \hangindent=.5cm\hangafter=1

23| \noindent{\bf Dirac, Paul A.}, {\it General Theory of Relativity}. \dots

24 | \bigskip

25| \centerline{$\diamond \qquad \diamond \qquad \diamond$}

26 | \bigskip

27 | \hangindent=-2,25 true in \hangafter=1

28| \noindent Odwiedzajgc Uniwersytet w™Wisconsin w~1929 roku, Dirac udzielat

29| wywiadu dla {\it Wisconsin State Journall}. Oto fragmenty:

30 | \medskip{\sl

31| \hangindent=-2 true in \hangafter=-3

32| \noindent Styszatem o~facecie, ktérego ma goscié Uniwersytet tej wiosny ---

33| fizyk matematyczny, ktos, kto przescignat Izaaka Newtona, Einsteina i“wszystkich
34| pozostatych. PomySlatem, Ze dobrze zrobig, jesli poprosze go o"wywiad dla

35| czytelnikéw State Journal. Pan ten nazywa sie Dirac i~ jest Anglikiem.

36 | \smallskip \hangindent=3 true in \hangafter=-4

37| \noindent ,,Profesorze’’, zapytatem, ,,zauwazyiem, Ze ma pan kilka liter przed
38| nazwiskiem. Czy reprezentuja one co$ szczegdlnego?’’

39| Dirac. ,,Chce pan powiedzieé, Ze moge je dowolnie zinterpretowac?’’

40| ,,Tak’’ --- odpowiedziat. ,,Czy bedzie w porzadku, jesli napiszg¢, ze P.A.M.

41| oznacza Poincar\’e Aloysius Mussolini?’’ ,,Tak’’ powiedzial Dirac. ,,éwietnie”,
42 | odpowiedziatem, ,,robimy bardzo szybkie postepy!’’.

43 | \par}}\bye

,,Nie’’ odpowiedzial

UWAGI

Komendy ,zawieszonych wcie¢” w TEX-u podlegaja
nastepujacej konwencji: parametr \hangindent okre-
$la wielkos¢ wciecia. Dodatnia warto$¢ wcina akapit
z lewej strony, ujemna zas$ z prawej. \hangafter okre-
$la, ile wierszy ma by¢ wcietych. Zatézmy, ze liczba
wierszy oznaczonych do wciecia wynosi n. Jeslin > 0,
wciecie bedzie nastepowacé po pierwszych n wierszach;
jesli n < 0, pierwsze n wierszy bedzie wciete. Ko-
mendy te muszg wyraznie wystapi¢ w kazdym akapi-
cie, ktéry ma byé¢ w ten sposob ztozony. Niezaleznie od
dziatania tych komend, pierwszy wiersz jest automa-
tycznie weinany (w celu likwidacji tego wciecia nalezy
wykorzysta¢ komende \noindent).

5: Warto$¢ parametru \baselineskip zostala zmie-
niona i bedzie obowiazywaé az do linii 43 (do poja-
wienia sie komendy \par).

9-23: Ten fragment przedstawia najczesciej spoty-

kane zastosowanie zawieszonych wcieé; \hangafter
ma warto$¢ 1, czyli wcinanie nastepuje od drugiego
wiersza.

27: \hangindent jest ujemne (wciecie bedzie naste-
powaé od prawego marginesu), a \hangafter dodat-
nie. Przyktad tej strony sktadu niewiele rézni sie od
zwyktego akapitu bez dodatkowych parametréow; w ra-
zie watpliwoéci mozna poeksperymentowad.

31, 36: \hangafter ma teraz warto$¢ ujemna; mo-
zna zobaczyé efekty dzialania tej komendy w po-
taczeniu z dodatnia i ujemna wartoscia parametru
\hangindent.

43: Komenda \par korczy akapit, zanim opuszczona
bedzie grupa, ktéra ogranicza ktores z nowych usta-
wieni. Komenda \bye jest preferowanym sposobem za-
konczenia pliku. Patrz uwagi do ostatniego wiersza na
stronie xii.




Przyktad VIII

VIII. WIELE IMION DIRACA

Weiecia zawieszone.

Paul Adrien Maurice Dirac byt jednym z najwiekszych fizykow XX wieku.
Oto lista kilku jego ksiazek, zaczerpnieta z Books in Print, 1984-85:

Dirac, P., The Development of Quantum Theory. J. Robert Oppenheimer
Memorial Prize Acceptance Speech. ...

Dirac, P.A., The Principles of Quantum Mechanics. 4th ed. (International
Series of Monographs on Physics). ...
— Spinors in Hilbert Space. . ..

Dirac, Pam, et al., Directions in Physics: Lectures Delivered During a Visit
to Australia € New Zealand. . ..

Dirac, Paul A., General Theory of Relativity. ...

Odwiedzajac Uniwersytet w Wisconsin w 1929 roku, Dirac udzielat wywiadu

dla Wisconsin State Journal. Oto fragmenty:

Styszatem o facecie, ktérego ma gosci¢ Uniwersy-
tet tej wiosny — fizyk matematyczny, ktos, kto
przescignal Izaaka Newtona, Finsteina i wszyst-
kich pozostalych. Pomyslalem, ze dobrze zrobie, jesli poprosze go o wywiad

dla czytelnikéow State Journal. Pan ten nazywa sie¢ Dirac i jest Anglikiem.

,Profesorze”, zapytalem, ,zauwa-
zytem, ze ma pan kilka liter przed
nazwiskiem. Czy reprezentuja one
cos szczegblnego?” | Nie” odpowie-
dziat Dirac. ,,Chce pan powiedzie¢, ze moge je dowolnie zinterpretowac?”
,Tak” — odpowiedzial. ,,Czy bedzie w porzadku, jesli napisze, ze P.A.M.
oznacza Poincaré Aloysius Mussolini?” ,Tak” powiedzial Dirac. ,,Swietnie”,

odpowiedzialem, ,robimy bardzo szybkie postepy!”.
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1| \input tbeoutma \pageno=31 % W TYM MIEJSCU ROZPOCZYNA SIE NOWY PLIK
2| \headline{\hfil\it Przyktad IX\newpagenol}

3| AUWAGA ,,\newpageno’’ nie jest standardowag komenda TeX’a; patrz str. 2.

4

5| \centerline{\bf IX. Z LISTOW RAMANUJANA DO HARDY’EGO}

6| \centerline{\sl Szczegéty sktadu réwnain.} \medskip

7| \noindent Na poczatku 1913 roku, Srinivasa Ramanujan, matematyczny samouk,

8| zaczat pisac listy do G.H. Hardy’ego w Cambridge, przedstawiajgc mu odkryte

9| przez siebie twierdzenia. Listy zawieraja okoZto 120 wynikéw, ogtoszonych bez
10| dowodu. Ponizej znajduje sie kilka z"nich, selekcji dokonat Hardy$~"{16}$:

11| $$\displaylines{

12| (1)\quad 1 - {3!\over(1!2!)°3}x"2+ {6!\over(2!4!)~°3}x"4 - \cdots \hfill \cr
13| \hfill = \biggl( \sum_{n=0}"\infty {x"n\over(n!)"3} \biggr)

14 | \biggl (1-{x\over(1!) "3}+{x"2\over(2!)"3}-\cdots \biggr) \cr

15| \noalign{\vfil}

16| (2)\hfill 1+ \sum\nolimits_{n=1}"\infty (-1)"n (1+4n) \left\{ \prod_{j=1}"{n}
17| {2j-1\over 2j} \right\}"{\!3} = {2\over\pi} \hfill \cr

18| \noalign{\vfil}

19| (3)\hfill 1+9\left( {1\over 4} \right)“~4 + 17\left( {1\cdot5\over4\cdot8}

20 | \right) "4+25\1left ( {1\cdot5\cdot9\overd\cdot8\cdot12} \right) "4 + \cdots =

21| {27{3\over2} \over \pi~“{1/2} \{ \Gamma( {3\over 4} ) \}"2} \hfill \cr

22| \noalign{\vfil}

23| (4)\hfill 1 - 5\bigg( {1\over2} \bigg) "{\!5} + 9\bigg( {1\cdot3\over2\cdot4}
24 | \bigg) "{\!5} - 13\bigg( {1\cdot3\cdot5\over2\cdot4\cdot6} \bigg) "{\!5} +

25| \cdots = {2 \over \{ \Gamma( {3\over 4}) \}{\vphantom{\big(}}~4} \hfill \cr
26 | \noalign{\vfil}

27| (6)\hfill \int~{\raise2pt\hbox{$\infty$}}_{\lower2pt\hbox{$\scriptstyle0$}}
28| {dx \over (1 + x72)(1+r~2x72) (1+r~4x"2)\ldots} =

29| {\pi \over 2\sum_{j=0}"\infty (r~"O\cdots r~j)} \hfill \cr

30 | \noalign{\vfil}

31| (6)\quad \hbox{Jesli}\;\alpha \beta = \pi~2, \> \hbox{to} \hfill \cr

32| \hfil \alpha~{-{1\over4}} \Bigg\lgroup 1+4\alpha\int”{\infty}_0 {xe~{-\alpha
33| x"2 \over e {2\pi x} -1} dx \Bigg\rgroup

34| 4\beta\int " {\infty}_0 {xe"{-\beta x"2} \over e"{2 \pi x} -1} dx \Bigg\rgroup \cr
35| \noalign{\vfil}

36| (7)\,{\bf \int\limits~{\infty}_O\! {1+({x\over b+1})~2 \over 1 + ({x\over a}) 2}
37| \cdot {1 + ({x\over b+2})"2 \over 1 + ({x\over a+1})"2} \cdots dx =

38 | {\sqrt\pilover2} {\Gamma(a+{1\over2}) \Gamma(b+1) \Gamma(b-a+{1\over2})

39| \over \Gamma(a) \Gamma(b+{1\over2}) \Gamma(b-a+1)}} \hfill \cr

40 | \noalign{\eject}

= \beta"{-{1\over4}} \Bigg\lgroup 1+

UWAGI

JESLI DO TEJ PORY NIE SPOTKALES SIE Z MA-
TEMATYKA W TEX-U, TA STRONA MOZE WYDAC
CI SIE ZBYT SKOMPLIKOWANA; PRZEJRZYJ NAJ-
PIERW WCZESNIEJSZE PRZYKEADY. W tym miej-
scu rozpoczyna sie nowy plik. \input tbeoutma wia-
cza takie same komendy formatujace jak dla str. 1.
Dziwna poczatkowa warto$é \pageno odnosi sie do
nowej numeracji stron, oméwionej na str. 2.

11,itd.: \displaylines eksponuje réwnania, kazde
wysrodkowane w osobnym wierszu. Nie musimy wiec
wstawia¢ znakéw $$ przed i po kazdym réwnaniu.
\hfill przesuwa réwnania do prawej lub do lewej
strony; \hfil tu nie bedzie dzialaé. Nawiasy, klamry,
itp. sa poprzedzone komendami \left, \right,
\biggl, itp. Komendy \big, \Big, \bigg i \Bigg
zmieniaja wielko$¢ takich ogranicznikéw, daja specy-
ficzne rozmiary, z dodatkowym 1 lub r okreslajg lewy
lub prawy ogranicznik; komendy \left i \right daja
ograniczniki, ktére ,rosna” automatycznie z piono-
wym rozmiarem réwnania. Patrz matematyka: ogra-
niczniki w dodatku.

13, 16: $\sum$ sktada znak Y. Pozycja granic zalezy
od miejsca, gdzie pojawia si¢ symbol: poréwnaj réwna-

nia 11 5. W wierszu 16 \nolimits przesuwa granice
7 goérnej pozycji (réwnanie 2). $\prod$ sktada [].
15,itd.: \noalign pozwala na umieszczenie mate-
riatu, ktéry bedzie ignorowal wyréwnywanie nakazane
przez komendg \displaylines.

17,23,24: $\'!$ sktada maly ,ujemny” odstep.
W tym miejscu umozliwia wtasciwe umieszczenie po-
zycji wyktadnikow.

25: \vphantom sklada odstep o zerowej szerokosci,
ale z wysokoscia réwna w tym przypadku ,\big(”;
pozwala to TEX-owi na umieszczenie wyktadnika wy-
zej. Poréwnaj réwnania 3 i 4.

27:\raisei\lower przesuwaja w goére i w dot zawar-
tos¢ pudetka. Standardowym krojem wewnatrz pu-
detka jest \textstyle. Poréwnaj granice calki.

32: \hfil nie jest wystarczajgco mocne, by w tym
miejscu wykonaé justowanie do prawej: patrz réwna-
nie 6.

32-34: \1group, \rgroup skladaja nawiasy pogru-
bione.

36: \bf zmienia tylko niektére znaki na pogrubione.
\limits przemieszcza granice na krarce calki.




Przyktad IX

IX. Z LISTOW RAMANUJANA DO HARDY’EGO

Szczegoly skladu réwnan.

Na poczatku 1913 roku, Srinivasa Ramanujan, matematyczny samouk, za-
czal pisaé listy do G.H. Hardy’ego w Cambridge, przedstawiajac mu odkryte
przez siebie twierdzenia. Listy zawieraja okoto 120 wynikéw, ogloszonych bez

dowodu. Ponizej znajduje sie kilka z nich, selekcji dokonat Hardy'©:
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\noalign{\vfil}
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\noalign{\vfil}
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\noalign{\smallskip}
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\hfill\cr

NN
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(6-\sqrt{35}) "2 \qquad \cr
\noalign{\vfil}
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WN RO OO

nieskoficzenie mata.}\hfill\cr}$$
\vfilleject

w
N

(8)\hfill 4\int"{\infty}_0 {xe"{-x\surd5} \over \cosh x} dx
\phantom{a} = \hphantom{a} {1 \over \displaystyle 1 + {172\hfill
\over \displaystyle 1 + {172 \over \textstyle 1 + {272 \over
\textstyle 1 + {272 \over 1 + {372 \over 1 + {372 \over 1 +
\cdots}}}}}}} \hfill \cr \noalign{\vfill} (9)\hfill {\rm Jesli}
\hfill\qquad\cr \underbrace{\overbrace{u={x\over1+} {x"5\overi+}
{x"{10\over1+} {x"{15}\overl+\cdots} \quad {\rm i} \quad v =
{x"{1\over5}\overi+} {x\overi1+} {x"2\overi+} {x"3\overi+\cdots}}},
\cr {\rm to}\cr v°5 = u{1-2u+4u~2-3u~3+u”4 \over
1+3u+4u”2+2u”~3+u"4\cr \noalign{\vfil} (10)\hfill {1\overi+}
{e~{-2\piH\overi+} {e"{-4\piF\overi+\cdots} = \left\{
\sqrt{\smash{\Biggl ( {5+\surd5\over2} \Biggr)} \vphantom{\bigg(}}-
{\surd5+1\over2} \right\} e~{{2\over5} \pi} \hfill \cr

(11)\hfill {1\overi+} {e"{-2\pi\surd5}\overl+} {e"{-4\pi\surd5}\overi+\cdots}
= \Bigg[ {\surdb\overi+\root5\of{\Big\{ 5°{3/4} \big( {\surd5-1\over2} \big)
~{56/2} - 1 \Big\}}} - {\sqrtb5+1\over2} \Biggl e ~{2\pi/\surd5} \hfill \cr

(12)\;{\rm Jesli}\;F(k)=1+\big( {\textstyle{i\over2}} \big) "2k + \big(
{\textstyle{1\cdot3\over2\cdot4}} \big) "2 k"2 + \cdots\;{\rm i}\;
F(1-k)=\sqrt{210}F(k), {\rm\ to} \hfill \cr

\gquad\qquad k = (\sqrt2-1)-4 (2-\sqrt3)"2 (\sqrt7-\sqrté)"4 (8-3\sqrt7)"2

\hfill\times (\sqrt{10}-3)"4 (4-\sqrt{15})°4 (\sqrt{15}-\sqrt{14})"2

(13)\;\hbox{Ilos¢ liczb pomiedzy}\;A\;{\rm i}\;x{,}\;\hbox{ktére

sg albo kwadratami, albo sumg}\hfill \cr

\qquad \hbox{dwéch kwadratéw, wynosi}\hfill \cr

K \int"x_A {dt\over\surd(\log t)} + \theta(x), \cr \noalign{\smallskip}
\qquad{\rm gdzie}\; K=0,764 \ldots{,}\ {\rm a}\; \theta(x)\; \hbox{jest

UWAGI

KOMENTARZ
Tak jak i poprzednia strona, ta jest az ,ciezka” od
matematyki. Jesli to Twoje pierwsze kroki w TEX-u,
odwréé ja i udawaj, ze niczego nie widziate$. Znaki $
w uwagach na tej i poprzedniej stronie przypominaja,
ze dana komenda dziala wylacznie w trybie matema-
tycznym.

2-5: \phantom{a} sklada odstep o wysokosci, szero-
kosci i odsadce réwnej a. \hphantom dziala podob-
nie, ale sktada odstep o zerowej wysokosci. Poréw-
naj z \vphantom z wiersza 25 na poprzedniej stro-
nie. Rozmiar licznika i mianownika po prawej stro-
nie znaku réwnosci w réwnaniu 8 moze byé regu-
lowany przez zastosowanie komend \displaystyle
lub \textstyle. Domy¢lnie i licznik, i mianownik sg
bardzo mate (\scriptscriptstyle). Normalne wy-
$rodkowanie licznikéw i mianownikéw mozna osiggnaé
za pomocg komendy \hfill. Jedli odstep pionowy
wydaje sie by¢ za maly (jak tutaj), nalezy umiescié
dodatkowy odstep komenda \vphantom.

5-9: Antykwe uzyskuje sie komenda \rm. Umiesz-
czone w wierszu 7 \gqquad réwnowazy odleglosci zaj-

mowane przez ,(9)” z lewej strony wiersza na stronie
wynikowej; w rezultacie stowo ,Jesli” jest z grubsza
wysrodkowane.

12: \smash daje odwrotny efekt niz \vphantom: skla-
da element o zerowej wysokosci. W polaczeniu z ko-
menda \vphantom moze by¢ wykorzystane do pelnej
kontroli odstepéw pionowych. W tym miejscu natu-
ralna wysoko$¢ wzoru jest ustawiona na zero komenda
\smash, a wysoko$¢, réwna \bigg(, przypisana jest
komenda \vphantom. W wyniku polaczenia tych ko-
mend uzyskuje sie okropny odstep pionowy, ale tylko
w taki spos6b mozna pokazaé efekt dziatania kombi-
nacji \smash-\vphantom.

16—18: Prawa strona réwnania 11 mogtaby wygladaé
korzystniej po dopasowaniu rozmiaru nawiaséw kwa-
dratowych.

28-33: Dtluzsze partie tekstu najlepiej jest umiesz-
czaé wewnatrz \hbox. Przywraca to standardowe dla
tekstu odstepy (\rm zmienia kréj pisma, ale zacho-
wuje matematyczny tryb odstepow, tak wiec wszyst-
kie spacje sa likwidowane). Podzialu wiersza wewnatrz
\hbox mozna dokonaé tylko recznie.




Przyktad IX

> pe—TV5 1
8 4 dx =
(8) /0 cosha 0 12
1+ 2
1+ 5
L+ 2
2
1+1+ji?..
(9) Jesli
T Pl s , sz a2 ab

V=i 9= ——— ,
N 1+1+14+14--- I+1+1+1+---
to
5 1—2u+ 4u? — 3ud + u?

v’ =
1+ 3u+4u? + 2u3 + ut

10 1 e g7 54+/5 VOF1| 2,

(10) T+ 1+ 1+ 2 |72 (€
NG V541

vl oy

e27'&'/\/5

(12) Jesli F(k) = 1+ ()%k + (33)*k2 +--- 1 F(1 — k) = V210F(k), to
k=(V2-1%2-V3)2(V7 - V6)*(8 — 3V7)?
x (V10 — 3)*(4 — V15)*(v/15 — V14)?(6 — v/35)?

(13) Hos¢ liczb pomiedzy A i x, ktére sa albo kwadratami, albo suma

dwdéch kwadratéw, wynosi

z dt
K [ g )

gdzie K = 0,764..., a f(x) jest nieskonczenie mata.
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\centerline{\bf X. TYPOGRAFIA}

\bigskip

\font\sans=plss10
\font\sansbf=plssbx10
\font\nice=pldunh10
\font\lrm=plr7 scaled\magstepl
\font\bbf=plbx5 scaled\magstep3

O~NO O WN -

— =
= O O

\nice

NN e e
H O WOWOoO~NO O WN

\medskip \lrm

NN N
ESINC N \S)

{\sansbf Donalda Knuthal},\hfil\break

NN
S O1

Przedrukowano za zgoda wydawcy.
\vfilleject

N
~

\centerline{\sl Odmiany i~stopnie krojéw pisma.}
\headline{\hfil\it Przyktad X\newpageno}

\noindent Typografia jest sztuka konserwatywna: styl nazywany w”angielskiej
terminologii typograficznej ,,modern’’ (nowoczesny) ma 200 lat. Pierwsze
czcionki tego stylu powstaly u“schytku 18. wieku, blisko koifca okresu
oSwiecenia i"poczatku rewolucji przemysiowej. Gi6éwnymi inicjatorami stylu byli
Giambattista Bodoni, drukarz i“stemplarz z“Parmy, oraz Firmin Didot, odlewnik
czcionek, cztonek stawnej paryskiej rodziny drukarzy. Byli to wspéiczesni
Thomasa Jeffersona, tak wiec jesli dzisiaj uwazamy Jeffersona za cztowieka
nowoczesnego pod wieloma wzgledami, moze nie bedzie przesada nazwanie réwniez
czcionek z”jego czaséw nowoczesnymi (modern).

\noindent{\bbf -- Charles A. Bigelow,}\hfil\break
wprowadzenie do ksigzki {\sans Computer Modern Typefaces}

\rm \copyright\ 1986 Addison-Wesley Publishing Company, Inc. \hfil\break

UWAGI

O FONTACH

Przyktad ten pokaze, jak uzyska¢ dostep do krojéw,
ktére nie sg wstepnie zaladowane w TEX-u. Ponie-
waz terminologia nie zawsze jest uzywana we wtasciwy
sposob, przypomnijmy za Leksykonem pism drukar-
skich A. Tomaszewskiego (1996), ze czcionka to ro-
dzaj nosnika pisma drukarskiego, metalowy prosto-
padloscian odlany ze stopu drukarskiego, font to za-
pisany w postaci cyfrowej obraz kroju pisma, czyli
zestaw informacji o ksztaltach poszczegélnych liter
i znakéw danego kroju, a kréj pisma to charaktery-
styczny obraz pisma drukarskiego o jednolitych ce-
chach graficznych (przyp. ttum.). Wielko$¢ pisma (sto-
pien) podawana jest zwykle w punktach. Na przyktad
10-punktowy Times-Roman jest przyktadem prostego
pisma (antykwy), o rozmiarze 10 punktéw, wykorzy-
stywanego przez gazete London Times. Dany kréj pi-
sma moze wystapi¢ w kilku odmianach: pogrubionej,
kursywie czy pochylej. W TEX-u automatycznie ta-
dowane sg standardowe fonty: antykwa (z odmianami
pogrubiona, kursywa i pochyla), pismo maszynowe,
i kilka zestawéw symboli matematycznych. Wszyst-
kie te kroje naleza do rodziny Computer Modern,
stworzonej gtéwnie przez Donalda Knutha. Przyktad,
w jaki sposéb mozna uzyskaé¢ dodatkowe fonty Com-
puter Modern, oméwiono ponizej.

5—9: W wierszach tych znajduja sie¢ definicje wykorzy-
stywanych krojéw pisma. Sg one utworzone za pomoca
komendy \font, ktéra po prawej stronie znaku =
zawiera zewnetrzna nazwe fontu (tzn. nazwe, pod
ktéra w osobnym pliku znajduje sie informacja do-
tyczaca fontu) i nazwe, ktéra wykorzystamy w do-
kumencie. Informacja o foncie jest zwykle zawarta

w dwoch plikach: pierwszy plik, metryczny, zawiera
informacje dotyczacg rozmiaru kazdego ze znakéw;
drugi — informacje o ich ksztalcie, odpowiednig do
poziomu rozdzielczoséci konkretnego urzadzenia pod-
gladu czy drukujacego, ktére wykorzystujemy. Jesli
zastosujemy nazwe zewnetrzng, dla ktérej brak ta-
kiego pliku, w momencie przetwarzania tekstu otrzy-
mamy wiadomo$é o btedzie. Jesli skorzystamy z fon-
téw, ktérych drukarka nie potrafi wyrysowaé, wiado-
mo$¢ o bledzie otrzymamy w momencie proby druko-
wania dokumentu.

5: \sans to definicja bezszeryfowego kroju pisma,
10pt Computern Modern.

6,7: Podobnie jak w linii 5, zdefiniowano font 10pt
Computer Modern pétgruby rozszerzony bezszeryfowy
oraz font 10pt Computer Modern ,dunhill” (styl po-
pularyzowany przez papierosy o tej nazwie).

8-9: Komendy te taduja, odpowiednio, 7pt antykwe
i bpt poélgruby rozszerzony, kazdy powiekszony przez
wspOlezynnik skali. \magstepl powieksza 1,2 raza
a \magstep3 — 1,23 (= 1,728). Mozna takze jawnie
okresli¢ stopien pisma, tak jak to zrobiono na str. viii.
11: Tekst sktadany jest krojem o nazwie \nice. Po-
niewaz nie korzystamy z zadnych symboli grupujacych
(np. { 1 }), taki kréj bedzie obowiazywaé, dopdki nie
zostanie jawnie zmieniony.

21: Zmiana biezacego kroju \nice na \lrm.

22—-25: Zmiana kroju okreslonych fragmentow tekstu
na \bbf, \sans i \sansbf i wreszcie na kréj standar-
dowy \rm (10pt antykwa).

WYKAZ FONTOW RODZINY COMPUTER MODERN
ZNAJDUJE SIE W DODATKU POD HASELEM fonty.




Przyktad X

X. TYPOGRAFIA

Odmiany i stopnie krojow pisma.

Typograﬁa jest sztuk@ konserwatywnad: styl nazywany w angielskiej termi-
nologii typograﬁcznej ,,modern” (nowoczesny) ma 200 lat. Pierwsze czcionki
tego stylu powsta}y u schyﬂm 18. Wieku, blisko konca okresu o$wiecenia
i poczeycl{u rewolucji przemys}owej. G}éwnymi inicjatorami stylu byli Giam-
battista Bodoni, drukarz i Stemplarz z Parmy, oraz Firmin Didot, odlewnik
czcionek, czlonek s}awnej pa,ryskiej rodziny drukarzy. Byh to Wspélczeéni
Thomasa Jegersona, tak wiec jeéli dzisiaj uwazamy Jeffersona za czlowieka
nowoczesnego pod wieloma Wzglgdami, moze nie b@dzie przesad@ nazwanie

/ .. . . / .
rowniez czcmnek Z )€go CZasOW NoOwOoCzesnyil (modern).

— Charles A. Bigelow,
wprowadzenie do ksigzki Computer Modern Typefaces Donalda Knutha,
(© 1986 Addison-Wesley Publishing Company, Inc.

Przedrukowano za zgoda wydawcy.
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\centerline{\bf XI. LIST}
\centerline{\sl Definicje; listy.}

\bigskip

\def\letterhead #1{\hrule height 1pt
\medskip

O~NO O WN -

[
N = O ©

\def\address{\rightline

13

14

15 Kod pocztowy \hfill\break Kraj}}}
16

17| \def\sal #1{\noindent #1}

=
O oo

20 \parindent=0pt #1\vskip 1,25 true cm #2}}}

21

22| \letterhead{Nazwisko nadawcy\cr Adres nadawcy \cr Itd.\cr}

23| \date{Data}

24| \address

25

26 | \sal{Drogi Czytelniku}

27

28| To jest list bez zawartosci. Przyk?ad pisania listéw, ktéry umiescitem
29 | w"poprzedniej wersji niniejszej ksigzki, miat duzo bogatszg zawartos¢,
30| ale madrzy ludzie powiedzieli mi, Ze tres¢ odwraca uwage czytelnika

31| od formy.

32

33| {\sl Forma\/} w™tym przypadku to co$ bardzo waznego.

w
N

\endletter{Pozdrowienia,}{Autor.}
\vfilleject

w
(6]

\headline{\hfil\it Przyktad XI\newpagenol}’\newpageno KOMENDA WEASNA

\vbox{\baselineskip=12pt\halign{##\hfil\cr #1}}}

\def\date #1{\vbox{\hsize 1,5true in\noindent #1}\bigskip}

{\vbox{\hsize 1,5true in\baselineskip=12pt \parindent=0pt
Nazwisko adresata\hfil\break Ulica \hfill\break Miasto \hfil\break

\def\endletter #1#2{\nobreak\medskip\rightline{\vbox{\hsize 1,5true in

UWAGI

6—20: W wierszach tych pokazano, jak mozna definio-
waé wlasne komendy za pomocg sktadni: \def, nazwa
nowej komendy (wlaczajac mozliwe parametry), a da-
lej ,tekst do zastapienia”, ujety w klamry. Jest to albo
tekst, albo zestaw instrukcji, ktére okreslaja nowsa ko-
mende. Prosty przykltad nowej komendy, ktéra odtwa-
rza tekst czesto powtarzajacy sie. Tak wiec jesli masz
nawyk pisania dtugich i serdecznych, ale podobnych
listéw do réznych ludzi, mozesz zdefiniowaé
\def\passion {dlugi tekst}

i wtedy pisaé tylko \passion za kazdym razem.
6—15: Komendy z tych wierszy sktadaja nagléwek li-
stu: program sklada pozioma kreske, i umieszcza z le-
wej strony pudetko (\vbox) o rozmiarze poziomym 1,5
cala, zawierajace wiersze dotyczace danych nadawcy:
nazwisko, adres, itd. Odstep miedzy wierszami we-
wnatrz pudetka zostal zmieniony (za pomoca komen-
dy \baselineskip) na 12 punktéw, a wciecie akapitu
(\parindent) ustalono na 0 punktéw. Zmiany takie
dzialaja tylko wewnatrz pudetka \vbox lub \hbox.
Pudetka s oméwione w przykltadzie XV oraz w do-
datku.

10: Podobnie jak \letterhead, tworzone jest pu-
detko \date o rozmiarze 1,5 cala, wyréwnane do le-
wego marginesu. \noindent likwiduje wcigcie aka-
pitu. Ta komenda ma parametr oznaczony przez #1,

ktéry nalezy okreslié przy jej wywolaniu. Patrz li-
nia 23.

12: \address wykonuje sktad tabeli za pomocg ko-
mendy \halign. Automatycznie wyréwnuje material,
na ktérym dziata. Zamiast zwyklego znaku # we wste-
pie, do komendy \halign muszg by¢ w tym miejscu
uzyte ## (patrz jak komenda \halign jest wykorzy-
stana w przyktadzie VI).

17: \sal to komenda skladajaca pozdrowienia.

19, 20: W wierszach tych znajduje sie definicja dwu-
parametrowej komendy. Przy definiowaniu komend
mozna uzy¢ nie wigeej niz 9 parametréw. \nobreak
nie pozwala na ztamanie strony w miejscu \medskip.
22-34: Ten fragment przedstawia sposdb wykorzy-
stania komend zdefiniowanych wyzej. Definicje ta-
kich komend zwykle umieszczone sg w osobnym pliku,
ktéry moze byé wykorzystany jako wsad (input). Au-
tor ksigzki ma zbiér komend przydatnych przy pisa-
niu listéw, zawarty w pliku letter.tex. Po umieszcze-
niu na poczatku pliku, w ktérym bedzie pisany list,
zwrotu \input letter, moze wywolywaé zdefinio-
wane w nim komendy \letterhead, \address, itd.
23: Date w tym miejscu nalezy wpisac¢ recznie. W do-
datku, pod hastem \year znajduje sie komenda umie-
szczajaca automatycznie date systemows.




Przyktad X1

XI. LIST

Definicje; listy.

Nazwisko nadawcy
Adres nadawcy

Itd.

Data
Nazwisko adresata
Ulica
Miasto
Kod pocztowy
Kraj

Drogi Czytelniku

To jest list bez zawartosci. Przyktad pisania listéw, ktory umiescitem
w poprzedniej wersji niniejszej ksiazki, miatl duzo bogatsza zawartosé, ale
madrzy ludzie powiedzieli mi, ze tre$¢ odwraca uwage czytelnika od formy.

Forma w tym przypadku to co$ bardzo waznego.

Pozdrowienia,

Autor.
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\centerline{\bf XII. NOTKA}
notki.}
\bigskip

\newcount\thusfar
\def\pattern #1#2{\thusfar=0

O~NO O WN -

e T e = T )
DO WN - OO

\item{\block{DLA}}#1
\item{\block{0OD}}#2
\item{\block{TEMAT}}#3

NN ==
= O O 0~

\memo

DLA: Dla Ciebie.

0D: Ode mnie.

TEMAT: Pisanie eleganckich notek.

NN N
ESINC N \S)

25| DATA: Dzisiaj.

26

27| Oto jeden ze sposobdéw tworzenia notki. Gidéwnag jej czesS¢ wpisuje sie tak jak
28 | kazdy inny tekst w \TeX-u: pusty wiersz oznacza nowy akapit,

29| {\tt\string\noindent} likwiduje wcieciu akapitu, itd.

30

31| Mam nadzieje, ze jest to pouczajaca notka.

32| \bigskip

33 | \centerline{\pattern{$\star$}{25}}

w
N

\vfilleject

\centerline{\sl Wigcej definicji; przechowywanie zmiennych; komendy petlij;

\headline{\hfil\it Przyktad XII\newpagenol}’\newpageno —--- KOMENDA WEASNA

\loop #1 \advance\thusfar by 1 \ifnum\thusfar<#2 \repeat}
\def\block #1{\vbox{\hsize 2,5 true cm\noindent \bf#1:}}
\def\memo DLA:#10D:#2TEMAT:#3DATA:#4\par{\centerline{\sl PAMIETAJ!}

\bigskip \hrule heightipt \medskip
\vbox{\parindent=75pt\parskip=1pt

\item{\block{DATA}}#4}\medskip \hrule heightlpt \bigskip}

UWAGI

7: Uzytkownik ma mozliwos¢ umieszczenia pewnych
informacji w wewnetrznych rejestrach TEX-a. Rejestr
jest klasyfikowany wedtug tego, czy zawiera zwykle
liczby, wielkosci, ktére maja wymiar (np. rozmiar,
wielkos¢), czy tez cate pudetka (\vbox i \hbox), itd.
Kazdy rejestr w danej klasie ma etykiete w postaci
liczby. Rejestry zawierajace zwykle liczby nazwane
sa \count i majg etykiety \countO, \count1, itd.
Poniewaz niektére z rejestrow sa juz wykorzystane
przez program do umieszczenia np. numerdéw stron
(\count0), TEX za pomoca komendy \newcount
przydziela nowy, nie wykorzystany wczeéniej rejestr,
kiedy chcemy co$ zapamigtaé¢. \thusfar reprezentuje
tu liczbe bedaca etykieta nowego rejestru, ale nie po-
trzebujemy znac tej liczby, ani nawet wiedzie¢ co to
takiego: wykorzystujemy nazwe¢ \thusfar w miej-
sce liczby. Wiecej informacji dotyczacych przydzie-
lania rejestréw znajduje si¢ w dodatku, pod hastem
\newcount.

8-9: \pattern sklada #2 kopii symbolu czy tekstu
wyspecyfikowanego parametrem #1. Ustawia zero dla
zmiennej w rejestrze \thusfar, a nastepnie wyko-
nuje komendy \loop...\repeat i sktada kopie #1.
Po zlozeniu kazdej kolejnej kopii, zmienna oznaczona
\thusfar wzrasta (dzieki \advance) o 1 i caly pro-

ces powtarza sie az do momentu, kiedy zmienna ta
nie osiggnie wartoéci #2. \ifnum jest jedng z kilku
komend warunkowych w TEX-u: poréwnuje liczby.
11: \block sktada pudetko o stalym rozmiarze pozio-
mym, by wykorzystaé¢ je w \memo.

13-19: W wierszach tych zdefiniowana jest kombi-
nacja komend: \memo DLA:...\par. Moga one by¢
uzyte wprost, bez dodatkowych klamer. \memo powo-
duje, ze TEX szuka stéw ,DLA:”,  OD:” itd. i umiesz-
cza tekst, ktéry po nich nastepuje we wtasciwym miej-
scu. Dzialanie komendy konczy si¢ wraz z koncem
akapitu. Wszystko musi by¢ podane dokladnie, tak
jak w lidcie komend: wersaliki, dwukropki. Takie ko-
mendy ,wysokiego poziomu” moga by¢ bardzo przy-
datne do sktadu dokumentéw za pomoca kilku ko-
mend (wszystkie uciazliwe detale formatowania ukryte
sg wewnatrz). To, co jest w rzeczywistosci drukowane,
jest tekstem parametru #1 komendy \block. Nie jest
konieczne, by stowa w \block byly takie same jak
w nazwie komendy.

21-25: Przyklad dziatania komendy \memo. Stowa
DLA:, itd. musza by¢ wpisane doktadnie tak jak tutaj,
ale tekst po kazdym dwukropku moze byé dowolny.
Tekst notki rozpoczyna si¢ po pustym wierszu.

33: Sposéb wykorzystania komendy \pattern.




Przyktad XII

XII. NOTKA

Wiecej definicji; przechowywanie zmiennych; komendy petli; notki.

PAMIETAJ!

DLA: Dla Ciebie.

OD: Ode mnie.

TEMAT: Pisanie eleganckich notek.
DATA: Dzisiaj.

Oto jeden ze sposobdow tworzenia notki. Gléwna jej czes¢ wpisuje sie tak
jak kazdy inny tekst w TEX-u: pusty wiersz oznacza nowy akapit, \noindent
likwiduje wcieciu akapitu, itd.

Mam nadzieje, ze jest to pouczajaca notka.

Kok k kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
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\centerline{\bf XIII. KONWERSACJA}

\newcount\spk

O~NO O WN -

[y
o ©

\def\endscript {\egroup}

=
N =

13 | podstuchana podczas lotu liniami Iceland Air:\bigskip

14

15| \beginscript

16 | \baselineskip=12pt \parskip=7,5pt

17| Nie wiem, po co ci tam w gérze kaza wam sie¢ uczy¢ dwéch jezykéw --- my
18 | Swietnie sobie tutaj radzimy z”jednym.

19

20| Czy to nie okropne? To jest rzeczywisScie niesprawiedliwe. Po co Anglicy
21 | muszg zna¢ francuski? Tak czy inaczej, oni wszyscy ucza sie francuskiego,
22| ale sprébujmy znalezé¢ kogos w™ Quebecu, kto méwi po angielsku!

23

N NN
S O B

\par Tak!\par Jak tam jest?\par

N N
o ~

uczciwildots \par

W wWwwwnN
A WONHOO©

Kentucky Fried Chicken\dots \par

W wwww
© 00 ~N O O

Musze tam pojechaé!\par Tak!\par
\endscript
\baselineskip=22 true pt \vfilleject

NN
= o

\centerline{\sl Komendy warunkowe; prosty scenariusz.}
\headline{\hfil\it Przyktad XIII\newpageno}

\def\beginscript {\bgroup \parindent=0Opt \spk=1 \sl \rightskip,4in
\def\par {\ifnum\spk=1 \endgraf \it \spk=2 \leftskip,4in \rightskipOin
\else \endgraf \sl \spk=1 \leftskipOin \rightskip,4in \fi}}

\def\ (#1) {{\rm #11}}

\bigskip\noindent Ta rozmowa pomiedzy Amerykaninem i~Kanadyjka zostata

\(Ze zrozumieniem.) To musi by¢ ciezkie.\par
\(Ciep?o.) To interesujgce. Czy byl pan juz kiedys wczesSniej w~Islandii?

\(W zadumie.) Ludzie tam sa bardzo mili, bardzo bezposredni, bardzo

\(Z"aprobatg.) Lubie to, lubig, kiedy ludzie sg uczciwi. Ale tak jest w”calej
péinocnej Europie, prawda? Mozna zobaczy¢ te réznice we Francji. Na péinocy
wszyscy sg rzeczywiscie uczciwi, na potudniu okradajg cig. Co do Wtoch\dots\par
\(Z"ming cztowieka z"towarzystwa, Swiatowca.) Tak! Polubi pani Islandczykéw. Oni
byli prostymi ludZmi, ale zaczynajg by¢ bardziej cywilizowani --- nawet maja

\(Ze spojrzeniem typu: ,,skoro dyskutujemy o~kulturze, to czuje grunt pod
nogami’’.) Méwi sie, ze Islandia ma zdumiewajaca sztuke wspétczesna.\par
\(Troche z~zaktopotaniem, nie bardzo orientujac si¢ w temacie.)

Sg réwniez dobrzy w”sztuce projektowania mebli.\par

UWAGI

5: Komenda \newcount zostala oméwiona na str. 68.
6—8: Komenda \beginscript rozpoczyna grupe (za
pomoca \bgroup, komendy réwnowaznej {), w ktérej
zmieniono formatowanie akapitu. Koniec grupy wska-
zuje komenda \egroup wywotana przez \endscript;
przywracane jest oryginalne formatowanie. Komendy
\bgroup i \egroup sa wykorzystane, poniewaz po-
zwalaja stworzy¢ grupe, ktéra obejmuje definicje, na-
wet jedli bezpoérednie uzycie nawiaséw { i } nie ze-
zwala na to. Nowy format akapitu powstat przez prze-
definiowanie zwyktej komendy kofica akapitu \par:
kréj przetaczany jest pomiedzy kursywa i pochylym
w kolejnych akapitach i sa one wcinane na przemian,
raz z lewej, raz z prawej, dzigki komendom \leftskip
i \rightskip. Zmienna zawarta w rejestrze \spk
oznacza akapity jako ,1” badz ,2”. Kombinacja ko-
mend \ifnum...\else...\fi wybiera jeden z forma-

tow, gdy \spk oznacza ,1”, drugi za§ — w przeciw-
nym wypadku. \fi musi by¢ wykorzystana do zakon-
czenia wszystkich komend warunkowych, z wyjatkiem
komend wewnatrz \1oop. \endgraf jest standardowa
komenda, dajaca efekt taki jak zwykla komenda \par.
Jest ona przydatna wtedy, kiedy \par jest tymcza-
sowo przedefiniowana.

10: \ (#1) jest komenda bez liter w nazwie. W wier-
szu 24 znajduje sie przyklad jej zastosowania.

19, 23: Pusty wiersz jest znakiem konca akapitu, co
powoduje zmiane formatu akapitu bez potrzeby uzy-
wania jakichkolwiek komend dodatkowych.

24,28, itd.: Akapity moga by¢ réwniez zakonczone
zwykla komenda \par.

26: Nowy akapit nie musi rozpoczynac si¢ w osobnym
wierszu, ale taki sposéb aranzowania pliku wejscio-
wego jest malo czytelny.




Przyktad XIIT

XIII. KONWERSACJA

Komendy warunkowe; prosty scenariusz.

Ta rozmowa pomiedzy Amerykaninem i Kanadyjka zostala podstuchana pod-

czas lotu liniami Iceland Air:

Nie wiem, po co ci tam w gorze kaza wam sie uczy¢ dwoéch jezykow
— my Swietnie sobie tutaj radzimy z jednym.

Czy to nie okropne? To jest rzeczywiscie niesprawiedliwe. Po co An-
glicy muszq znac francuski? Tok czy inaczej, oni wszyscy uczq sie
francuskiego, ale sprobugmy znaleZé kogos w Quebecu, kto mowi po
angielsku!

Ze zrozumieniem. To musi by¢ ciezkie.

Ciepto. To interesujgce. Czy byl pan juz kiedys wczesniej w Islandii?
Tak!

Jak tam jest?

W zadumie. Ludzie tam sa bardzo mili, bardzo bezposredni, bardzo
uczciwi. . .

7 aprobata. Lubie to, lubie, kiedy ludzie sq uczciwi. Ale tak jest w calej
potnocnej Europie, prawda? Mozna zobaczyé te rézinice we Francji. Na
potnocy wszyscy sq rzeczywiscie uczciwi, na potudniu okradajg cie. Co
do Wtloch. ..

7 ming czlowieka z towarzystwa, Swiatowca. Tak! Polubi pani Island-
czykoéw. Oni byli prostymi ludZmi, ale zaczynaja by¢ bardziej cywili-
zowani — nawet maja Kentucky Fried Chicken. . .

Ze spojrzeniem typu: ,skoro dyskutujemy o kulturze, to czuje grunt
pod nogami”. Mow: sie, Ze Islandia ma zdumiewajgcq sztuke wspol-
czesng.

Troche z zaklopotaniem, nie bardzo orientujac sie w temacie. Sa row-
niez dobrzy w sztuce projektowania mebli.

Musze tam pojechac!

Tak!
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\centerline{\bf XIV. OSTATNIE TWIERDZENIE FERMATA}
\centerline{\sl Programowanie w~\TeX-u.}
\headline{\hfil\it Przyktad XIV\newpageno}\medskip’%\newpageno --- KOMENDA WEASNA

\newcount\var \newcount\pw \newcount\tmp \newcount\cnt
\def\pow#1#2#3{\var=#1 \pw=#2 \tmp=\var \cnt=1
\loop \multiply\var by\tmp \advance\cnt byl \ifnum\cnt<\pw \repeat
\global#3=\var}
\newcount\xf \newcount\xnf \newcount\yf \newcount\ynf \newcount\zf \newcount\znf
\def\n {\number}

\def\fermat#1#2#3{$\global\xf=#1 \global\yf=#2 \global\pw=#3

13 \pow{\xf H\pwr{\xnf} \pow{\yf}{\pwi{\ynfl}

14 \global\tmp=\ynf \globalladvance\tmp by\xnf

15 An\xfF " {\n\pwt+{\n\y£}"{\n\pw}={\n\tmp}$.\hfil\break

16 \ifnum\xf>\yf \zf=\xf \else \zf=\yf \fi

17 \loop {\pow{\zf}{\pw}{\znf}} \ifnum\znf<\tmp \advance\zf byl \repeat
18 \ifnum\znf=\tmp Suma bedzie doktadnie ${\n\zf} {\n\pw}$.

19 \ifnum\pw=2 {\it Ziewnigcie} Powiedz mi co$, czego nie wiem, dobrze?
20 \else Niemozliwe! Ale moze lepiej sprawdZ moja prace.\fi

21 \else \advance\zf by-1

22 Liczba ta lezy pomiedzy ${\n\zf} {\n\pw}$\pow{\zf}{\pw{\znf}($={\n\znfl}$)
23 \advance\zf byl

24 i ${\n\zf} " {\n\pwr$\pow{\zf}H{\pwt{\znf} ($={\n\znf}$) .\fi}}

25

W WWWWWWWWWNNDNDN
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\noindent Czy dla $n>2$ istniejg dodatnie liczby catkowite $x$, $y$, $z$ i $n$,
spetniajace réwnanie $x°n + y"n = z"n$? Pierre Fermat, ponad trzysta lat temu,
twierdzit, iz moZze udowodnié, Ze nie. Nigdy nie znaleziono jego dowodu ani nikt
nie odkryt do tej pory innego. By stwierdzié prawdziwos¢ twierdzenia

Fermata, popatrzmy na kilka przykiadéw:

\medskip

\item{\it 1.}\fermat{73}{71}{3} \smallskip

\item{\it 2.}\fermat{2}{3}{13} \smallskip

\item{\it 3.}\fermat{23}{37}{5} \medskip

\noindent (,,Fascynujace’’, wyszeptates, ,,bez watpienia wyczerpujace,

ale jaka gteboka \TeX-owg prawde to ilustruje?’’ JestesSmy teraz przy
przykiadzie XIV i“wiesz juz, jaki plik wejsSciowy tworzy co$ takiego. Przeczytaj
uwagi na sasiedniej stronie, dokonaj analizy pliku wejSciowego i“podziwiaj
mozliwosci \TeX-a.) \vfilleject

UWAGI

KOMENTARZ

Ten przyktad i wyjasnienia ponizej nie beda latwe
do zrozumienia, jesli nie zna sie nieco programowania
lub przynajmniej matematyki. Przyktad ten pokazuje,
jak mozna wykorzysta¢ TEX-a do ksztaltowania za-
wartosci dokumentu, a nie tylko jego formy. Wiersze
5-24 definiuja nowe komendy, z ktérych gtéwna jest
\fermat. Wiersze 32-34 pokazuja, jak mozna wyko-
rzystaé te komende: nalezy podaé trzy liczby, repre-
zentujace x, y i n. Program wewnetrznie liczy wartosé
wyrazenia " 41", znajduje najblizsza n-tg potege tej
sumy i wyswietla starannie zlozong odpowiedz.

5,9: Rejestry te beda potrzebne do obliczen. Ko-
menda \newcount byla wyjasniona na str. 68.

6—8: \pow pobiera parametr #1, podnosi go do po-
tegl #2 1 odpowiedz przyréwnuje do #3. \global jest
wykorzystywana do poprzedzania przypisan i definicji,
ktore maja dziataé takze poza grupa.

10: \number sklada znaki reprezentujace liczbe. Be-
dzie wykorzystana w kilku miejscach do wydruko-
wania zawartosci rejestru, stad wprowadzony jest
skrét \n.

12—-15: Program liczy n-ta potege z \pow, a nastep-
nie znajduje sume tych poteg (i umieszcza ja w \tmp).
Znaki $ nie sa konieczne do obliczen, ale sg potrzebne
do sktadu zawartosci wiersza 15. Wykonuja dodat-
kowo usuwanie odstepéw, ktére czasami sg wprowa-
dzane do pliku wyj$ciowego przez skomplikowane ko-
mendy.

16: Wigksze z wartosci « i Yy sa wartosciami poczat-
kowymi dla z.

17: n-ta potega kolejnych wartosci z jest obliczana
do momentu, gdy bedzie réwna lub wieksza od liczby
w \tmp.

22—-24: n—te potegi ponizej i powyzej \tmp sa natych-
miast liczone i przedstawiane.




Przyktad X1V

XIV. OSTATNIE TWIERDZENIE FERMATA

Programowanie w TEX-u.

Czy dla n > 2 istnieja dodatnie liczby catkowite x, y, z i n, spelniajace
rOwnanie "™ 4+ y™ = z2"7 Pierre Fermat, ponad trzysta lat temu, twierdzit,
iz moze udowodni¢, ze nie. Nigdy nie znaleziono jego dowodu ani nikt nie
odkryt do tej pory innego. By stwierdzi¢ prawdziwos$¢ twierdzenia Fermata,

popatrzmy na kilka przyktadow:

1. 733 + 713 = 746928.
Liczba ta lezy pomiedzy 90° (= 729000) i 91° (= 753571).
2. 213 4 313 = 1602515.
Liczba ta lezy pomiedzy 313 (= 1594323) i 413 (= 67108864).

3. 235 4+ 37° = 75780300.
Liczba ta lezy pomiedzy 37° (= 69343957) i 38°% (= 79235168).

(,Fascynujace”, wyszeptales, ,bez watpienia wyczerpujace, ale jaka glteboka
TEX-owa prawde to ilustruje?” Jestedmy teraz przy przyktadzie XIV i wiesz
juz, jaki plik wejsciowy tworzy cos takiego. Przeczytaj uwagi na sasiedniej

stronie, dokonaj analizy pliku wejsciowego i podziwiaj mozliwosci TEX-a.)
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13

14| \vfil

15| \moveright ,5 true in\vbox{\hbox{\dots Ali byt zmeczony.}

16 | \hbox{Uderzyt Foremana mocniej, niz kiedykolwiek uderzyt kogos.}

= e
O 0 ~

\centerline{\bf XV.\quad\hbox{\raise6pt\hbox{0}
\kern8pt\raisebpt\hbox{B}\raise3pt\hbox{0}K\lower3pt\hbox{S}/,
\lower6pt\hbox{IE}}}

\centerline{\sl Umieszczanie materialu w~pionowych i~poziomych pudetkach.}
\headline{\hfil\it Przyktad XV\newpageno} \bigskip \baselineskip=14pt

\hbox to\hsize{\leaders\hbox to 20pt{$\ast$\hfil}\hfill}

\hbox to\hsize{\leaders\hbox to 20pt{\hfil$\ast$\hfil}\hfill}

\hbox to\hsize{\leaders\hbox to 20pt{\hfil$\ast$}\hfill}

\vfil

\vbox{\hsize 5.2 true in Podczas pierwszorzednego meczu bokserskiego

(np. Ali-Fraziera™I) jestesmy gieboko poruszeni wspélnotg ciata z"nim samym,
udajacym inne bezkompromisowe ciato.\hfill\break

\hbox to\hsize{\hfill Joyce Carol Oates, {\it On Boxing}, Doubleday (1987).3}}

\hbox{Czesto go uderzal.} \hbox{Gtowa Foremana musi byé podobna teraz
do kawatka wulkanizowanej gumy.}
\hbox{\hfill Norman Mailer, {\it The Fight}, Little Brown (1975).}F\vfil

20| \hbox{\vbox{\hsize 3,3 true in \baselineskip=14 true pt

21| Urazy giowy stanowily 68 procent kontuzji. Do tej kategorii nalezaly: krwotok
22 | m6z\-gu, pekniecie czaszki oraz ztamania kosci twarzy. W nastepnej kolejnosci
23 | s uszkodzenia gérnych koficzyn i tutowia.

24

25| R.W. Enzenauer i in., \sl Boxing-related injuries in the U.S. Army, \it

26 | The Journal of the American Medical Assoc., \rm March 10, 1989.}

27 | \kern ,2 true in

28| \vbox{\hsize 2,6 true in Moge przeklinaé¢ plamy krwi na mojej koszulil\dots\

29| wcigz jednak wracam i“wracam\dots\ Czy to robi ze mnie humaniste, czy zboczeiica,
30

w
fuiry

32

33| \hbox to\hsize{\hfil

34

35| \vfill} \quad

36 | \vbox to,5in{\hsize ,2in\leaders\vbox to
37

38

39| \baselineskip=22 true pt \eject

nie jes\-tem pewien.\hfill\break John Schulian,\ \ {\it Writers’ Fighters\break
and Other Sweet Scientists}, \hfil\break Andrews and McMeel (1983).3}} \vfil
\hbox to\hsize{\leaders\hbox to 20pt{\hfil$\smile$\hfil$\frown$}\hfill}

\vbox to,5in{\hsize ,2in\leaders\vbox to 8pt{\vfil\noindent$\diamond$\par}

8pt{\vfil\noindent$\diamond$\par\viil} \vfill} \quad \vbox to,5in{\hsize
,2in\leaders\vbox to 8pt{\noindent$\diamond$\par\vfil} \v£fill}\hfil}

UWAGI

O PUDELKACH
Pudetka (bozes) pozwalaja na pelna kontrole nad skla-
danym materialem. \hsize i \vsize to rozmiary
w poziomie (szeroko$é¢) i w pionie (wysokosé). Zew-
netrznie wprowadzone sa wymiarami strony, wewnet-
rznie — rozmiarami pudetka. \hbox najczesciej ma
szerokoéé¢ zawartoéci pudetka; podobnie jak \vbox —
wysokosé. Te rozmiary moga by¢ zmieniane np. za po-
mocg wpisu umieszczanego zaraz za nazwa pudeltka
~to nowy rozmiar” (wiersze 6-8 lub 32-38). Poziomy
rozmiar \vbox-a moze zosta¢ wyspecyfikowany we-
wnatrz pudetka (jak w wierszu 10) lub moze byé
podany w sposéb domniemany: \vbox zawierajacy
\hbox przyjmie szerokoé¢ \hbox-a, a w przypadku
gdy wymiar ten nie jest okreslony, \vbox bedzie miat
szerokos¢ strony. Pudetka moga by¢ przemieszczane
w gore lub w dot za pomoca komend \raise lub
\lower albo w prawo lub w lewo przy uzyciu instruk-
¢ji \moveright lub \moveleft. Pudelko moze by¢
przemieszczane pionowo tylko wtedy, gdy TEX prze-
twarza material poziomo (tzn. sktada wiersze), po-

ziomo za$ — przy przetwarzaniu pionowym.

1-3: \raisei\lower przemieszczaja pudetka. \kern
w tym kontekscie sktada odstep poziomy.

6—8: \hsize w tym miejscu jest szerokoscig strony
(kolumny tekstu). \leaders to tzw. wypelniacz. Wy-
pelnia znakiem * 20-punktowe pudetko. Komendy
\hfil i \hfill kontrolujg sposéb wypelnienia (prze-
suniecie).

13: Poniewaz wiersz ten znajduje sie wciaz wewnatrz
pudetka \vbox rozpoczetego w linii 10, \hsize okre-
$lony w tym miejscu nie jest rozmiarem strony, jak to
wykorzystano domyslnie w wierszach 6-8.

15: \moveright przesuwa pudetko w prawo.

15—19: \hbox-y wewnatrz \vbox-a sktadane sa jedno
na drugim. \hfill w wierszu 19 nie wplywa na sktad,
poniewaz \hbox ma rozmiar zawartosci.

20-31: \vbox-y wewnatrz \hbox-a sktadane sg jedno
obok drugiego. \kern sklada poziomy odstep miedzy
pudetkami.

34-38: \leaders sklada wzér w pionie.




O Bgp
XV. KSIE

Przyktad XV

Umieszczanie materiatu w pionowych i poziomych pudetkach.

Podczas pierwszorzednego meczu bokserskiego (np. Ali-Fraziera I)

jestedmy gteboko poruszeni wspoélnota ciala z nim samym, udajacym

inne bezkompromisowe cialo.

Joyce Carol Oates, On Bozing, Doubleday (1987).

... Ali byl zmeczony.

Uderzyl Foremana mocniej, niz kiedykolwiek uderzyt kogo$.

Czesto go uderzat.

Glowa Foremana musi by¢ podobna teraz do kawatka wulkanizowanej gumy.
Norman Mailer, The Fight, Little Brown (1975).

Urazy glowy stanowily 68 procent kontu-
zji. Do tej kategorii nalezaly: krwotok mozgu,
pekniecie czaszki oraz zlamania koSci twarzy.
W nastepnej kolejnosci sa uszkodzenia gor-
nych konczyn i tulowia.

R.W. Enzenauer i in., Boxing-related in-
juries in the U.S. Army, The Journal of the
American Medical Assoc., March 10, 1989.

Moge przeklina¢ plamy krwi na
mojej koszuli... wciaz jednak wra-
cam i wracam. .. Czy to robi ze mnie
humaniste, czy zboczenca, nie jes-
tem pewien.

John Schulian, Writers’ Fighters
and Other Sweet Scientists,
Andrews and McMeel (1983).
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1| \def\frame #1#2#3#4{\vbox{\hrule height #1pt% GORNA KRESKA RAMKI

2| \hbox{\vrule width #1pt\kern #2pt% KRESKA I ODSTEP LEWOSTRONNY

3| \vbox{\kern #2pt% ODSTEP 0D GORY DO ZAWARTOSCI
4| \vbox{\hsize #3\noindent #4}/ ZAWARTOSC PUDEEKA

5| \kern #2pt}J ODSTEP DOLNY

6| \kern#2pt\vrule width #1pt}/ ODSTEP I KRESKA PRAWOSTRONNA
7| \hrule heightOpt depth #1pt}}% DOLNA KRESKA RAMKI

8

9| \def\fitframe #1#2#3{\vbox{\hrule height#1ipt} GORNA KRESKA RAMKI

10| \hbox{\vrule width#1lpt\kern #2pt KRESKA I ODSTEP LEWOSTRONNY
11| \vbox{\kern #2pt\hbox{#3}\kern #2pt}} ODSTEP GORNY, ZAWARTOSC, ODSTEP DOLNY
12| \kern #2pt\vrule width#1ptl}% KRESKA I ODSTEP PRAWOSTRONNY
13| \hrule heightOpt depth#1pt}}/ DOLNA KRESKA RAMKI

14

15 | \def\shframe #1#2#3#4{\vbox{\hrule height Opt% GORA RAMKI BEZ CIENIA

16| \hbox{\vrule width #1pt\kern Opt% LEWY CIEN

17| \vbox{\kern-#1pt\frame{,3}{#2}{#3}{#4}/, POCZATEK CIENIA #1pt OD GORY
18| \kern-,3ptl}% KOREKTA POROZENIA DOLNEGO CIENTA

19| \kern-#1ipt\vrule width Optl}% KONIEC DOLNEGO CIENIA O 1#pt OD KONCA
20| \hrule height #1pt}}% DOLNY CIEN

21

22| \def\s #1{\frame{,3}{2}{8pt}{\centerline{#1\vphantom{(}}}\ }

23

24| \centerline{\bf XVI. RUCH DOOKOEA}

25| \centerline{\sl Obramowanie tekstu; cieniowanie pudetek; inne ciekawe efekty.}
26 | \headline{\hfil\it Przyk%ad XVI\newpagenol}’, \newpageno --- KOMENDA WEASNA

27 | \vfil

28| \centerline{\frame{,1}{10}{3in}{\noindent Obramowanie tekstu w pudetkach jest
29 | czesto jedynym skutecznym sposobem zwrdcenia uwagi czytelnikéw. Istotny jest
30| jednak fakt, czy mamy czytelnikom co$§ interesujacego do powiedzenia.l}}

31| \vfil

32| \centerline{\fitframe{2}{1}{\frame{,8}{6}{2,2in}{\noindent Cokolwiek robisz,
33| nie wktadaj materialu w obramowane pudetka tylko w”celu jego odgrodzenia.l}}}
34 | \vfil

35| \centerline{\fitframe{,3}{,5}{Ciezko jest unikaé takich przyjemnych dopasowai!}}
36 | \vfil

37| \centerline{\shframe{3}{10}{130pt}{\centerline{I na koniec, to powinnol}}}

38| \vskip 30 pt

39 | \centerline{\shframe{12}{10}{120pt}{\centerline{ZASKOCZYC CIE.}}\quad}

40| \vfil\eject

UWAGI

1-7: \frame sktada ramke (pudelko z kresek o wy-
specyfikowanej szerokosci) wokot tekstu. #1 jest gru-
boscia kreski w punktach, #2 — odlegloscia pomiedzy
kreskami a obramowanym tekstem (w punktach), #3
— szerokoscig pudetka (w okreslonych jednostkach),
a#4 — faktycznym tekstem. Jedli tekst, ktory chcemy
obramowad, sklada sie z kilku akapitéw, nalezy po-
da¢ \long\def” zamiast \def. (Standardowo TEX
nie pozwala na umieszczenie wiecej niz jednego aka-
pitu w miejscu parametru komendy.) \kern sklada
odstep poziomy albo pionowy, w zaleznosci od kon-
tekstu. Znak % pozwala na umieszczenie komentarza
objasniajacego.

9-13: \fitframe reguluje poziomy rozmiar, by dopa-
sowaé go do zawartosci. #1 i #2 to znowu, odpowied-

nio, grubo$¢ kreski i odstep pomiedzy kreska a tek-
stem, #3 jest tekstem. Ten tekst powinien nie by¢
dtuzszy niz poziomy rozmiar strony, jesli nie ma sig
rozlewaé¢ na marginesy.

15—20: \shframe sklada ramke ,z cieniem”. #1 jest
gruboscig cienia w punktach, a #2, #3 i #4 sa iden-
tyczne jak w przypadku \frame. Mozna dowolnie
zmienia¢ wartosci poszczegdlnych parametrow, prze-
mieszczaé ciefi, zmieniaé \kern.

22: \s sklada pudetko na wysokosé jednej litery; jest
to \frame o rozmiarze poziomym 8 punktéw z wy-
centrowana zawartoécia. Efekt dzialania tej komendy
mozna zobaczy¢ na str. 79 i 83.

28-40: Kilka sposobéw wykorzystania komend doty-
czacych ramek.




Przyktad XVI

XVI. RUCH DOOKOLA

Obramowanie tekstu; cieniowanie pudelek; inne ciekawe efekty.

Obramowanie tekstu w pudetkach jest czesto jedy-
nym skutecznym sposobem zwrdcenia uwagi czy-
telnikéw. Istotny jest jednak fakt, czy mamy czy-

telnikom co$ interesujacego do powiedzenia.

Cokolwiek robisz, nie wktadaj mate-
rialu w obramowane pudetka tylko

w celu jego odgrodzenia.

|Ciezko jest unikaé takich przyjemnych dopasowan!

I I na koniec, to powinno

ZASKOCZYC CIE.
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1| \newcount\tw % gérna podstawa w pt

2 | \newcount\bw % dolna podstawa w pt

3| \newcount\h % wysokos¢ w pt

4| \newcount\bs % przesuniecie lewego gérnego wierzcholka w pt
5| \newcount\th % grubos¢ kreski w 1/64 pt

6| \newcount\gp % odlegtos¢ miedzy kreskami w 1/64 pt
7| \newcount\rs % ruchome przesuniecie

8| \newcount\rw % ruchoma szerokosc¢

9| \newcount\rh % ruchoma wysokosé

10 | \newcount\tmp % zmienna tymczasowa (pomocnicza)

11

—
N

\def\trap #1#2#3#4#5#6{\vbox{\offinterlineskip

13 \tw=#1 \bw=#2 \h=#3 \bs=#4 \th=#5 \gp=#6 \rh=0

14 \multiply\tw by 65536 \multiply\bw by 65536 \multiply\bs by 65536

15 \multiply\th by1024 \multiply\gp by1024

16 \loop

17 \tmp=\bs \multiply\tmp by\rh \divide\tmp by\h

18 \rs=\tmp %obliczanie ruchomego przesunigcia
19 \tmp=\bw \advance\tmp by-\tw \multiply\tmp by\rh

20 \divide\tmp by\h \advance\tmp by\tw \rw=\tmpjobliczanie ruchomej szerokosci
21 \hbox{\kern\rs sp\vrule heightOsp depth\th sp width\rw sp}/,RYSOWANIE KRESEK
22 \vskip\gp sp %0DSTEP MIEDZY KRESKAMI
23 \ifnum\rh<\h \tmp=\rh \multiply\tmp by 65536

24 \advance\tmp by\th \advance\tmp by\gp \divide\tmp by65536 \rh=\tmp

25 \repeat}}

26

27 | \def\rect #1#2#3#4{\trap{#1}{#13{#2}{0}{#3}{#4}}

28

29 | \line{\hfil}

30| \vfil

W WwWwwwwwow
~NOoO b W=

\centerline{\s{D}\s{L}\s{A}\quad
\s{UHN\s{KI\s{0F\s{RIN\s{OF\s{NF\s{ON\s{WI\s{AN\s{NN\s{IN\s{A\s{. F\s{. N\s{.}}
\vfil

\vbox{\offinterlineskip

\centerline{\trap{0}{60}{180}{30}{10}{60}%
\trap{2}{65}{100}{-25}{20}{60}\hskip20pt%
\trap{2}{65}{100}{-38}{20}{60}\hskip65pts%

w
o

\trap{0}{60}{180}{-90}{10}{60}}
\centerline{\rect{200}{15}{5}{100}}}
\vfil\vfilleject

2w
o o

UWAGI

1-10: Zmienne te sa zmiennymi pomocniczymi.
12—-25: \trap sklada trapezoid zbudowany z kresek
poziomych. #1 i #2 to jego podstawy, #3 — wyso-
ko$¢, a #4 — przesuniecie lewego gérnego wierzchotka
wzgledem lewego wierzchotka podstawy. Wszystkie
parametry podane sg w punktach. #5 jest gruboscia
kreski a #6 — pionowa odlegloécia miedzy kolejnymi
kreskami; oba wymiary w 1/64. czesci punktu. Wybér
zbyt matych wartosci tych parametrow spowoduje wy-
$wietlenie informacji o bledzie. W trakcie rysowania
kreski, w odpowiednich rejestrach umieszczana jest
biezaca wysokoé¢ trapezoidu \rh oraz wartogci rucho-
mej szerokosci \rw i przesuniecia \rs.

12,34: \offinterlineskip likwiduje odstepy mig-
dzy wierszami, tak wiec kazda kolejna rysowana kreska
znajdzie si¢ bezposrednio na szczycie poprzedniej, bez
dodatkowego odstepu.

13: Kazdy z nowo oznaczonych rejestréw odnosi sie
do odpowiedniej zmiennej wejéciowe;.

14-15: TEX zaokragla zmienne do najblizszych liczb
catkowitych, nie nalezy wigc stosowaé¢ malych jed-

nostek. Liczby tu wybrane powoduja, ze wszystkie

zmienne wykorzystuja jednostki skalowanych punktéw
(65536 skalowanych punktéw to 1 punkt).

17-18: ,Ruchome przesuniecie” (running shift) li-
czy sie przez pomnozenie przesuniecia gérnego wierz-
chotka \bs przez wartoéé ilorazu biezacej wysokosci
\rh i wysokosci \h.

19-20: Szeroko$¢ kolejnej rysowanej kreski jest obli-
czona podobnie.

21: Rysowana kreska jest teraz przemieszczona (za po-
moca \kern) o aktualna warto$¢ przesuniecia.

22: W tym miejscu jest zostawiony odstep miedzy kre-
skami.

23-25: Jesli biezaca wysoko$¢ wciaz nie jest wysoko-
$cia koncowa, zostaje zwiekszona o grubos¢ kreski plus
odstep miedzy kreskami, i caly proces jest powtarzany.
27: \trap stuzy do narysowania czworokata o szero-
kosci #1, wysokosci #2, z kresek o grubosci #3, z od-
legtoscia miedzy kreskami #4.

31-32: Efekt dzialania komendy \s, zdefiniowanej na
str. 76.

35-39: Efekt dzialania komend \trap i \rect.
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\centerline{\bf XVII. SCENY Z CZASOPISMA}
\centerline{\sl Proste aspekty sktadu czasopism.}
\headline{\hfil\it Przyktad XVII\newpageno} \bigskip \hrule \bigskip

\footline{\sl \ifnum\pageno=1 \hfil \else
\ifodd\pageno Data \hfil \the\pageno \else \the\pageno \hfil \sl BRUTAL\fi\fi}

O~NO O WN -

— =
= O O

\def\niceskip {\vskip\baselineskip}

NN RNNNNNFEE
DO WNHFEFOWOWOOLONO O WN

\newcount\colnumber \newbox\col \newdimen\tmpdim \newdimen\size
\newdimen\coljump \coljump=,2 true in %odl. miedzy kolumnami.

\def\nstrut {\vrule height \topskip depthOpt widthOpt}/,

\def\beginart #1/#2{\vbox\bgroup#1 \colnumber=#2 \parskip=0pt
\advance\colnumber by-1 \tmpdim=\coljump \multiply\tmpdim by\colnumber
\size=\hsize \advance\size by-\tmpdim
\advance\colnumber byl \divide\size by\colnumber
\vbadness=10000 \hbadness=2000 \tolerance=2000
\setbox\col=\vbox\bgroup\hsize\size \noindent\nstrut}

\def\endart {\globall\size=\baselineskip \vfil \egroup
\multiply\size by\colnumber \advance\size by-\baselineskip
\tmpdim=\ht\col \advance\tmpdim by\size \divide\tmpdim by\colnumber
\hbox{\splittopskip=\topskip \doittoit}\egroup}

\def\doittoit{\ifnum\colnumber>0 \vsplit\col to \tmpdim

27 \globalladvance\colnumber by-1

28 \ifnum\colnumber>0 \hskip\coljump \fi \doittoit \fi}

29

30 | \font\head=plinch scaled 700 \font\shead=pldunh10 scaled\magstep2
31| \font\blare=plss1l0 scaled 2073 \font\title=plssdcl0 scaled 2488

32

33 | \centerline{\vbox{\line{\head B\hfil R\hfil U\hfil T\hfil A\hfil L}
34| \bigskip \hrule \medskip

35| \line{\shead \ Magazyn \hfil Wrazliwego \hfil Mezczyzny\ }

36 | \smallskip \hrule}} \vfil

37 | \centerline{\title Numer specjalny} \vfil

w W
O oo

\centerline{\title \&}\vskip ,3in

PN
RS

\centerline{\title KOMPUTERY} \vskip ,3in

\centerline{\title SZTUKA KULINARNA} \vfil
\centerline{\blare wspomnienia BRUTALA,} \bigskip
\centerline{\blare czyli przepisy z ostatnich 15 lat} \vfillhrulel\eject

UWAGI

5—6: Biezacy numer strony umieszczony jest w re-
jestrze oznaczonym \pageno. Wiersze te ustawiaja
\footline: jesli numer strony wynosi 1, stopka jest
pusta; w przeciwnym wypadku numery stron parzy-
stych i nieparzystych sktadane sg po przeciwnych stro-
nach.

8-9: Znajduja sie tu rejestry \box i \dimen, ktére
beda wykorzystane do komend \beginart i \endart.
\coljump stanowi odstep pomiedzy kolumnami; jest
to wartos¢ podana wprost.

11: \niceskip sklada pionowy odstep, réwny odle-
gtosci miedzy wierszami.

12: \topskip jest odstepem pozostawionym przez
program miedzy szczytem pudetka a linia podstawowa
pierwszego wiersza.

14-19: \beginart okresla poczatek materiatu do ar-
tykutu, ktéory ma byé przetamany na #2 kolumny.
Dla parametru #1 mozna podaé kilka wielkosci: nowe
\hsize, \coljump, itd. Przyktad zastosowania tej

komendy przedstawiono na str. 84. Komendy w wier-
szach 15-17 pozwalaja na obliczenie szerokosci ko-
lumny, z uwzglednieniem odleglosci miedzy kolum-
nami. Komenda w wierszu 18 zmienia parametry stu-
zace do kontroli nad odstepami; komendy te oméwione
sa w dodatku.

21-24: \endart wskazuje koniec materialu do arty-
kutu i oblicza wysokos¢ kolumn (zawarta w \tmpdim).
Kolumny umieszczane sa w pudetku poziomym
\hbox, a \splittopskip okredla odstep nad kazda
z kolumn. Podzial na kolumny zostat dokonany za po-
mocg komendy \doittoit.

26—28: \vsplit odlacza od pudetka z gromadzonym
materialem cze$é na szczycie o wysokosei \tmpdim.
Do wszystkich kolumn, poza ostatnia, dotaczany jest
odstep poziomy \coljump. Operacja ta jest powta-
rzana (poprzez rekurencje) az do wyczerpania liczby
kolumn; definicja \doittoit wywoluje si¢ sama.
30—-31: Definicje krojéw pisma.




Przyktad XVII

XVII. SCENY Z CZASOPISMA

Proste aspekty skladu czasopism.

BRUTAL

Magazyn Wrazli iwego M(gzczyzny

Numer specjalny

KOMPUTERY
&
SZTUKA KULINARNA

wspomnienia BRUTALA,
czyli przepisy z ostatnich 15 lat

Data 41
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\def\ff #1{\fitframe{,2}{,73{#1}}

\hrule
\vskip 1,2 in
\centerline{\vbox{\hsize260pt

{\vskip15pt \blare
\centerline{Komputerowe Rady}
\medskip

\centerline{z}

\bigskip

\centerline{\title BRUTALA}
\vskip15pt}}}}}}3}3}

\medskip

\vskiplpt

O~NO O WN -

L = S Y T
O 0O ~NOOL P WNHO O

\bigskip
\vskiplpt
\hbox{\frame{,5}{7}{245pt}{\sans

NN NN
w N BR o

\vskip2pt

N N
(S

\vskip2pt

NN
~N O

\vskip4pt

NN
© o

\vfil
\hrule\eject

w
o

\hbox{\frame{,5}{7}{245pt}{\1ine{\quad
\vbox{\hbox tol,5in{\leaders\hbox to 5pt{$\rangle$\hfill}\hfill}}\hfil
\vrule height2pt depth Opt width4Opt\hskip,3in}}}

\centerline{\fitframe{5}{,7H\fE{\£E{\f£{\f£{\f£{\frame{,2}{10}{160pt}%

\centerline{\ \s{I\s{F\s{IN\s{IFN\s{ARN\s{KIN\s{H\s{FN\s{HN\s{}}
\centerline{\ \s{}\s{K}\s{0F\s{NI\s{SH\s{EF\s{RFI\s{WF\s{0F\s{WH\s{AF\s{CH\s{}}
\centerline{\ \s{}\s{TH\s{WH\s{AN\s{RI\s{DI\s{YI\s{F\s{DI\s{¥F\s{SH\s{K}}

\centerline{\fitframe{,3}{2}{\ \rm Nasz Staly Felietonista\ }}}}}}

UWAGI

KOMENTARZ
Komendy dotyczace ramek, wykorzystane na tej stro-
nie, byly zdefiniowane w przyktadzie XVI.

1: Skrét dla \fitframe skladajacy kreske o grubosci
0,2 punktu i odstepie pomiedzy kreska a tekstem 0,7
punktu.

5: \vbox rozpoczynajacy sie w tym miejscu bedzie
zamkniety w linii 28; caly rysunek na tej stronie bedzie

traktowany jako pojedyncza jednostka

6—13: Komendy w tych wierszach ,rysuja monitor”.
6: Ramki sg dopasowywane kolejno, jedna wewnatrz
drugie;j.

7,12: \blare i \title to nazwy krojéw pisma, zde-
finiowanych na poprzedniej stronie.

21-28: Komendy znajdujace si¢ w tych wierszach
skladaja ,klawiature”.
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Komputerowe Rady
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‘ Nasz Staty Felietonista ’
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\hrule\vskipl,2in

\font\tinyrm=plr7

\leftline{\blare Szafranowe lody}
\smallskip

\hrule heightlpt depthOpt width\hsize
\smallskip

\rightline{\sans kacik dla kucharzy}
\bigskip

O~NO O WN -

[y
o ©

\baselineskip=14 true pt \tinyrm

e e
G WN =

sie na niag skusic.

N = = e
O © 0 ~N O

\centerline{\bf Sktadniki}
\item{1/3} filizanki $mietany.

N NN
W N =

\item{12} torebek kardamonu.

N N
[N

\centerline{\bf Wykonanie} \noindent

W W WWWwWwWwWwNNDNDDN
G OWNRFEOO©ONO

\endart

\bigskip

\hrule height 1pt depthOpt width\hsize
\vfil\hrule\eject

\footline{\hfil}

W w ww
© 00 ~N O

\beginart \hsize=5,4 true in \coljump=,15 true in / {3}

Szafran to przyprawa z”suszonych kwiatéw krokusa, nalezgcego do rodziny iryséw.
Ma wspanialy zapach i“smak, nie posiadajace substytutéw; to jedna z"najdrozszych
przypraw w Swiecie —--- sprzedawana w cenie cztery razy nizszej od ceny zZota.
Mata porcja tej przyprawy wystarcza na diugo, dlatego czasem mo\-zna

Dzigki temu przepisowi mozna zrobié niezapomniane lody. Nawet najmniej
zainteresowani jedzeniem przerwa rozmowy, ich oczy rozszerza sie
z"zaciekawieniem, kiedy pierwsza tyzeczka lodéw dotknie ich jezyka.\niceskip

\item{1} duza szczypta wtoskéw szafranu (ok. 0,5 g).
\item{2,3 1} lodéw waniliowych.\niceskip

Podgrzaé¢ Smietang¢ i“dodaé¢ szafran. Pozostawié¢ ja na bardzo wolnym ogniu, na
godzing. Je$li wydaje sie, ze zaczyna parowaé, dodac¢ wigcej Smietany. Smietana
przybierze intesywnie z%oty kolor. Nastepnie obraé¢ i"rozgnies¢ nasiona
kardamonu, doda¢ do Smietany, wymieszaé wszyst\-ko i~zdjaé z~ognia.\par

Kilka minut przed podaniem umie\-$§cié¢ lo\-dy w du\-zym pul\-cha\-rze i~polaé
miksturg ze Smietany. Za po\-mo\-cg re\-czne\-go miksera ubié Smietane

z lodami. Wymaga to sily fizycznej i“duzej uwagi, ale zaplata za wysilek juz
jest bardzo blisko. Mieszaé nalezy od brzegu naczynia (tatwiej to robié, jesli
lody nie sg bardzo zmrozone).\par Podawaé¢ od razu.

UWAGI

Przedstawiona tu kombinacja komend \beginart. ..
\endart jest niestety odpowiednia tylko w przypadku
kroétkich artykutéw, ktore mozna ztozyé w obrebie jed-
nej strony.

9: Komendy przed znakiem / sa opcjonalne, ale po-
kazuja, jak wyglada rozmiar poziomy eksponowanej
caltosci, i odlegltoéci miedzy kolumnami mogg zostaé
zmienione. Z definicji tej komendy na str. 80 wynika,
ze domyslny rozmiar eksponowanego materiatu jest
szerokoScig strony, a standardowa odlegto$¢ miedzy
kolumnami wynosi 0,2 cala. Nowy rozmiar poziomy
(szerokos$¢) jest troche mmiejszy od rozmiaru strony
(patrz strona sktadu). Wartos$¢ za znakiem / okresla

liczbe kolumn.

10: W sktadzie trzech lub wiecej kolumn tekstu na
standardowym rozmiarze strony (7 cali lub troche
mniej) moze pojawié si¢ problem przepelnionych pu-
detek (overfull bozes), tzn. TEX nie bedzie popraw-
nie dzielil wierszy. Nalezy wéwczas zmienié parame-
try \tolerance i \hbadness (tu zostala zmieniona
warto$é \baselineskip). Obydwie komendy sa omé-
wione w dodatku.

16, 29: Pusty wiersz lub komenda \par wskazuja ko-
niec akapitu.

39: W tym miejscu konczg sie strony gazety. Przywré-
cone jest wczeéniejsze ustawienie \footline.




Przyktad XVII

Szafranowe lody

Szafran to przyprawa z su-
szonych kwiatéw krokusa, na-
lezacego do rodziny iryséw.
Ma wspanialy zapach i smak,
nie posiadajace substytutéw;
to jedna z najdrozszych przy-
praw w $wiecie — sprzeda-
wana w cenie cztery razy niz-
szej od ceny zlota. Mata por-
cja tej przyprawy wystarcza
na dlugo, dlatego czasem mo-
zna sie na nig skusic.

Dzigki temu przepisowi
mozna zrobi¢ niezapomniane
lody. Nawet najmniej zain-
teresowani jedzeniem przerwa
rozmowy, ich oczy rozszerza

si¢ z zaciekawieniem, kiedy

pierwsza tyzeczka lodéw do-

tknie ich jezyka.

Sktadniki
1/3 filizanki $mietany.
1 duza szczypta wloskéw
szafranu (ok. 0,5 g).
12 torebek kardamonu.

2,3 1 lodéw waniliowych.

Wykonanie
Podgrza¢ $mietane i dodacé
szafran. Pozostawi¢ ja na bar-
dzo wolnym ogniu, na go-
dzine. Jesli wydaje sie, ze za-
czyna parowaé, dodal wie-
cej $mietany. Smietana przy-

bierze intesywnie zloty kolor.

kacik dla kucharzy

Nastepnie obraé i rozgniesé
nasiona kardamonu, dodac¢ do
$mietany, wymieszaé wszyst-
ko i zdjaé z ognia.

Kilka minut przed po-
daniem umiescié¢ lody w du-
zym pucharze i polaé¢ mik-
sturg ze $mietany. Za pomoca
recznego miksera ubié Smie-
tane z lodami. Wymaga to
sity fizycznej i duzej uwagi,
ale zaptata za wysitek juz jest
bardzo blisko. Mieszac¢ nalezy
od brzegu naczynia (latwiej
to robi¢, jesli lody nie sg bar-
dzo zmrozone).

Podawaé od razu.

Data

43

85



86

\rightline{\title Podzigkowania}

\headline{\hfil}

\font\smrm=plr9
\font\smsl=plsl9
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\baselineskip=12pt \rm}

e
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\raggedright \raggedbottom \medfont
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\smallskip
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\smallskip

w w
(€2

wciaz znajduja sie w teksScie.
\smallskip
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\smallskip} \vfilleject

\rightline{\sl Przetaczanie fontéw; sktad ,,w choragiewke’’;}
\rightline{\sl zakaz podziatu wyrazéw.}
\vskip 2,5 true in \vskip-2\baselineskip

\font\smit=plti9
\font\smbf=plbx9
\def\medfont {\let\rm=\smrm \let\it=\smit \let\sl=\smsl \let\bf=\smbf

\vbox{\hsize 5,6 true in \pretolerance=10000

\noindent Luca Bombelli pomég? mi uczy¢ sie \TeX-a, znoszac cierpliwie wiele
naiwnych pytan, jakimi go ngkalem, oraz udzielit kilku pozytecznych sugestii.
Carl Brown, Harvey Rarback i”Jim Simone bardzo mi pomogli od strony
komputerowej. George Greenwade, Rainer Sch\"opf i“Philip Taylor pospieszyli
z"informacja o archiwach \TeX-owych. Aida El-Khadra zaznajomita mnie
z"niemieckim przenoszeniem wyrazdéw. Kilku innych ludzi popatrzyto na te
ksigzke z réznych stron, udzielito mi sugestii, poparcia i zachety. Byli to
Parag Amladi, Abhay Ashtekar, Barbara Beeton, Matt Choptuik, Mike Creutz,
Rosanne DiStefano, Josh Goldberg, Isabell Harrity, Nahmin Horwitz, Bob Melter,
Barbara Nichols, Frank Paige, Peter Palffy-Muhoray, Tomas Rokicki i~Joette
Stefl-Mabry. Dziekuje¢ zwlaszcza Victorowi Eijkhout i“Catherine Wulforst,
ktérzy uwaznie przeczytali jedna z"kofcowych wersji podrecznika i“zrobili
wiele szczegétowych uwag krytycznych. Dziekuje im wszystkim. Réwniez jestem
wdzigczny wydawcom z~Academic Press --- Sari Kalin, Camille Pecoul, Natasha
Sabath i"Jenifer Swetland --- za entuzjazm, jaki okazali tej ksigzce.

Szczegdlnie dziekuje Donaldowi Knuthowi za wiele godzin przyjemnosSci pracy
z"\TeX-em, za jego entuzjastyczng i zachecajaca reakcje na pierwsza wersje
ksigzki oraz za kilka szczegdétowych i“bardzo pomocnych komentarzy.

Oczywiscie ja sam jestem odpowiedzialny za btedy i“inne niesScistosci, ktoére

Pierwsza wersja ksigzki powstata w™1987 roku, kiedy byXem doktorem, wyktadowcag
w Relativity Group w Uniwersytecie Syracuse, czesSciowo dzieki grantom NSF
PHY8318350 i PHY8310041. Pézniej pracowatem na wydziale uniwersytetu

Long Island oraz goscinnie w"High Energy Theory Group w”Brookhaven National
Laboratory. Dzigkuje moim kolegom z“tych wszystkich instytucji za ich poparcie.

UWAGI

4: Komendy \vskip umieszczone sa tu w celu uzy-
skania odstepu 2,5 cala po tytule gtéwnym.

5: Nagltoéwek, niepotrzebny tutaj, zostal zlikwidowany.
7—10: Jest to prosta ilustracja zmiany stopnia pisma
za pomocy jednej komendy. W wierszach 7-10 zdefi-
niowano nazwy kilku 9-punktowych fontéw z rodziny
Computer Modern. \medfont pozwala wykorzysty-
waé komendy \rm, \it, \s1i\bf dla krojéw antykwy,
kursywy, pochylego i pogrubionego, réwniez wybiera
rézne odstepy miedzy wierszami, a \rm czyni stylem
domyslnym. Komendy takie sa przydatne, poniewaz
pozwalaja wybraé¢ nowy stopien pisma w dokumencie,
pozostawiajac te same komendy wywolujace odmiany
kroju. Odwotania na str. 88 wykorzystuja te mozli-
woéé. Aby wrécié do oryginalnych fontéw, nalezy po-
nownie zdefiniowaé¢ oméwione wyzej komendy. Mozna
takze zastosowa¢ nawiasy do lokalizacji zasiegu dzia-
tania komendy \medfont.

12: \pretolerance okre$la maksymalny tolerowany
odstep miedzywyrazowy przed podzialem stowa. TEX
przypisuje wartos$¢ kary ,,badness” do zbyt duzych od-
legtosci i prébuje aranzowaé stowa tak, by kara nie
przekroczyla wartoéci \pretolerance. W przypadku
gdy okazuje sie, ze kary za odstepy sa zbyt duze, pro-
gram zaczyna dzieli¢ wyrazy, chyba ze warto$¢ pa-
rametru \pretolerance wynosi 10000, co oznacza
brak zezwolenia na podzial wyrazéw. Maksymalna
warto$¢ kary przypisanej do odstepu wynosi takze
10000.

13: Justowanie pelne wymusza elastyczno$é odste-
péw poziomych i pionowych. Odstepy miedzywyra-
zowe i miedzyzdaniowe moga by¢ elastyczne, tak samo
jak odstep miedzy akapitami, czy odstepy \bigskip,
\medskip, itd. Sktad w choragiewke \raggedright
ustala sztywne odstepy poziome, \raggedbottom zas
— sztywne odstepy pionowe.




Podziekowania

Przelaczanie fontéw; sktad ,w choragiewke”;

zakaz podziatu wyrazéw.

Luca Bombelli pomégt mi uczyé sie TEX-a, znoszac cierpliwie wiele naiwnych
pytan, jakimi go nekatem, oraz udzielit kilku pozytecznych sugestii. Carl Brown,
Harvey Rarback i Jim Simone bardzo mi pomogli od strony komputerowej.
George Greenwade, Rainer Schopf i Philip Taylor pospieszyli z informacja

o archiwach TgpX-owych. Aida El-Khadra zaznajomita mnie z niemieckim
przenoszeniem wyrazow. Kilku innych ludzi popatrzylto na te ksiazke z réznych
stron, udzielito mi sugestii, poparcia i zachety. Byli to Parag Amladi, Abhay
Ashtekar, Barbara Beeton, Matt Choptuik, Mike Creutz, Rosanne DiStefano,
Josh Goldberg, Isabell Harrity, Nahmin Horwitz, Bob Melter, Barbara Nichols,
Frank Paige, Peter Palffy-Muhoray, Tomas Rokicki i Joette Stefl-Mabry. Dziekuje
zwlaszcza Victorowi Eijkhout i Catherine Wulforst, ktérzy uwaznie przeczytali
jedna z koncowych wersji podrecznika i zrobili wiele szczegdélowych uwag
krytycznych. Dziekuje im wszystkim. Rowniez jestem wdzieczny wydawcom

z Academic Press — Sari Kalin, Camille Pecoul, Natasha Sabath i Jenifer
Swetland — za entuzjazm, jaki okazali tej ksiazce.

Szczegblnie dziekuje Donaldowi Knuthowi za wiele godzin przyjemnosci pracy
z TEX-em, za jego entuzjastyczna i zachecajaca reakcje na pierwszg wersje ksiazki
oraz za kilka szczegétowych i bardzo pomocnych komentarzy.

Oczywiscie ja sam jestem odpowiedzialny za btedy i inne niescistosci, ktore
wcigz znajduja sie w tekscie.

Pierwsza wersja ksigzki powstata w 1987 roku, kiedy bylem doktorem,
wyktadowcg w Relativity Group w Uniwersytecie Syracuse, czesciowo dzieki
grantom NSF PHYS8318350 i PHY8310041. Pézniej pracowatem na wydziale
uniwersytetu Long Island oraz goscinnie w High Energy Theory Group
w Brookhaven National Laboratory. Dziekuje moim kolegom z tych wszystkich
instytucji za ich poparcie.



88

1| \line{\hfil\title Cytowana literatura}

2| \1line{\hfil\sl Automatyczne numerowanie; listy wewngtrz list.}
3| \headline{\hfil}

4| \vskip 2,5 true in \vskip-2\baselineskip

5

6| \newcount\q \g=0

7| \def\nref {\globalladvance\q byl \item{\bf\the\q.}}

8

9| {\medfont \frenchspacing

[y
o

\nref D.E. Knuth, {\it The \TeX book}, Addison Wesley (1986).
\nref G. Orwell, {\sl Politics and English Language}, wznowiony
jako \#38 tom 4 w {\it The Collected Essays, Journalism and Letters

=
N =

13| of George Orwelll}, Penguin Books (1970).

14| \nref V.S. Naipaul, {\it A House for Mr. Biswas}, Andr\’e Deutsch (1961);
15 | amerykanskie wydanie --- Alfred A. Knopf (1983). \copyright\ 1961, 1969
16| V.S. "Naipaul.

17| \nref B. Belitt, {\sl The Heraldry of Accommodation: A House for

=
O oo

20

21| Space-time}, Cambridge Univ. Press (1973).
22| \nref V. Moncrief i J. Isenberg,

23
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\nref K. G\"odel,
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(1949) ;

w W w
S~

21}, 447--450 (1949).
\nref R.

w W W
~N o o

\nref H
\nref F
\nref A.
\nref G
\nref A.
Wyd. Krupski i S-ka (1996).\par}
\bye

el N
N = O © O
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Mr."Naipaul}, {\it Salmagundil}, \#54, 23--42 (1981).
\nref R. Penrose, {\it Rev. Mod. Phys.} {\bf 37}, 215--220 (1965).
\nref S.W. Hawkins i G.F.R. Ellis, {\it The Large Scale Structure of

\itemitem{\bf a.}{\it Comm. Math. Phys.} {\bf 89}, 387--413 (1983);
\itemitem{\bf b.}{\it J. Math. Phys.} {\bf 26}, 1024--1027 (1985).
\nref A. Borde, {\it Phys. Lett.} {\bf A102}, 224--226 (1984).
\nref D.E. Knuth, {\it Surreal Numbers}, Addison Wesley (1974).

\itemitem{\bf a.} {\sl A Remark About the Connection Between Relativity
Theory and Idealistic Philosophy}, w {\it Albert Einstein:
Philosopher-Scientist}, red. P.A. Schilpp, Open Court Publishing Co.

\itemitem{\bf b.}{\sl An Example of a New Type of Cosmological Solution of
Einstein’s Field Equations of Gravitation}, {\it Rev. Mod. Phys.} {\Dbf

Penrose, {\it Phys. Rev. Lett.} {\bf 14}, 57--59 (1965).
\nref S.W. Hawkins, {\it Phys. Rev. Lett.} {\bf 15}, 689--690 (1966).
.R. Lewis, {\it Phys. Rev. Lett.} {\bf 18}, 510--512 (1967).
.J. Tipler, {\it Phys. Rev.} {\bf D17}, 2521--2528 (1978).
Borde, {\it Cl. and Quant. Grav.} {\bf 4}, 343--356 (1987).
.H. Hardy, {\it Ramanujan}, Chelsea Publishing Co. (1978).
Tomaszewski, {\it Leksykon pism drukarskich},

UWAGI

6—7: Nowa zmienna numeryczna \q utrzymuje ciag
numeracji odwotan. Przy kazdym nowym odwotaniu,
rozpoczynajacym sie komenda \nref, \q wzrasta o 1,
a jego aktualna w danej chwili warto$¢ jest drukowana
przez komendg \the. Pozwala to na zmiang jednostek
w liscie bez kazdorazowej zmiany numeru.

9: \medfont jest komendg wlaczajaca kroj pisma zde-
finiowany na str. 86. \frenchspacing powoduje, ze
wszystkie pojedyncze odstepy sa takie same, niezalez-
nie od miejsca, w ktérym wystepuja. (Normalnie TEX
pozostawia troche wieksze odstepy po znakach inter-
punkcji, np. po kropce.) Ma to znaczenie w przypadku
sktadu bibliografii, czy indekséw. Efekt dzialania ko-
mendy \frenchspacing moze by¢ albo ograniczony

do grupy (wewnatrz nawiaséw), jak to zrobiono w tym
miejscu, albo wylaczony pdzniej za pomoca komendy

\nofrenchspacing.
23,24, itd.: Komenda \itemitem sktada wyliczenie
zagltebione.

42: Kiedy parametry akapitu sa lokalnie zmienione
(tj. wewnatrz grupy), koficowy akapit musi by¢ zakon-
czony, zanim zostanie zamknieta grupa. Inaczej ten
akapit nie bedzie honorowal nowego ustawienia. Patrz
uwagi do str. 6 i 20. Wyrazna komenda konca aka-
pitu \par jest wykorzystana tu do zakonczenia aka-
pitu przed zamknigeciem nawiasu }, co pozwala mieé
pewno$é, ze nowe ustawienie \baselineskip bedzie
obowigzywaé do konca akapitu.




11.
12.
13.
14.
15.
16.

17

Cytowana literatura

Automatyczne numerowanie; listy wewnatrz list.

. D.E. Knuth, The TgXbook, Addison Wesley (1986).
. G. Orwell, Politics and English Language, wznowiony jako #38 tom 4 w The

Collected Essays, Journalism and Letters of George Orwell, Penguin Books
(1970).

. V.S. Naipaul, A House for Mr. Biswas, André Deutsch (1961); amerykanskie

wydanie — Alfred A. Knopf (1983). (¢) 1961, 1969 V.S. Naipaul.

. B. Belitt, The Heraldry of Accommodation: A House for Mr. Naipaul, Salma-

gundi, #54, 23-42 (1981).

. R. Penrose, Rev. Mod. Phys. 37, 215-220 (1965).
. S.W. Hawkins i G.F.R. Ellis, The Large Scale Structure of Space-time, Cam-

bridge Univ. Press (1973).
V. Moncrief i J. Isenberg,
a. Comm. Math. Phys. 89, 387-413 (1983);
b. J. Math. Phys. 26, 1024-1027 (1985).
A. Borde, Phys. Lett. A102, 224-226 (1984).

. D.E. Knuth, Surreal Numbers, Addison Wesley (1974).
10.

K. Godel,

a. A Remark About the Connection Between Relativity Theory and Ide-
alistic Philosophy, w Albert Einstein: Philosopher-Scientist, red. P.A.
Schilpp, Open Court Publishing Co. (1949);

b. An Example of a New Type of Cosmological Solution of Einstein’s Field
Equations of Gravitation, Rev. Mod. Phys. 21, 447-450 (1949).

R. Penrose, Phys. Rev. Lett. 14, 57-59 (1965).

S.W. Hawkins, Phys. Rev. Lett. 15, 689—690 (1966).

H.R. Lewis, Phys. Rev. Lett. 18, 510-512 (1967).

F.J. Tipler, Phys. Rev. D17, 2521-2528 (1978).

A. Borde, Cl. and Quant. Grav. 4, 343-356 (1987).

G.H. Hardy, Ramanugan, Chelsea Publishing Co. (1978).

A. Tomaszewski, Leksykon pism drukarskich, Wyd. Krupski i S-ka (1996).
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1| \input tbeappnd

2| \startat{91}{1}

3

4| %UWAGA: ,,"\pn"’’ ponizej, okresla pogrubiony kréj pisma (cmbx12)
5| % wykorzystany réwniez do numerowania stron.

6| {\let\par=\endgraf \leftskip-,5in \parskip3pt \parindent\indsize
7| \baselineskip13,5pt \start \noindent

8 | Dodatek ma uk¥ad alfabetyczny. Obejmuje definicje pojec i~komend.
9| \smallskip
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pierwotnych.
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\ti {\pn Komendy} moZna podzielié na dwie grupy: podstawowe ({\it
primitive\/}) i“ztozone. Podstawowe sg gtéwnymi blokami budulcowymi w~\TeX-u,
nie da sie ich roztozy¢ na inne komendy. {\emph W~ dodatku zostaty one
oznaczone gwiazdka $\ast$}. Instrukcje ztozone sg zdefiniowane za pomocg pojeé
Komendy przedstawione w™tym podreczniku sg czescig szeroko
rozpowszechnionego pakietu {\emph Plain”\TeX} (pakiet ten takze zostal
oméwiony w~dodatku). W~ wiekszosci przypadkéw komendy Plain \TeX-a beda
traktowane jako podstawowe: zostang objasnione za pomocg termindéw opisujgcych
efekt, jaki wywoiuja. W kilku przypadkach zostanie jednak podany sposéb ich
tworzenia. Pozwoli to zobaczyé (czesciowo) wewnetrzng budowe Plain \TeX-a

20| oraz poznal sposéb dostosowywania definicji do potrzeb uzytkownika.

21| \smallskip

22| \ti {\pn Odszukanie hasta} w~dodatku jest tatwe. Symbole matematyczne mozna
23

NN NN
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\smallskip
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jak np. $\spadesuit$:
\beginliteral

w W w
W N =

\endliteral

w w
(€2 N

wiele czasu.
\smallskip
Iid.

w W
~N O

znalez¢é pod réznymi podpunktami hasta {\htopic matematykal} (np. {\htopic
matematyka:\ alfabet\ grecki}), inne znaki specjalne s3a wymienione w~opisie
{\htopic znaki\ specjalne}, a~komendy dotyczace odstepéw --- pod hastami
{\htopic odstepy} i~{\htopic matematyka:\ odstepyl}.

\ti {\pn Ramki} z"plikiem wejSciowym nie beda przedstawione w~pozostatej
czesci dodatku, z"wyjatkiem niektérych bardziej skomplikowanych fragmentéw,
skomplikowanych fragmentéw, jak np. $\spadesuit$:

\noindent Przyzwyczajenie sie¢ do takiego ujecia nie powinno zabraé¢ zbyt

UWAGI

Plik wejsciowy dodatku sklada sie z powtarzajacych
sie fragmentéw, stad nie jest konieczne jego wyswie-
tlanie. Tak wigc na razie jest to ostatnie pudetko
z plikiem wejsciowym. Komendy formatujace doda-
tek (umieszczone w pliku tbeappnd) sa bardzo intere-
sujace. Zostaly przedstawione w uwagach koncowych,
tam réowniez znajduje sie fragment pliku wejsciowego.

W szczegdlnie interesujacych miejscach przedstawiono
w sktadzie oryginalny zapis fragmentéw stron parzy-
stych.

Komendy wykorzystane na tej stronie w wigkszo-
$ci przypadkéw nie sa komendami standardowymi. Ich
definicje znajduja sie w uwagach koncowych.




Dodatek

Skorowidz 1 stownik.

Dodatek ma uktad alfabetyczny. Obejmuje definicje poje¢ i komend.

e Komendy mozna podzieli¢ na dwie grupy: podstawowe (primitive) 1 zlozone.
Podstawowe sa gtéwnymi blokami budulcowymi w TEX-u, nie da sie ich roztozy¢
na inne komendy. W dodatku zostaly one oznaczone gwiazdka *. Instrukcje zlo-
zone sa zdefiniowane za pomoca pojeé¢ pierwotnych. Komendy przedstawione w tym
podreczniku sa czesdcia szeroko rozpowszechnionego pakietu Plain TEX (pakiet ten
takze zostal oméwiony w dodatku). W wigkszosci przypadkéw komendy Plain TEX-a
beda traktowane jako podstawowe: zostana objasnione za pomocg terminéw opisuja-
cych efekt, jaki wywotuja. W kilku przypadkach zostanie jednak podany sposob ich
tworzenia. Pozwoli to zobaczy¢ (cze$ciowo) wewnetrzna budowe Plain TEX-a oraz
poznaé sposob dostosowywania definicji do potrzeb uzytkownika.

e Odszukanie hasta w dodatku jest tatwe. Symbole matematyczne mozna zna-
lezé pod réznymi podpunktami hasta matematyka (np. matematyka: alfabet grecki),
inne znaki specjalne sg wymienione w opisie znaki specjalne, a komendy dotyczace
odstepow — pod hastami odstepy i matematyka: odstepy.

e Ramki z plikiem wej$ciowym nie bedg przedstawione w pozostalej czesci do-
datku, z wyjatkiem niektérych bardziej skomplikowanych fragmentow, jak np. #:

. skomplikowanych fragmentéw, jak np. $\spadesuit$:
Przyzwyczajenie sie do takiego ujecia nie powinno zabra¢ zbyt wiele czasu.

e Podstawowe mozliwosci TipX-a zostaly wyjasnione w réznych miejscach pod-
recznika. Alfabetyczny uklad nie jest idealny do nauki systematycznej, mozna jednak
uczy¢ sie TpX-a w sposéb zorganizowany. Pojecia, takie jak pudetka i klej, ttumacza
model lezacy u podstaw TgX-a; akapity, strony oraz zwiazane z nimi wpisy opi-
suja jako$ciowo mechanizm dziatania programu. Sa to jedynie informacje ogélne —
szczegoly mozna znalezé w ksigzce Donalda Knutha TEXbook.
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\advance

Dodatek: skorowidz © stownik

\advance * 2,68, 72, 78, 80, 88

akapity

Zwigksza warto$c¢ licznika okreslonego przez TEX-a. Komenda ta jest wykorzystana
wewnetrznie przez Plain TEX-a np. do automatycznego powiekszania wartosci nu-
meru strony przy kazdorazowym ,wypuszczaniu” strony. Patrz \output.

13, 18-19, 20-23, 5859

Sklad zwyklych akapitéw jest trywialny (str. 13). Ponizej przedstawione sa dodat-
kowe informacje dotyczace wigkszej kontroli nad akapitami. Wszystkie wymienione
tu komendy sa omdéwione takze pod osobnymi wpisami.

o Wywolywanie wciecia. Pierwszy wiersz akapitu jest automatycznie wcinany —
jest to standardowe ustawienie, ktére mozna zmienié, przez zmiane wartos$ci para-
metru \parindent. Inne wiersze moga by¢ wcinane za pomoca komendy \indent.
Bardziej skomplikowane wciecia mozna uzyskaé¢ za pomoca komend \hangindent
i \hangafter.

e Zakazanie wciecia mozliwe jest za pomoca komendy \noindent.

o Ustawianie odstepéw. Do zmiany odstepéw miedzy akapitami mozna wykorzystaé
komende \parskip, a do zmiany interlinii wewnatrz akapitu — \baselineskip.

o Ksztalt akapitu: \leftskip, \looseness, \narrower, \parshape, \prevgraf,
\rightskip, \hangindent, \hangafter.

e Kontrolowanie korica akapitu umozliwia komenda \parfillskip.

e Jak TgX sklada akapity? (\pretolerance, \tolerance, \hbadness i \hbrief)
TEX czyta najpierw caly akapit, tak jakby to byl jeden dlugi wiersz (poziomy tryb
pracy). Nastepnie prébuje ciaé¢ go na mniejsze kawalki odpowiedniej dlugosci, korzy-
stajac z wyspecyfikowanych wartoéci \hfuzz, \pretolerance i \tolerance (bierze
réwniez pod uwage inne czynniki, jak kary za niewlasciwy podzial wiersza). Stad
zmiana parametru na koncu akapitu ma wplyw na uporzadkowanie tekstu na jego
poczatku.

o Kiedy ustawiaé parametry ksztaltujgce akapit? Wciecie akapitu jest ustawiane na
poczatku akapitu, jego rozmiar okresla wartos¢ \parindent. Mozna zmieni¢ war-
tos¢ \parindent w srodku akapitu, jednak nie bedzie to miato wptywu na dany aka-
pit, zadziata dopiero w nastepnym akapicie. Ustawienia \hangindent, \hangafter,
\parshape i \looseness, wykorzystane przy ksztaltowaniu akapitu, sa komendami
dziatajacymi w miejscu, w ktérym akapit sie konczy. Jesli zostang uzyte w érodku
akapitu, TEX wykorzysta wartosci ustawione wczesniej. Po zlozeniu akapitu, auto-
matycznie przywracane sa warto$ci domyélne (\hangindent=Opt, \hangafter=1,
\parshape=0, \looseness=0). Wartosci \narrower, \leftskip, \rightskip oraz
\baselineskip i \parfillskip réwniez dzialaja na koncu akapitu, jednak po zlo-
zeniu akapitu nie sa automatycznie przywracane poprzednie wartoéci; nalezy recz-
nie przywréci¢ wezedniejsze ustawienia lub uzyé nawiasow grupujacych do okresle-
nia zasiegu dzialania tych parametréw (w takim przypadku — w odniesieniu do
wszystkich parametréw z wyjatkiem \parindent — nalezy zwrdci¢ uwage, by aka-
pit wyraznie koriczyl si¢ przed zamknieciem nawiasu wskazujacego koniec grupy).

o Komendy, ktore mogq znaleZé sie na poczgtku akapitu: \indent i \noindent;
dowolna komenda nieznakowa (patrz lista komend znakowych); komendy takie jak
\char, drukujace okreslony znak; znaki $ (TEX rozpoczyna nowy akapit i otwiera
tryb matematyczny); komendy tworzace akcenty; komendy dotyczace odstepéw po-
ziomych, takie jak \quad, \hskip, \hfil itd.; \valign; \vrule, \itemi \itemitem.
Nalezy podkredli¢, ze komenda \kern nie znajdzie si¢ na poczatku akapitu: umiesz-
czona miedzy akapitami jest interpretowana jako komenda odstepu pionowego,
a umieszczona wewnatrz wtasnie rozpoczetego akapitu jest przez TEX-a traktowana
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argumenty

jak specyficzny odstep poziomy. Podobnie ani \hbox, ani komendy na niej oparte
(jak np. \line) nie sa traktowane przez TEX-a jako rozpoczynajace akapit.

o Komendy przerywajgce akapit: \centerline, \leftline, \rightline i \line;
eksponowane wzory matematyczne (umieszczone miedzy podwdjnym znakiem $).
Kiedy kazda z komend koniczy dziatanie, od nastepnego wiersza automatycznie kon-
tynuowany jest sktad przerwanego akapitu. Nalezy pamietaé, ze niektére komendy
\line moga by¢ uzyte dopiero po wyraznym zakonczeniu biezacego wiersza akapitu
(np. za pomoca \hfil\break).

o Komendy konczgce akapit: pusty wiersz; komenda \par lub \endgraf; odstep
pionowy, jak \vskip, \vfil, \smallskip, itd.; \item i \itemitem (te koncza dany
akapit i rozpoczynaja nowy); \hrule; \halign; komendy koniczace strone, takie jak
\eject, \smallbreak, \goodbreak itd.; \bye; \end.

akcenty (w tekscie) x—xi, 36-37, 58-59

D>

¢ \‘e é \’e \"e ¢ \" e ¢ \7e
€¢ \macron{e} ¢ \.e e \u e é \v e ¢ \H e
ae \t ae e \c e e \d e e \b e

Akcenty te moga by¢ umieszczone nad dowolng literg. Jesli akcent ma znalezé sie
nad literami ,i” lub ,,j”, najpierw nalezy je pozbawié kropek (patrz znaki specjalne,
przyktad IV). Znaku ,\t ae” (z tabeli powyzej) nie mozna zlozyé komenda ,\tae”.
Nalezy wpisa¢ ,\t{ae}” i taki sposéb jest czesciej preferowany, poniewaz okresla
obszar dziatania komendy.

Komenda \macron jest charakterystyczna dla spolszczonej wersji Plain TEX-a,
tj. formatu MeX. Zastepuje oryginalng komende \=, wykorzystana w MeX-u do
wstawienia dywizu [przyp. ttum.].

\allowbreak

Sugeruje podzial wiersza (podziat wierszy) w miejscach, ktérych TEX nie wykorzystal
do tego celu. Wyrazenie matematyczne nie bedzie zlamane w miejscu przecinka,
chyba ze jest to wyraznie dozwolone, jak np. w tym miejscu pliku wejsciowego: (a,
b? c’ d? 67 f)'
. wtym miejscu pliku wejsciowego:\quad $(a,\allowbreak
b,\allowbreak c,\allowbreak d,\allowbreak e,\allowbreak f)$.

argumenty

Argumentem komendy jest najczesciej tekst, na ktéry ona dziala. Na przyktad
argumentem dla \centerline{Nie zgadzaj sig!} jest Nie zgadzaj sig!. Nie
wszystkie komendy posiadaja argumenty i, o ile to jest mozliwe, preferuje sie stoso-
wanie polecen bez argumentéw. Jesli komenda przyjmie argumenty, program prze-
czyta je do konca, zanim wykona komende. Proces taki pochtania czas i pamigc.
W przypadku \centerline np. jest to nieuniknione — TEX szuka, co ma by¢ wy-
srodkowane, zanim zlozy wiersz. Inna sytuacja wystepuje przy zmianie kroju pi-
sma. Nowy kroj jest wlaczany w pewnym punkcie i tekst jest sktadany nim az do
momentu wylaczenia (zmiany kroju). Wéwczas program nie musi czytaé najpierw
dalszego tekstu, aby znalezé punkt koncowy dzialania komendy. Mozna tez zdefi-
niowa¢ komende typu ,zmien—na—kursywe” w postaci \italic{...}, jednak taka
komenda z argumentem bedzie wysoce niewydajna. Standardowa procedura sktadu
kursywa {\it...} jest duzo lepsza, tzn. zdefiniowanie osobno miejsca poczatku
i kofica dzialania komendy (w przypadku komendy {\it punktem koficowym jest
miejsce, w ktérym pojawia sie nawias }).
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at  viil-ix

Stowo kluczowe (keyword) wykorzystywane do okreslenia stopnia kroju pisma.

\baselineskip x xiv-1, 44-45, 50-51, 58-59, 66-67, 70-71, 74-75, 84-87

Reprezentuje warto$é¢ odlegltosci miedzy ,liniami podstawowymi” kolejnych wierszy.
Plain TEX ustawia ja domyslnie na 12pt. Patrz str. xiv oraz akapity.

\begingroup =
Komenda grupujaca, moze by¢ uzyta zamiast nawiasu {, by okresli¢ poczatek grupy
(w okreSlonych sytuacjach), ale nie zawsze wymiennie z nim dzialajaca.
\begingroup musi mie¢ pare w postaci komendy \endgroup (patrz \bgroup oraz
grupowanie).

\bf  vi vii, 2-3, 89, 2021, 8687
Sklada tekst pogrubionym krojem pisma ({\bf pogrubionym krojem...}).

\bgroup 70-71, 80

Komenda traktowana jako nawias otwierajacy grupe, w wielu sytuacjach moze by¢
wykorzystana w miejsce znaku {. Grupa rozpoczeta w ten sposéb konczy sie zwy-
kle komenda \egroup, chociaz w kilku przypadkach mozliwe jest uzycie nawiasu }
(patrz \let).

\bgroup i \egroup (jak réwniez \begingroup i \endgroup) pozwalaja na wiek-
sza dowolno$é w grupowaniu niz nawiasy { i }. Moze to mieé¢ znaczenie, gdy istnieje
np. konieczno$¢ zmiany formatu kilku stron sktadu. Mozna wéwczas zasygnalizo-
waé poczatek zmian za pomocs jednej komendy i wylaczy¢ ja w dowolnym miejscu
inna komenda (patrz argumenty). Komendy takie moga by¢ zdefiniowane za pomoca
\bgroup (lub \begingroup) i \egroup (\endgroup); zostaly uzyte w przykladzie
XIIT (patrz takze definicje komend \ignore pod hastem komentarze oraz komend
\table i \caption pod hastem tabele). Nawiasy { i } nie moga by¢ wykorzystane
w ten sposéb. Dodatkowych informacji mozna szukaé¢ pod hastem grupowanie.

\bigbreak 24-28

Sugeruje TEX-owi ztamanie strony; jesli ztamanie strony nie nastapi, program sktada
w tym miejscu odstep pionowy réwny \bigskip.

\bigskip vi-ix, xii-xiii, 89, 11-13
Sktada odstep pionowy: . Jest to odstep 12-punktowy, ktéry moze
kurczy¢ si¢ lub rozciagaé, jesli zachodzi taka potrzeba. Definicja tej komendy w Plain
TEX-u jest nastepujaca:
\bigskipamount=12pt plus 4pt minus 4pt
\def\bigskip{\vskip\bigskipamount}

W razie potrzeby mozna w dowolnym miejscu zmienié¢ definicje komendy \bigskip;
kolejne jej wywolanie bedzie dziala¢ zgodnie z ostatnig definicja.

btedy

Jedli w trakcie przetwarzania pliku wystapi jakikolwiek blad, program wyswie-
tli od razu odpowiedni komunikat. W niektérych przypadkach sam przeprowadza
minimalng ,naprawe” uszkodzenia. Nie zmieni to oryginalnego pliku, ale pozwoli
TEX-owi dalej go przetwarzac.
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Wiadomosé o bledzie moze wygladaé¢ nastepujaco:
! Error message

A nastepnie kilka, zaskakujaco wygladajacych linii tekstu (uzyte w tekscie komendy
moga by¢ zastapione przez ich definicje za pomoca poje¢ podstawowych — czasem
nie znanych uzytkownikowi — lub moze to by¢ podpowiedz programu, jak rozwiazac
wynikly problem). Wiadomosé o bledzie zawiera takze numer i fragment wiersza,
w ktérym blad wystapil, a na jej konicu widnieje znak

2

ktéry oznacza, ze TEX czeka na reakcje uzytkownika.

A. Reagowanie na wiadomo$¢ o bledzie.

W odpowiedzi mozna korzystaé zaréwno z duzych, jak i matych liter (<CR> oznacza
klawisz Enter):

h<CR> dostarcza dodatkowych informacji o bledzie;

e<CR> lub x<CR> zatrzymuje dalsze przetwarzanie pliku, pozwala na powrdt do jego
edycji; w przypadku powaznych bledéw jest to najlepsza opcja;

i<CR> pozwala na wstawienie poprawnego sformulowania, ktore TEX moze wyko-
rzystaé¢ tymczasowo i poprawnie przetwarzaé¢ dalej plik; potem nalezy wyedytowac
plik, aby nanie$¢ trwala poprawke;

<CR> pozwala na dalsze przetwarzanie pliku, po wewnetrznych poprawkach pro-
gramu; przy niezbyt powaznych bledach wystarczy notowaé numery wierszy do po-
prawy i wciska¢ <CR> w celu dalszego przetwarzania pliku; po przetworzeniu pliku
nalezy go wyedytowac i nanie$¢ wszystkie poprawki;

?<CR> wyswietla wszystkie dostepne opcje.

Na nastepnych stronach oméwiono najczesciej spotykane informacje dotyczace

btedow.

B. Ogélne klasy wiadomosci o bledach.

1. Niepelne i przepelnione pudelka.

Nie sa to prawdziwe bledy, gdyz nie zatrzymuja pracy TEX-a, wplywaja jedynie
na wynik sktadu. Wiadomos$ci o nich moga jednak wprawié¢ uzytkownika w zaklo-
potanie, zwlaszcza jesli jest on nowicjuszem w pracy z TEX-em. Komunikaty te
informuja, czy TEX jest w stanie wypelnié¢ strone tekstem lub innym materialem
w sposOb estetyczny. Jesli jest za duzo materialu, ktory nalezy umiesci¢ na zbyt
malej powierzchni, TEX melduje (overfull) przepelione pudetko, w przeciwnym
wypadku — niepelne (underfull).

Przepelnione pudetka wygladaja fatalnie, zwlaszcza ze TEX, aby zwrocié¢ uwage
na ich wystapienie, umieszcza na koncu danego wiersza czarny prostokat. Nalezy
miejsca te przeredagowaé w pliku wejéciowym. Jedli taka wiadomosé dotyczy np.
eksponowanego wyrazenia matematycznego, nalezy podzieli¢ je recznie, tak aby
znalazto si¢ w dwéch wierszach.

Komunikat underfull bor oznacza, ze w wierszu pojawily sie wieksze odstepy
niz normalnie dopuszczalne (opisy pod hastami \hbadness i \vbadness informuja,
w jaki sposob mozna zmieni¢ granice tolerancji TEX-a, dodatkowe informacje mozna
znalez¢ takze w opisie komendy \break). Chociaz komunikaty brzmia alarmujaco —
yniepelnodé” jest wyrazona w jednostkach ilo$ciowych zwanych karami (badness) —
btedy underfull zwykle nie maja wplywu na wynik sktadu i mozna je zignorowac.
W niektérych przypadkach wyjéciem z sytuacji jest zastosowanie komendy \hfil
lub \v£fil, ktora umiesci w odpowiednim miejscu znak odstepu. Plain TEX wyrdw-
nuje gorne i dolne marginesy kolejnych stron, stad w przypadku sztywnych odste-
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pow pionowych — np. duzej wartosci \baselineskip — pojawia sie informacje
o niepelnych pudetkach. Wéwczas pomdc moze rozsadne wstawienie elastycznych
odstepéw (patrz \parskip).

2. Brakujgcy znak $.

Z reguly latwo jest znalezé miejsce, gdzie powinien byé¢ brakujacy znak $. TEX
czasem umieszcza tymczasowo takie znaki, w miejscach, w ktérych powinny one
wystapié. Niekiedy jednak taka wiadomo$é¢ wprawia uzytkownika w zaklopotanie,
poniewaz moze si¢ mu wydawad, ze znak $ jest w danym miejscu niepotrzebny lub ze
juz go wstawil; z reguly jest tak w przypadku, gdy TEX wewnetrznie wykorzystuje
tryb matematyczny do definiowania niektérych komend.

Jako przyktad mozna podaé¢ komende \underbar, stosowang do podkreslenia
tekstu, ktéra jest zdefiniowana w Plain TEX-u za pomoca komendy \underline,
komendy z trybu matematycznego. Tak wiec zastosowanie komendy \underbar
w trybie matematycznym spowoduje pojawienie sie komunikatu o bledzie. Nawet
w takich przypadkach znalezienie zrodta btedu zwykle nie jest trudne.

3. Brakujgcy znak { lub }; brak argumentu.

Znalezienie miejsc, w ktorych nalezy umiesci¢ brakujace nawiasy, moze by¢ uciaz-
liwe, zwlaszcza w duzych fragmentach tekstu. Jedna z technik unikniecia takich
pomytek jest wpisywanie obu symboli (otwierajacego i zamykajacego) na poczatku
grupy. Wtedy nie trzeba sie martwi¢ o to, by pamietaé¢ o zamknieciu wcze$niej otwar-
tej grupy. Na przyklad, aby wyérodkowaé tekst, mozna wpisaé najpierw
\centerline{}, a nastepnie umiesci¢ miedzy nawiasami material, ktéory ma by¢
wysrodkowany. Podobnie mozna postapi¢ przy zmianie kroju pisma, np. na kur-
sywe; wpisaé najpierw {\it }, a nastepnie umiesci¢ w nawiasach tekst, ktéry ma
by¢ zlozony kursywa.

Najczesciej zapomina sie o umieszczeniu nawiasu zamykajacego w miejscach,
gdzie nastepowala zmiana kroju pisma lub definiowano nowa, skomplikowana ko-
mende, poniewaz w tych przypadkach grupa zwykle obejmuje kilka wierszy. Zrédla
takich bledéw nie sa tatwe do znalezienia, poniewaz wiadomosé o bledzie pojawia
sie troche pdzniej niz blad lub nawet na koncu pliku, kiedy TEX dochodzi do konica
pliku i wciaz znajduje sie wewnatrz grupy. Program podaje wéwczas poziom (level)
— liczbe wciaz otwartych grup.

Aby zabezpieczy¢ uzytkownika przed tego typu bledami, TEX ogranicza dzia-
lanie niektérych komend (np. \centerline) do jednego akapitu. Kiedy program
dochodzi do konca akapitu, a nie znalazt punktu oznaczajacego koniec dzialania
komendy, przetwarzanie zostaje przerwane i pojawia sie informacja, ze akapit za-
konczyt sie, a grupa nie jest zamknieta.

4. Brakujgce liczby.

TEX ,zaprotestuje”, jesli nie znajdzie liczby w miejscu, w ktérym oczekuje wyspe-
cyfikowania pewnej wielkosci (np. po komendach \hskip czy \vskip), i potraktuje
brakujaca liczbe jako zero. Tak wiec \hskip bez liczby zostanie potraktowana jako
\hskipOpt. Takie bledy sa latwe do poprawienia. Jest jednak pewien haczyk: TEX
czasem bedzie sie upieral, ze brakuje mu liczby, je$li komenda bedzie umieszczona
w niewladciwym miejscu. Dzieje si¢ tak wtedy, gdy po nazwie komendy niebacznie
umieszczone zostanie stowo, ktére TEX moze zinterpretowaé jako stowo kluczowe
dotyczace tej komendy.

Jako przyklad mozna podaé stowo plus, ktére jesli znajdzie sie zaraz za wpisem
\hskiplpt, zostanie potraktowane jako kontynuacja komendy, stowo kluczowe od-
noszace sie do elastycznosci odstepu poziomego. W takim przypadku nalezy wpisac
komende \relax — tutaj \hskiplpt\relax plus. Okazuje si¢, ze TEX wyswietli
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wiadomo$¢ o bledzie, nawet gdy napotka stowo kluczowe na poczatku nastepnego wy-
razu, np. \hskiplpt pluszowy. Wowczas réwniez nalezy stosowaé komende \relax.
Wykaz wszystkich stéw kluczowych znajduje sie pod hastem stowa kluczowe.

5. Przekrecenia.

W zaleznoéci od kontekstu, TEX odniesie sie do przekrecenia w rézny sposéb. Nie-
wlasciwie napisana jednostka (powiedzmy ot zamiast pt) wywola odpowiedZ postaci
illegal unit; przekrecenie nazwy komendy spowoduje pojawienie si¢ komunikatu
undefined. W tym ostatnim przypadku mozna w celu dalszego przetwarzania pliku
zastosowaé korekte: i\komenda <CR>, gdzie komenda oznacza poprawnie wpisana
komende. Zmiane te nalezy potem umiesci¢ w pliku wejéciowym. Najczesciej btad
taki powstaje poprzez sklejeniu sie komendy ze stowem po niej nastepujacym.

6. Komenda w ztym miejscu i ztym czasie.

Czesci komend nie mozna wykorzystywaé¢ w dowolnym miejscu pliku, np. komendy
trybu matematycznego nie moga by¢ stosowane poza tym trybem pracy programu,
wiekszosé komend konczacych akapit (patrz akapity) nie moze by¢ uzyta wewnatrz
obszaru dzialania komendy \hbox, itd. W takim przypadku pojawi sie wiadomosc¢
o bledzie — nazwa komendy niewlasciwie uzytej i tryb, w jakim TEX znajduje sie
w momencie jej wywolania. Najczeéciej pomylki dotyczg komend \raise i \lower
oraz \moveleft i \moveright — pierwsza para dziala w poziomym trybie pracy
programu, druga w pionowym.

7. Niedostepne fonty.

Btledy zwiazane z fontami to najczeéciej zastosowanie niewlasciwej nazwy zewnetrz-
nej fontu lub brak danego fontu w systemie. Nalezy wowczas dokonaé¢ odpowiednich
zmian wybranego fontu w pliku.

\botmark x
Patrz \mark.

\box =x

Komenda \box oznacza rejestr, w ktérym jest zawarta pewna informacja. Dostep-
nych jest 256 rejestréw typu box: \box0, ..., \box255 (patrz takze \count). Za
pomoca wpisu, np. \setbox0=\hbox{Skrzynka Pandory}, mozna umiesci¢ cokol-
wiek w danym rejestrze. Zawartos¢ rejestru bedzie odzyskana za pomoca komend
\box0 lub \copyO — obie drukuja zawarto$¢ pudetka, pierwsza réwniez kasuje re-
jestr. Na przyklad ,Skrzynka Pandory, Skrzynka Pandory, Skrzynka Pandory, ”
otrzymano z nastepujacego pliku wejsciowego:

. rejestr. \setboxO=\hbox{Skrzynka Pandory}Na przykiad ,,\copyO,
\copyO, \box0, \box0’’ otrzymano ...

Jak tatwo mozna zauwazy¢, druga komenda \box0 nie dziata — pierwsze jej wywola-
nie juz wyczyécito zawartos¢ pudetka. Mozna réwniez umiesci¢ informacje w pudetku
pionowym \vbox i odzyska¢ ja w ten sam sposéb. \boxO, ..., \box9 wykorzysty-
wane sa zwykle jako rejestry pomocnicze (nazywane rejestrami scratch), a \box255
jest zarezerwowany jako schowek, w ktérym umieszczona jest informacja dotyczaca
numeru strony. Informacje, jak przydziela¢ rejestry \box, mozna znalezé w opisie
komendy \newbox.

W przypadku gdy korzysta sie z duzej liczby wprost wprowadzonych pudetek,
uzyskuje si¢ bardzo skomplikowana strukture strony (pudetka wewnatrz pudelek,
wewnatrz pudelek. ..). TEX oferuje uzytkownikowi komendy ,rozpakowujace” za-
warto$¢ pudelek: \unhbox i \unvbox, ktére zachowuja si¢ podobnie jak \box, z tym
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ze demonstruja najbardziej zewnetrzny poziom spakowania [dopuszczaja podzial
struktury wewnatrz danego pudetka; szczegdéléw nalezy szukaé w literaturze, np.
TgXbook — przyp. thum.]; \unhcopy i \unvcopy sa analogiczne do \copy.

\break x-xii, 18-19, 54-56

W zaleznodci od kontekstu, dokonuje podzialu wiersza lub tamie strone. Jesli TEX
znajduje sie w poziomym trybie pracy (jest w $rodku wiersza; patrz tryby pracy),
komenda \break powoduje podzial wiersza; jesli TEX jest w trybie pionowym (mie-
dzy wierszami), wymusza ztamanie strony. W przypadku gdy komenda ta zostanie
wywolana, a wiersz lub strona nie beda wypelnione justunkiem za pomocg komend
\hfil czy \vfil, TEX wys$wietli informacje o bledzie (underfull bozx).

$\buildrel$

by

Patrz matematyka: efekty specjalne.

Patrz stowa kluczowe.

\bye xii, 17, 58, 88

$\cal$

catki

Komenda zlozona, konczaca sesje TEX-a: koniczy akapit przez umieszczenie znaku
konca akapitu \par, wypelnia pozostaly cze$¢ strony justunkiem i sprawdza, czy
wstawki w rodzaju \midinsert, \topinsert lub \pageinsert zostaly uwzgled-
nione przez program. \bye jest komenda czedciej wykorzystywana jako znak konca
pliku niz \end, nalezy jednak uwaznie ja stosowaé, bo w przypadku gdy przedefinio-
wana zostata komenda \par, np. w celu wstawiania specjalnych znakéw na koncu
akapitu, komenda \bye moze spowodowaé zbyt wiele ciekawych efektéw koncowych.

14-15, 30-35

Sktada tekst Kaligrafowanym Krojem Pisma. Komenda ta dziata tylko w trybie ma-
tematycznym i dotyczy wyltacznie duzych liter (np. $\cal X$ skiada X'). Dostepne
litery w tym kroju to:

A B C D & F G HI J K L M
N O P QR S T UV WX )Y Z
Zastosowanie tej komendy w odniesieniu do matych liter daje zupelnie inne znaki:
np. $\cal x$ sklada znak §. Dlatego w przypadku wykorzystywania stylu kaligra-
fowanego w dluzszych wyrazeniach, nalezy dokladnie grupowac czesci tekstu, ktére

maja by¢ tak zlozone.

Patrz przyktad VII.

$\cases$ 26-27

Sklada wyrazenia eksponowane postaci:

|x|:{+x dla z > 0;
—z dlax<0.

(patrz takze przyklad II). Plik wejSciowy powyzszego fragmentu ma postaé:
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$I1xl=\cases{+x&dla $x \xgeq 0%;\cr
-x&dla $x < 0$.}$$

\catcode x

Patrz kategorie znakéw.

\centerline vi—vii, 6-9, 20-21, 44-45

\char

Wysrodkowuje wyrazenie;
np. plik wejsciowy tego fragmentu ma postac:
\centerline{Wysrodkowuje wyrazenie;}
Kiedy wykorzystujemy te komende wewnatrz akapitu, poprzedni wiersz musi by¢
wyraznie zakoficzony (np. \hfil\break). Patrz takze komenda \1line. Komendy ta-
kie jak \centerline, oparte na komendzie \1ine, umieszczaja material w odniesie-

niu do rozmiaru poziomego \hsize: ignoruja komendy dotyczace ksztaltu akapitu,
jak \narrower, \rightskip czy \leftskip.

*

Patrz kody znakéw.

\columns 44-45

\copy

Okresla liczbe kolumn tabel skladanych za pomoca komendy \settabs (patrz ta-
bela 1 w przykladzie VI oraz tabulowanie).

*

Patrz \box.

\count * 68

TEX umieszcza wartoéci liczb catkowitych w jednym z 256 rejestrow, oznaczo-
nych \countO, ...\count255. Na przykltad numery stron zwykle sa umieszczone
w rejestrze \countO (ktéry ma druga nazwe \pageno). Mozna umiescié¢ tu swoje wla-
sne wartosci (jak to zademonstrowano w przykladzie XII). \count255 jest zwykle
zarezerwowany do tymczasowego wykorzystania jako rejestr pomocniczy (scratch).
Na przyktad \count255=30 umieszcza liczbe 30 w \count255, a \the\count255
podaje wartosé rejestru (liczbe 30). Plik wejsciowy ostatnich wierszy ma postaé:

a "\the\count255" podaje wartosS¢ rejestru (liczbe
\the\count255) . Plik...

Umieszczenie liczby w danym rejestrze kasuje jego wczesniejsza zawartosé, stad
nalezy uwaznie zmieniaé zawartosci rejestrow, gdyz niepozadane byloby usunie-
cie zawartosci rejestru \countO czy dziewieciu kolejnych rejestréw (\countd, ...,
\count9), w ktérych sa zwykle umieszczone specjalne opisy strony. Dyskusje na
temat przydzielania rejestréw mozna znalezé pod hastem \newcount. Przydzial re-
jestrow jest lokalny, tzn. zmienna zawarta w danym rejestrze wewnatrz grupy nie
wplywa na zawartosé rejestréw poza ta grupa (patrz grupowanie). Przykladowo,
plik wejsciowy ostatnich kilku wierszy ma postac:

Przyktadowo, {\pageno=1000}
%SPRAWDZAMY CZY PROGRAM PRZYJAL WIADOMOSC 0 ZMIANIE NUMERU STRONY
plik wejsciowy...

Po przetworzeniu pliku numeracja stron dalej jest poprawna.
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\cr * 26-27, 38, 40-45, 48-51, 54-55, 66-67

Carriage return (,powrdt karetki”) oznacza koniec wiersza w wyrdwnaniu typu
tabela czy macierz. Funkcjonuje takze powigzana z nia komenda podstawowa \crcr,
ktéra dziala podobnie jak \cr, z wyjatkiem sytuacji, kiedy wystepuje po komendach
\cr lub \noalign — wtedy nie dziala. Komenda ta jest przydatna przy definiowaniu
makr wyréownan, w miejscach, w ktérych uzytkownik nie umiescil komendy \cr
[szczegbly mozna znalezé w literaturze, np. TpXbook — przyp. tlum.].

\day =
TEX ,rozmawia” z komputerem na poczatku kazdej sesji pracy i ,,pyta go” o date;
np. dzisiaj jest 17. dzien miesiaca. Plik wejsciowy w tym przypadku ma postaé:
. o”date; np. dzisiaj jest \number\day. dzier miesigca.

Mozna takze uzyskaé¢ informacje dotyczace miesiaca i roku (patrz \month i \year).

\def * 2,66, 68, 70, 72, 76, 78, 80, 86

Pozwala definiowaé¢ komendy uzytkownika (patrz przyklad XI, uwagi koficowe, de-
finicje i nowe komendy w podreczniku).

definicje 2, 66, 68, 70, 72, 76, 78, 80, 86

Komendy podstawowe \def i \let pozwalaja definiowaé wlasne polecenia. Uzyt-
kownik, ktéry pozna lepiej program, bedzie moégt stwierdzié, jakie to udogodnienie.
Bedzie mogl zdefiniowaé swéj wlasny format, w kilku komendach (moga to byé réw-
niez komendy znakowe) umiesci¢ zestawy instrukcji szczegbtowych. Takie komendy
formatujace byly wykorzystane przy formatowaniu dodatku (patrz uwagi koncowe).

\dimen =

Dziala podobnie jak \count, z tym ze rejestry \dimen zawieraja zmienne, ktére
posiadaja jednostki (wymiar); np. zmienne reprezentujace rozmiar (jak \hsize)
lub okredlajace wciecie akapitu. \dimenO, ..., \dimen9 i \dimen255 sg rejestrami
pomocniczymi scratch (patrz \newdimen).

$\displaylines$ 60-63

Umozliwia eksponowanie listy wysrodkowanych réwnan (patrz przyktad IX). Ko-
menda \displaylines czasem jest najlepszym sposobem na eksponowanie réwna-
nia, ktére ma by¢ podzielone na kilka wierszy (patrz matematyka: podziat wierszy).

$\displaystyle$ x 6263

Wywoluje odstepy, kroje pisma itd., charakterystyczne dla eksponowanego trybu
matematycznego (wykorzystywane automatycznie po umieszczeniu wyrazenia we-
wnatrz podwdjnego znaku $$). Za pomoca tej komendy styl eksponowany moze by¢
wykorzystany bez eksponowania wyrazenia (patrz matematyka: wyrazenia ekspono-
wane).

\divide * 78-79, 80-81

Pozwala dokonywaé operacji dzielenia licznikéw umieszczonych w rejestrach TpX-a
przez liczby catkowite.
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\dp =

dvi

Okresla gteboko$¢ (odsadke) pudelek. Na przyklad przy skladzie strony, material
na niej znajdujacy sie TEX umieszcza w pudelku \box255; po wypuszczeniu strony
pudetko to jest puste. Glebokos¢ takiego pudetka mozna uzyskaé¢ np. za pomoca
wpisu \dp255. Wartosé¢ ta moze zosta¢ wydrukowana komenda \the\dp255. W tym
miejscu gtebokos¢é pudetka \box255 wynosi 0.0pt, co oznacza, ze jest ono puste
(patrz takze \ht).

Skrét od DeVice Independent (niezalezny od urzadzenia). Kiedy TEX przetwarza
plik, np. nazwa-pliku.tex, przenosi kodowane instrukcje do nowego pliku o nazwie
nazwa pliku.dvi. Plik ten zawiera opis kazdej ze stron, specyfikacje uzytego kroju
pisma, potozenie wszystkich znakéw, itd., przedstawione w sposéb niezalezny od
drukarki. To wtasnie plik .dvi jest czytany przez drivery drukarki czy sterownik
monitora i nastepnie konwertowany na podglad.

Chociaz tworzenie pliku przejéciowego moze sie¢ wydawaé niepotrzebna kompli-
kacja, jest jednak bardzo przydatne, gdyz raz utworzony (ten sam) plik .dvi moze
byé czytany przez rézne urzadzenia (stad nazwa ,niezalezny od urzadzenia”) i kon-
cowy dokument bedzie wygladal (w wigkszosci przypadkéw) tak samo na kazdym
z urzadzen [réznice moga wynikaé ze sposobu wezytania pliku .dvi, np. niektére
viewer-y nie czytaja grafiki postscriptowej — przyp. ttum.]. Tak wiec strona ogla-
dana na ekranie, wydrukowana na drukarce laserowej czy na profesjonalnej maszy-
nie drukarskiej, bedzie zawsze mie¢ taka samg zawarto$é¢, polozenie. Wszystkie te
urzadzenia produkuja cyfrowy obraz (zlozony z pojedynczych kropek), a réznice
w koncowym wygladzie dokumentu zaleza jedynie od ich rozdzielczosci.

Obecnie standardowa rozdzielczos¢ wynosi okoto 70 punktéw na cal w przy-
padku wiekszosci monitoréw, 300-600 (a nawet 1200) punktéw na cal w przypadku
drukarek laserowych oraz 1200-5400 lub wigcej punktéw na cal w przypadku na-
Swietlarek. Poréwnujac wydruki pochodzace z drukarki laserowej i z naswietlarki,
widzimy réznice, dotyczy to zwlaszcza malych fontéw (10-punktowych lub mniej-
szych), ktére na drukarce wychodza bardziej $ci$niete niz z naswietlarki. (Dlatego
czesto wydruki prébne i inne dokumenty drukowane na drukarce laserowej sa zwykle
sktadane fontem 12-punktowym lub powigkszane za pomoca \magstepl.) Przy two-
rzeniu ksigzek takich jak ta, pliki przetwarzane w TEX-u sa podgladane na ekranie,
prébne wydruki powstaja na drukarce laserowej i kiedy wszystko jest juz w po-
rzadku, plik .dvi przetwarza sie na plik PostScriptowy i naswietla.

Pliki .dvi moga by¢ przesylane elektronicznie, ale nalezy uwazaé, by nie zostala
znieksztalcona zawartosé pliku. Lepiej jest jednak przesyla¢ oryginalny plik .tex.
Pliki .dvi moga by¢ bez problemdéw przegrywane na kasety czy dyski.

dzielenie wyrazéw 22-23, 36-37, 8687

TEX sam znajduje miejsca podziatu stéw. Aby wyraz nie byl podzielony, nalezy
umieéci¢ go w pudetku \hbox. Mozliwe miejsca podzialu wyrazéw mozna zasu-
gerowaé programowi za pomoca znakéw \-. Jest to tzw. opcjonalne dzielenie (lacz-
nik dyskrecjonarny). Wiersze powyzej zawieraja dwa takie laczniki w miejscach,
ktérych TEX sam nie wybral w tym celu. Plik wejsSciowy tych wierszy ma postaé:

\TeX\ sam znajduje miejsca podziatu siéw. Aby

wyraz nie byl podzielony, nale\-zy umiesScié go w pudetku "\hbox".
Mozliwe miejsca podziatu wyrazéw mozna zasu\-gerowaé programowi
za pomocg znakéw "\-"...
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Mozna zauwazy¢, ze TEX ignoruje niektére sugestie, a przyjmuje inne. Uciazliwym
byloby umieszczanie za kazdym razem lacznikéw dyskrecjonarnych w czesto poja-
wiajacym sie wyrazie. Mozliwe jest zrobienie sugestii globalnej, za pomoca komendy
podstawowej \hyphenation{}, np.

\hyphenation{za-su-ge-ro-waé tgcz-nik}

Wyrazy na liscie musza by¢ oddzielone spacjami. Kazdorazowo po napotkaniu w tek-
Scie danego slowa TEX bedzie bral pod uwage sugestie dotyczace miejsc podziatu.
Nalezy tu jeszcze omowi¢ komende \discretionary, ktéra pozwala nie tylko suge-
rowa¢ miejsca podziatu stéw, ale roéwniez okresla, jak nalezy sylabizowaé fragmenty
stowa przed i za miejscem podzialu oraz jak sylabizuje sie pelne stowo (nie dzie-
lone). Jest to pozyteczne w jezykach, w ktérych podzial moze zmienié ortografie
stowa, lub przy sugerowaniu miejsc podziatu w érodku ligatur. Na przyktad stowo
niemieckie backen mozna dzieli¢ wylacznie jako bak-ken. W TEX-u nalezy to wpisaé
nastepujaco:

ba\discretionary{k-}{k}{ck}en

Jedli stowo jest czesto wykorzystywane, lepszym wyjéciem bedzie zdefiniowanie no-
wej komendy, z wbudowana komenda \discretionary.

Wersje TeX-a od 1990 roku (wersja 3.0 i dalsze) moga mie¢ réwnoczesnie wbudo-
wane miejsca podziatu z kilku réznych jezykéw [maksymalnie 255 — przyp. ttum.].

efekty specjalne

Umozliwiaja wypelnienie odstepu poziomego dowolnego typu wzorem:

\hrulefill
.................................................... \dotfill
\leftarrowfill
\rightarrowfill
\upbracefill
\downbracefill

Komenda \dotfill zostala wykorzystana w spisie tresci. Inne wzory stuzace do
wypelniania odstepéw mozna uzyska¢ za pomocg komendy \leaders.

\egroup 70-71, 80

Wykorzystana zwykle do zamknigcia grupy otwartej za pomoca komendy \bgroup.

\eject i, viii, 8

Konczy strone. Patrz tamanie stron.

eksponowane wyrazenia matematyczne

Patrz matematyka: wyrazenia eksponowane.

\else x 70, 72

Wykorzystana w potaczeniu z \if...w komendach warunkowych.
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em, ex

Sa to zalezne od kroju pisma jednostki miary, przydatne w przypadku gdy rozmiar
ma sie zmienia¢ automatycznie wraz ze zmiana stopnia kroju pisma. Pojecia te
sa terminami drukarskimi. Historycznie em bylo zdefiniowane jako szerokos¢ litery
pochylej M, w TEX-u jest to jednostka zalezna od kroju pisma. Na przyktad odle-
glodci miedzy nawiasami [ ] i[ | sa réwne 1 em, z tym ze druga odnosi si¢ do
kroju pogrubionego. Odstepy te ztozone zostaly za pomoca komend [{\hskiplem}]
i [{\bf\hskiplem}] (patrz takze \quad). Jednostka ex jest wysokoscia litery x
w obowigzujacym w danej chwili kroju pisma.

\end x vi
Okresla koniec pliku w TEX-u. W wielu sytuacjach komenda \bye jest jednak lep-
szym sposobem zakonczenia pliku.

\endgraf 70-71
Zdefiniowana w Plain TEX-u komenda, czgsto uzywana zamiast komendy \par:
\let\endgraf=\par. Jest przydatna w sytuacjach, gdy komenda \par zostala prze-
definiowana, tak jak np. w dodatku (patrz uwagi konicowe). Inny przyklad takiego
przedefiniowania wystepuje w definicji komendy \beginscript w przyktadzie XIII.

\endgroup
Zamyka grupe otwarta za pomoca komendy \begingroup.

\enskip
Sklada taki[ Jodstep, zdefiniowany nastepujaco:
\def\enskip{\hskip,5em\relax}

\enspace
Sklada taki|[ Jodstep, zdefiniowany przez:
\def\enspace{\kern,5em }
Odstep ten jest ,nielamliwy” (wiersz nie moze byé w tym miejscu podzielony),
w przeciwienstwie do odstepu tworzonego za pomoca komendy \enskip.
$\eqalign$ 40-43
Wyréwnuje réwnania (patrz przyktad V).

$\eqalignno$ 38-41, 56-57

Wyréwnuje réwnania, réwnoczesénie je numerujac (patrz przyklady V i VII).

$\eqno$ =« 26-29, 40-43

Numeruje réwnania, umieszczajac numery z prawej strony réwnan (patrz réwna-
nia 1-3 w przyktadzie II lub réwnanie 4 w przykladzie V).

\every... x

Klasa komend obejmujaca: \everycr, \everydisplay, \everyhbox, \everyjob,
\everymath, \everypar i \everybox. Zasade dzialania tego typu komend mozna
pokazaé na przyktadzie komendy \everymath, ktéra umieszcza dany element (tekst)
za kazdym razem po wlaczeniu trybu matematycznego. Na przyklad fragment
~Zawsze matematykal 1+ 1 = 2" i ,Zawsze matematyka! [ a?da’.

powstal z pliku wejsciowego:
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\fi =*

Na przyktad fragment\hfil\break
{\everymath={\hbox{\rm Zawsze matematyka!\ }}
,,$1+1=2¢>" i ,,$\int\alpha~2d\alpha$’’.}\hfil\break
powstal z pliku...

Nawiasy wykorzystano w celu ograniczenia obszaru dzialania \everymath.

Pozostate klasy tych komend moga by¢ wykorzystane w ten sam sposéb do
umieszczenia dowolnego elementu po kazdym \cr, na poczatku kazdego ekspono-
wanego wyrazenia matematycznego, czy kazdego pudetka \hbox, na poczatku aka-
pitu, itd. Nie ma komend typu \everypage; do wstawienia dowolnego elementu
na kazdej stronie wykorzystuje sie komendy \headline i \footnote. Normalnie
\headline obejmuje jeden wiersz tekstu, jednak sa sposoby na umieszczenie kilku
linii tekstu w nagtéwku. Na przyktad numery stron dodatku i wpisy sa umieszczone
za pomoca komendy \headline, ale kreska pozioma juz nie (odpowiednie komendy
przedstawiono w uwagach koncowych).

70-73, 80-81

Konczy komendy warunkowe (patrz \ifdim).

\filbreak

Sugeruje TEX-owi zlamanie strony (patrz tamanie stron).

\firstmark x

\folio

\font

Patrz \mark.

Komenda drukujaca numer strony wprowadzony do pamieci komenda \pageno. Jesli
przechowywany numer strony (numerowanie stron) jest ujemny, program konwertuje
go na cyfre rzymska wtasnie za pomocg komendy \folio. Definicja tej komendy
w Plain TEX-u jest nastepujaca:

\def\folio{\ifnum\pageno<0 \romannumeral-\pageno
\else\number\pageno \fi}

% vilicix, vix-1, 64-65, 80-81
Definiuje komende wywolujaca fonty (patrz przyklad X).

fonty viii-ix, xiv—1, 89, 14-15, 64-65, 80-81

[Font to zapisany w postaci cyfrowej obraz kroju pisma, czyli zestaw informacji
o ksztaltach poszczegblnych liter i znakéw danego kroju (A. Tomaszewski, Leksy-
kon pism drukarskich, 1996) — przyp. thum.]. Font jest kompletnym asortymentem
pisma jednego kroju. Dany kréj moze wystepowaé¢ w kilku odmianach: np. antykwa
moze by¢ stosowana jako odmiana pochyla, kursywa, czy pogrubiona. Te wariacje
sg czasem odrebnymi fontami.

Kazdy dobry program do skladu tekstu potrzebuje dobrych fontéw. Réwnocze-
$nie z TEX-em Donald Knuth stworzyt METAFONT, program do tworzenia fontow.
Za pomoca tego programu oraz dzigki wsparciu kilku oséb (H. Zapf, M. Carter,
R. Southall, N.N. Bilawala, Ch. Bigelow i K. Holmes) stworzyl rodzinge fontéw
Computer Modern.
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fonty

Szesnascie z nich jest tadowanych automatycznie z Plain TEX-em; sg one wy-
wolywane za pomoca standardowych, wezeéniej zdefiniowanych komend (fonty te
zostaly wymienione ponizej). Inne fonty z tej rodziny sa réwniez powszechnie do-
stepne, ale nalezy uzyskaé¢ dostep do nich za pomoca komendy \font. Komenda ta
laczy zewnetrzna nazwe fontu (tj. nazwe pliku, w ktérym jest umieszczona infor-
macja dotyczaca rozmiaru znakéw w foncie) z nazwa nadang przez uzytkownika. Za
pomoca tej nazwy mozna wywolywaé font (patrz przyklad X).

Ponizej wymienione sa powszechnie dostepne fonty Computer Modern. Fonty
juz zaladowane oznaczone sa gwiazdka (x). Nazwa po lewej jest zewnetrzna nazwa
fontu: pl oznacza spolszczona wersje fontu Computer Modern [w oryginale byly
to fonty cm — przyp. tlum], a liczba okresla rozmiar fontu w punktach (1 cal =
72,27 punktu).

x plrl0:  antykwa; 10 punktéw.
* plsl10:  pochyly; 10 punktéw.
* pltil0:  kursywa tekstowa; 10 punktéw.
plul0:  wyprostowana kursywa; 10 punktéow.
* plmil0:  kursywamatematyczna,1opt>
plmib10:  pogrubionakursywamatematyczna,1opt>

* plsy10: M%u(STIIL?IfV)oo/\/IT\HI_IQ/

— symbole matematyczne
* plbx10:  pélgruby rozszerzony; 10 punktéw.
plb10:  pdlgruby nierozszerzony; 10 punktow.
plbxsl10:  pdlgruby rozszerzony, pochyly; 10 punktow.
plbxtil0:  potgruby rozszerzony, kursywa; 10 punktéow.
xpltt10:  maszynowy; 10 punktéw.
plitt10:  kursywa maszynowa; 10 punktdw.
plescl0:  KAPITALIKI; 10 PUNKTOW.
pldunh10: dunhil; 10 punl(tc/)vv.
plff10:  funny; 10 punkiow.
plfib8:  fibonacci; 8 punktéw.
plss10:  bezszeryfowy; 10 punktow.
plssbx10:  bezszeryfowy, pétgruby rozszerzony; 10 punktéw.
plssdcl0:  bezszeryfowy, potgruby waski; 10 punktéw.
plssilQ:  bezszeryfowy, kursywa; 10 punktow.
plssg8: bezszeryfowy, wyrdzniony; 8 punktow.
plssqiS: bezszeryfowy, wyrdzniony, kursywa, 8 punktow.
Oto kilka przyktadowych wierszy pliku wejSciowego, z ktorego powstala ta lista:

\medskip

{\baselineskip=13pt \parindentl,6in \parskiplpt

\item{$\ast$ plr10:} \quad antykwa; 10 punktéw.

\item{$\ast$ plsli0:}\quad {\sl pochyry; 10 punktéw.}
\item{$\ast$ pltil0:}\quad {\it kursywa tekstowa; 10 punktéw.}
\item{plu10:}\quad \font\temp=plulO {\temp wyprostowana kursywa;
10 punktéw.}

\item{$\ast$ plmil0:}\quad \font\temp=plmilO {\temp kursywa
matematyczna; 10 pt.}

\item{plmib10:}\quad \font\temp=plmib10 {\temp pogrubiona kursywa
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matematyczna; 10 pt.}
\item{$\ast$ plsy10:}\quad \font\temp=plsyl0 {\temp Math Symbols;
10 punktéw.}

\item{plssqi8:}\quad \font\temp=plssqi8 {\temp bezszeryfowy,
wyrézniony, kursywa; 8 punktéw.}
\smallskip}

W tym pliku wejéciowym tymczasowa komenda \temp jest przypisana po kolei kaz-
demu z fontéw i jako taka wykorzystywana do wywolania fontu.

Spoéréd standardowych fontéw (oznaczonych gwiazdka), czwarty to prawidlowa
kursywa matematyczna, ktéra jest wlaczana (wylaczana) automatycznie, gdy pro-
gram napotka znak $. Kolejny (piaty) jest krojem symboli matematycznych, uru-
chamianym w taki sam sposéb. Komenda $\cal$ mozna uzyskaé inne znaki —
kaligrafowane (tylko duze litery). Inne standardowe odmiany pisma z tej listy moga
by¢ uzyskane za pomoca zwyklych komend \rm, \s1, \it, \bf i \tt. \rm jest do-
mys$lnym krojem pisma w Plain TEX-u. Nalezy podkresli¢ fakt, ze rézne fonty kie-
ruja sie réznymi zasadami dotyczacymi odstepow i moga w rézny niezwykly sposéb
reprezentowaé standardowe znaki (np. fonty matematyczne).

Przedstawione odmiany sa dostepne w wiekszosci wersji TEX-a, nieznacznie
moga sie rézni¢ w réznych systemach. W trakcie tadowania fontu TEX szuka in-
formacji o nim w pliku o nazwie typu nazwa-zewnetrzna.tfm (TgX font metric);
jesli nie moze go znalezé, informuje o tym. Uzytkownik TEX-a ma dostep do fontow
z alfabetéw innych niz angielski lub tez do innych fontéw, nie bedacych standardo-
wym alfabetem. Oto przyklad fontu o nazwie Icircle 10:

«occCOOO () ) ~eeee0@@®

Plik wejsciowy:

\font\temp=lcirclel0
\centerline{\obeyspaces\temp
abcdefghijklmno
parstuvwzxy z}t
\bigskip

Takie fonty moga by¢ wykorzystywane na rysunkach, inne, zwane fontami halftone,
stosowane do reprodukcji fotografii.

Wiele krojéw pisma wystepuje w pewnym zakresie stopni: np. font plr zwykle wy-
stepuje w rozmiarach 5, 6, 7, 8,9, 10, 12 i 17 punktéw, z ktérych 5- i 7-punktowy sa
bezposrednio osiaggalne. Fonty o tych rozmiarach sa réwniez bezposrednio dostepne
w innych odmianach; odmiana script size w kursywie matematycznej, w rzeczywi-
stosci ma 7-punktowy rozmiar.

Mozna powieksza¢ rozmiary za pomoca komendy scaled lub specyfikowaé roz-
miar za pomoca at (patrz przyklad X oraz powigkszanie). Drukarka moze nie uporaé
sie z wszystkimi rozmiarami i powiekszeniami, tak wiec nalezy czasem troche po-
eksperymentowac.

Chociaz fonty mozna powigkszac¢, w rzeczywistoéci lepiej wykorzystywac je w roz-
miarze, w jakim zostaly zaprojektowane (stworzone). Oto przyklad réznicy pomie-
dzy 17-punktowa antykwa a 10-punktowa, powiekszona do 17 (dokladnie 17,28)
punktéw:

antykwa 17pt antykwa 10pt, powiekszona
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A oto lista wszystkich fontéw tadowanych w TEX-u; wymieniona zostala opisowa
nazwa zewnetrzna oraz komenda w TEX-u, ktéra wywotuje dany font:

plrl0  \tenrm
plmil0 \teni
plsyl0 \tensy
plbx10 \tenbf
plsl10 \tensl

plr7 \sevenrm
plmi7 \seveni
plsy7 \sevensy
plbx7 \sevenbf
plsl7 \sevensl

plr5  \fiverm
plmi5 \fivei
plsyb \fivesy
plbx5 \fivebf
plsls \fivesl
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\footnote

plex10 \tenex

Umownie zarezerwowano standardowe nazwy \rm, \sl, \it, \bf itd. dla antykwy,
pochylego pisma, itd., niezaleznie od stopnia danego kroju pisma. Poniewaz stan-
dardowym stopniem jest 10 punktéw, \tenrm i \rm, \tensl i \sl, itd., zwykle ozna-
czaja to samo. Po wlaczeniu np. rozmiaru fontu 7 punktéw, \rm umownie oznacza
\sevenrm, itd. Wida¢ to w pewnych sytuacjach, np.

(wzér)Poress

otrzymano z wpisu:
$$({\rm wz6r}) "{\rm potegal}$$

Komenda \rm zatem daje pismo réznego stopnia, w zaleznosci od miejsca jej zasto-
sowania. Problem rozmiaru kroju pisma jest oméwiony takze w uwagach do podzie-
kowan.

\footline 4, 80-81, 84-85

Sklada stopke. Plain TEX automatycznie umieszcza w niej numer strony (patrz po-
nizej). Mozna zmienié to ustawienie za pomocg komendy \footline (tak jak zmian
w nagléwku dokonuje si¢ wykorzystujac komende \headline). Przy definiowaniu
wartosci \footline dobrze jest wyraznie okresli¢ kroj pisma, inaczej TEX zastosuje
w stopce kréj, jaki wykorzystywal w momencie przechodzenia z trybu sktadu strony
do skladu stopki. Patrz uwagi na str. 4.

Definicja komendy \footline jest nastepujaca:
\footline={\hss\tenrm\folio\hss}

Komendy \hss i \folio sg oméwione oddzielnie; \tenrm oznacza 10-punktowa an-
tykwe (patrz takze fonty).

\footnote 24-27, 34-35, 44-45

Sklada przypis (patrz przyklady II, IV i VI oraz \vfootnote). W przykladach
zademonstrowany zostal domyslny styl przypisu w Plain TEX-u, ktéry mozna ta-
two zmienia¢. Mozna np. zastosowaé¢ mniejszy krdj pisma, mozna zdefiniowaé ko-
mende wlaczajaca font mniejszego stopnia (patrz podziekowania i uwagi koncowe)
i wykorzystaé ten rozmiar w tekscie przypisu. Mozna takze modyfikowaé kreske
(rule) oddzielajaca przypis od tekstu. Domys$lng kreske okresla komenda zwana
\footnoterule, ktorej definicja w Plain TEX-u jest nastepujaca:

\def\footnoterule{\kern-3pt \hrule width 2 true in \kern2,6pt}

Przez skopiowanie tej definicji do pliku, wyedytowanie i dokonanie zmian mozna
zmieni¢ parametry kreski. I na koniec, jednym ze sposobdéw zmiany wciecia przypisu
jest zmiana wartoéci \parindent bezposrednio przed uzyciem komendy \footnote
(i p6Zniej jej przywrdcenie).
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frakcje gorna i dolna  24-29, 36-44, 52-57
Patrz indeksy oraz matematyka: odstepy.

\frenchspacing 88-89

Powoduje, ze wszystkie spacje maja rowna szerokosé, nawet te po znakach inter-
punkcji. Cecha ta jest pozyteczna przy skladzie bibliografii czy innego tekstu, za-
wierajacego wiele skrétéow. Do normalnych regul odstepdéw mozna wrécié za po-
moca komendy \nofrenchspacing lub przez ograniczenie efektu dziatania komendy
\frenchspacing do danej grupy (np. ujecie materialu w nawiasy { 1}).

\global * 7273, 80-81, 8889

Pozwala na globalne przypisanie warto$ci zmiennym, zdefiniowanie komend, itd.
(tzn. na stworzenie oznaczen, ktére wykraczaja poza okre$lona, konkretna grupe,
w ktorej sie¢ znajduja). Patrz przyktad XIV.

gtebokos¢ (depth) 12-13, 48-49, 76-85

Kazde pudetko stworzone przez TEX-a powinno mieé linie podstawowa (patrz pu-
detka). Gtebokos¢ (depth) odnosi sie do pionowego rozmiaru pudetka, ponizej tej linii.
Patrz \dp. Stowo depth to stowo kluczowe przy specyfikowaniu rozmiaru kresek.

\goodbreak

Sugestia dla TEX-a, slabsza niz \break, dotyczaca miejsca zlamania strony (patrz
famanie stron).

grafika
Patrz wykresy.

grupowanie

Pojecie grupowania przewija sie w calej ksiazce. Porcje tekstu sa zgrupowane zwykle
za pomoca znakéw { na poczatku grupy i } na jej koncu; woéwczas efekt dzialania
danej komendy jest ograniczony do tej grupy. Aby komenda dzialala rowniez poza
grupa, nalezy ja poprzedzi¢ komenda \global.

TEX posiada jeszcze inne mechanizmy grupowania. Istnieja komendy podstawowe:
\begingroup i \endgroup oraz \bgroup i \egroup, ktére maja podobne dzialanie.
Komendy te nie zawsze dzialaja wymiennie: \begingroup i \endgroup nie moga by¢
wykorzystane do ograniczenia argumentéw komend (do oznaczenia porcji tekstu, na
ktory dziala komenda). Na przyktad kombinacja komend \centerline\begingroup
tekst \endgroup nie jest poprawna (szczegdly mozna znalezé w opisie komendy
\bgroup).

\halign # 42, 44-45, 48-50, 66-67

Wyréwnuje material w tabelach, itp. Jest komenda podstawowa dla innych wyréw-
nan, jak np. \settabs (patrz przyklad VI).

\hangafter * 5859

Wykorzystywana w polaczeniu z komenda \hangindent w celu wyspecyfikowania
liczby wierszy, po ktérej ma nastapié¢ weiecie zawieszone (jesli \hangafter jest liczba
dodatnia), lub liczby wierszy, ktére maja zostaé wcigte (jedli \hangafter jest liczba
ujemna). Patrz przyktad VIIL
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\hangindent % 58-59

Okredla wielko$¢ zawieszonego weciecia, jak to pokazano w przyktadzie VIII.

\hbadness * 80

\hbox

Okresdla kare w poziomym trybie pracy, za odstepy, jakie TEX moze tolerowaé, zanim
wys$wietli raport o niepelnym pudetku poziomym. Przetwarzajac tekst, TEX czyta
cate akapity i probuje zlozy¢ je bez duzej liczby nadmiarowych odstepéw. Iloéé
akceptowalnego odstepu okre$la parametr zwany \tolerance. Po zlozeniu tekstu
TEX informuje o kazdym pudetku \hbox, dla ktérego kara (badness) przekracza
dopuszczalna warto$é \hbadness. Parametr domyslny w tym przypadku wynosi
1000 w skali od 0 do 10000. Nalezy podkresli¢, ze parametr ten nie wplywa na
rozmieszczenie tekstu, okresla jedynie, na ktore pudetka nalezy zwroci¢ uwage.

* 2, 3841, 54-57, 60-63, 74-83

Komenda ta pozwala na umieszczenie materialu w poziomym pudetku (patrz pu-
detka). Rozmiar poziomy pudelka \hbox (jego szeroko$¢) mozna okresli¢ za pomoca
stowa kluczowego to. Na przyklad wiersz

»Dwa cale”

powstal z pliku wejsciowego:

. Na przyktad wiersz \smallskip
\hbox to 2in{,,Dwa\hfil cale’’} powstak...

Jedli nie jest okreslony rozmiar pudetka, przybiera ono szeroko$é zawartosci. Szero-

ko$¢ ta moze sie zmieniaé¢ po wyspecyfikowaniu elastycznosci (tj. po okresleniu, jak

bardzo szerokos$é pudetka \hbox moze rézni¢ sie od naturalnej). Na przyklad wiersz
,Ladne dopasowanie” o2Ladne dopasowanie”

powstal z pliku:

Na przyklad wiersz\smallskip\line
{\hbox{, ,kadne dopasowanie’’}
\qquad\hbox spread 10pt
{,,tadne dopasowanie’’}\hfil} powstakl...

\hbox normalnie umieszcza material w jednym wierszu. Aby material znalazl sie
w kilku wierszach, nalezy ,wtozy¢” go w \vbox i wtedy w \hbox. Na przyktad
Dwa

Wiersze

powstaly z pliku:

\smallskip
\hbox{\vbox{Dwa\hfil\break Wiersze}}
powstaty..

\headline 2,4, 20-21, 24-25, 34-37

\hfil

Sklada nagléwek (patrz uwagi do str. 4 oraz \footline).

«  vili-xi, 12-13, 18-21, 44-45, 48-49, 54-55, 60-61, 74-75

Wypelnia wiersz justunkiem (patrz stowa kluczowe, \fil).

\hfill * 12-13, 44, 50-51, 60-63, 74-75, 82-83

Dziala podobnie jak \hfil, jest jednak komendg silniejsza. Najczesciej jest wyko-
rzystywana w celu zastapienia innych komend dotyczacych odstepéw (patrz \fil
oraz 1 pod hastem stowa kluczowe). Na przyklad
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Te dwa wiersze
powstaly z wpisu:

\line{\hfil Te dwa wiersze \hfil}
\line{\hfil powstaty z wpisu:\hfill}

\hfilneg =x

Likwiduje efekt dziatania komendy \hfil.
Na przyktad plik wejsciowy
tych dwdch wierszy ma postac:

\line{\hfil Na przyktad plik wejSciowy \hfil}
\1line{\hfil tych dwéch wierszy ma postac¢:\hfil\hfilneg}

\hfuzz =*

Okresla, jak duza cze$¢ materialu program moze umiesci¢é w pudetku poziomym,
zanim poda komunikat o przepelionym pudetku (overfull box). W Plain TgX-u
warto$¢ domyslna \hfuzz=0, 1pt.

Poziomy klej (glue), ktéry moze byé¢ wykorzystany, podobnie jak \hskip, do umiesz-
czenia odstepu.

Komenda ta dziala nawet na poczatku wiersza; np. plik wejSciowy trzech
ostatnich wierszy ma postac:

do umieszczenia odstepu.\hfil\break
{\hglue 1cm}Komenda ta dziala nawet na poczatku wiersza; np. plik
wejsSciowy trzech ostatnich wierszy ma postac:

Klej umieszczony na poczatku wiersza za pomoca komendy \hglue nie zostal usu-
niety. Inaczej jest w przypadku zastosowania komendy \hskip (patrz \hskip,
\relax).

\hoffset x viii-ix, xiv—1

Instrukcja okreslajaca polozenie strony w poziomie wzgledem kartki papieru. Jesli
parametr ten ma wartosé 0, lewy margines wynosi 1 cal. Dodatnia warto$¢ \hoffset
przesuwa lewy margines tekstu w prawo, ujemna warto$¢ — w lewo. Poczatek pliku
wejsciowego wstepu zawiera komendy dotyczace polozenia tekstu na kartce, a ko-
mendy formatujace dodatek, przedstawione w uwagach koncowych, demonstruja,
w jaki spos6b mozna kontrolowaé ten parametr.

\hphantom 62-63

\hphantom{argument} umieszcza argument w pudetku \hbox, mierzy jego szerokos¢
i sklada puste pudetko o zmierzonej szerokosci, ale zerowej wysokosci i gltebokosci
(odsadce). Na przyklad, tu znajduje sie odstep o szerokosci odpowia-
dajacej szerokosci stowa ,wypelnienie”. Komenda ta jest bardzo przydatna (patrz
takze \phantom i \vphantom).

\hrule * vi-vii, 12-13, 34-37, 48-49, 58-59, 66-69, 76-77, 80-85

Sklada kreske pozioma (ruled line). Patrz kreska (rule).



Dodatek: skorowidz i stownik

\hsize * viii-ix, xiv—1, 66-69, 74-77, 80-87

Okresla poziomy rozmiar (szerokos$é) strony i pudelek na stronie (patrz str. 11 przy-
ktad XV). Domyslna warto$¢ \hsize w Plain TgX-u to 6,5 cala. Dla pudetek na
stronie mozna wybra¢ inne wartosci \hsize i te wartosci nie maja wplywu na
szeroko$¢ strony. W przypadku okreslania \hsize w powiekszanym dokumencie,
bezpieczniej jest uzy¢ stowa kluczowego true (patrz jednostki).

\hskip * 11, 78-79, 80, 82-83

\hss =«

\ht =

Umieszcza klej skladajacy poziomy odstep okre$lonego rozmiaru. Na przyktad TepX
przeskoczy teraz dokladnie o jeden cal.

Komenda ta nie zadziala na poczatku wiersza; a oto plik wejéciowy powyzszego
fragmentu:

. przeskoczy teraz doktadnie o jeden{\hskip lin}cal.\hfil\break
{\hskip lin}Komenda ta nie zadziata na poczatku wiersza; a oto...

Innymi stowy, TEX usuwa klej umieszczony przez komende \hskip w miejscach,
gdzie wydaje si¢ on niepotrzebny. Na przyklad w wyliczeniach typu a) pierwsza
jednostka,  b) druga jednostka, c) trzecia jednostka, d) czwarta jednostka,
e) piata jednostka, klej nie jest potrzebny na poczatku czy na koncu wiersza. Plik
wejéciowy tego akapitu ma postac:
. typu\hskip,185in a) pierwsza jednostka, \hskip,185in b) “druga
jednostka, \hskip,185in c) “trzecia jednostka, \hskip,185in d) czwarta
jednostka,\hskip,185in e) “pigta jednostka, ...

(patrz \hglue, \null i \relax).

Ma zwiazek z pozioma elastycznoscia. Wypelnia wiersz klejem, ktéry moze dowolnie
kurczy¢ sie (tak jak \hfil) lub rozciagaé¢ (patrz stowa kluczowe, \fil).

80

Przy sktadzie strony, znajdujacy sie na niej material TEX umieszcza w pudeltku
\box255 (patrz \dp); po wypuszczeniu strony pudetko to jest puste. Wysokosé ta-
kiego pudetka mozna uzyska¢ np. za pomoca wpisu \ht255. Wartosé¢ ta moze zostac
wydrukowana komenda \the\ht255. W tym miejscu wysokos¢ pudetka \box255
wynosi 0.0pt, co oznacza, ze jest ono puste.

\ifcase =

Jedna z wielu komend warunkowych. Pozwala na powiazanie sytuacji z réznymi
mozliwosciami czy przypadkami (patrz \month).

\ifdim =x

Pozwala porownywaé wielkoéci z wymiarami. A oto struktura komendy:
\ifdim warunek, instrukcja, kiedy warunek jest prawdziwy
\else instrukcja, kiedy warunek jest falszywy \fi

W tej ksiazce przedstawiono cztery klasy komend warunkowych, ale w TEX-u do-
stepne sa jeszcze inne; pelna dyskusja na ten temat znajduje sie w rozdziale 20

TEXbook-a.

\ifnum * 68-73, 78-81

Podobna do \ifdim, ale wykorzystywana do poréwnywania liczb catkowitych.
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\ifodd = 80-81

Sprawdza, czy dana zmienna reprezentuje liczbe nieparzysta (patrz komendy doty-
czace numeracji stron w przykladzie XVII lub specyfikacja komend \headline oraz
\output w uwagach koncowych).

\ignorespaces x

Dziala w ten sposob, ze ignorowane sa kolejno po sobie nastepujace puste spacje.
Jest to przydatne przy definiowaniu wilasnych komend; daje pewnosé, ze w pliku
wyjsciowym nie pojawia sie dodatkowe odstepy.

ignorowanie tekstu

Patrz komentarze.

in  vi—vii, xiv-1

Patrz stowa kluczowe.

indeksy 24-29, 36-44, 52-57

Temat ten poruszony jest w przyktadach ITi V oraz w opisie matematyka: odstepy.
Indeksy niekoniecznie musza byé cyframi czy literami i niekoniecznie musza znaj-
dowaé sie po prawej stronie wyrazenia. Na przyktad

Q...
oy ng%:uu. k[#CV]aﬁ[pkO]kakﬁ'
Plik wejéciowy ostatniego wiersza ma postac:

$$_24"7

\qquad\qquad %0DSTEP POMIEDZY WZORAMI
“{\1dots\spadesuit\flat}_{\ldots\diamondsuit\top}
\Re"{\natural\heartsuit\ldots}_{\sharp\clubsuit\ldots}
\qquad\qquad %0DSTEP POMIEDZY WZORAMI
k_{[\mu}C_{\nu]\alpha\beta[\rho}k_{\sigma] }k"{\alpha}k~{\betal}.$$

Zamiast znakéw specjalnych _ i °) mozna uzy¢ komend \sb i \sp.

\indent x 30-31, 54-57

Woecina pierwszy wiersz akapitu. Moze by¢ wykorzystana do wcinania wierszy we-
wnatrz akapitu, ktére normalnie nie sa wcinane (np. pierwszy wiersz po réwnaniu
eksponowanym), lub do dodania ekstra wciecia pierwszego wiersza akapitu (po-
dwdjne wcigcie sklada si¢ za pomoca kombinacji \indent\indent).

\input * 60-61, 66

Wtlacza do dokumentu materiat z innych plikéw. Typowym zastosowaniem tej ko-
mendy jest umieszczenie wszystkich komend formatujacych w jednym pliku (nazwa-
nym np. format) i wprowadzenie komendy \input format na poczatku skladanego
dokumentu (patrz ramka z plikiem wejsciowym na poczatku dodatku).

interpunkcja

Umieszczanie znakow interpunkcji jest w wiekszosci przypadkéw proste. Maly pro-
blem jest z cudzystowami. Na przyklad ,tak’;,  tak”, , tak”’ i . ,nie’” uzyskano
z pliku:

Na przyktad ,tak’, ,,tak’’, {,},,tak’’’ i~,,\thinspace,nie’\thinspace’’...
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jednostki

W ostatnim przypadku potrzebny byt ekstra odstep, poniewaz TEX zostawia wiek-
szy odstep przed znakiem ,, i za znakiem ’’ niz przed , iza ’. (Jedli na klawiatu-
rze nie ma symboli cudzyslowu otwierajacego i zamykajacego, mozna je uzyskaé za
pomoca komend \1q i \rq.) Dostepne sa réwniez znaki interpunkcyjne popularne
w innych jezykach, np. j i (patrz ligatury i przyktad IV).

\it vi-ix, xiv—1, 89, 20-21, 86-87
Sklada tekst kursywg ({\it kursywal}).

\item x-xiii, 6-7, 32-33, 36-37, 52-53, 68-69, 72-73, 84-85, 88-89
Sktada wyliczenia. Przyktady takich wyliczen mozna znalezé w plikach
1) spisu tresci,
2) przyktadu IV,
3) dowolnego wyliczenia w tej ksiazce.
Plik wejéciowy ostatnich kilku wierszy ma postac:

{\parindent20pt \noindent Tworzy wyliczenia. Przyklady takich
wuliczen mozna znalezé w™plikach \item{1)} spisu tresci,
\item{2)} przyktadu IV, \item{3)} dowolnego wyliczenia

w”tej ksigzce.\par}

Wyliczenie jest wcinane o aktualna warto$é \parindent (tzn. aktualnego wciecia
akapitu); warto$¢ tego parametru mozna zmienié¢ (patrz pierwszy wiersz podanego
wyzej przykladu).

\itemitem 30-31, 88-89
Wykorzystywana do sktadu
o wyliczen zaglebionych; przyktady takich wyliczen znajduja sie¢ w plikach wej-
Sciowych
* cytowane]j literatury,
* dowolnego wyliczenia zaglebionego w tej ksiazce;
e wyliczen wcietych o podwéjna wartosé \item.
Plik wejéciowy ostatnich wierszy ma postac:

{\parindent20pt \noindent Wykorzystywana do sktadu

\item{$\bullet$} wyliczen zagitebionych; przykiady

takich wyliczen znajduja sie w™plikach wejsciowych
\itemitem{$\star$} cytowanej literatury lub

\itemitem{$\star$} dowolnego wyliczenia zagtebionego w~ tej ksiazce;
\item{$\bullet$} wyliczerd wcigtych o podwéjng wartosé "\item".\par}

jednostki 9

Komendy dotyczace odstepdw, takie jak \hskip, musza by¢ podawane w jednost-
kach rozpoznawanych przez program. W tej ksiazce wykorzystane sa cale, centyme-
try i punkty, ale sa jeszcze inne jednostki rozumiane przez TEX-a. Oto ich lista:
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cal (in)

centymetr (cm) 254 cm=1in
punkt (pt) 72,27 pt = 1 in
pika (pc) 1pc=12pt

duzy punkt (bp) 72bp =1in
milimetr (mm) 10 mm =1 cm
punkt typograficzny (dd) 1157 dd = 1238 pt
cycero (cc) 1cc=124dd
punkt skalowany (sp) 65536 sp = 1 pt

TEX dokonuje konwersji wszystkich jednostek na sp i za ich pomoca liczy rozmiary.
Poniewaz 1 sp ~ 5 x 1077 cm, mozliwe jest dokladne okreélenie pozycji danego
materiatu. TEX nie przyjmie rozmiaréw > 23° sp (=~ 575 cm) (patrz takze em i ex).

Jesli dokument zostal w calosci powiekszony, nalezy uwazaé¢ przy specyfikowa-
niu rozmiaréw. Aby faktycznie uzyskaé¢ np. 3cm, jako rozmiar okreslonej wielkosci,
nalezy napisa¢ 3 true cm, co pozwoli uniknaé efektu powiekszenia.

$\joinrel$

Patrz matematyka: efekty specjalne.

\jot
Parametr najczeéciej wykorzystywany do zmiany odstepéw w wieloliniowych wyra-
zeniach eksponowanych. Jego warto$¢ w Plain TEX-u wynosi 3pt. Mozna ja zmienié¢
np. na 300 punktéw za pomoca wpisu \jot=300pt (patrz \openup).

justowanie 86-87

W TEX-u marginesy tekstu sg sztywno okreslone. W opisach dotyczacych komend
\raggedright i \raggedleft przedstawiono sposéb wylaczenia takiego wyréwna-
nia, a w uwagach koncowych znajduje si¢ nowa definicja komendy \raggedleft.

kategorie znakéw

Kiedy TEX przetwarza strone, w rézny sposéb traktuje rézne znaki: niektore sa
drukowane, inne traktowane jako komendy. Na przyklad znak $ zwykle nie jest
traktowany jako instrukcja do drukowania, ale jako poczatek lub koniec trybu ma-
tematycznego. Reakcja programu zalezy od kodu kategorii danego znaku. Jest 16
kategorii znakéw, oznaczanych (kodowanych) liczbami od 0 do 15. Kategorie i stan-
dardowe przypisanie znaku do kazdej kategorii sa nastepujace:

0 znak sterujacy \ 8 frakcja dolna _

1 poczatek grupy { 9 znak ignorowania null

2 koniec grupy } 10 odstep space

3 tryb matematyczny $ 11 litera a,...,2

4 tabulacja & 12 inny znak zaden z pozostatych
5 koniec wiersza return 13 znak aktywny

6 parametr # 14 komentarz %

7 frakcja gérna - 15 znak bledny delete

Kategorie znakéw nie powinny by¢ mylone z kodami znakéw; kody znakéw identy-
fikuja znak, kategoria znaku okredla role, jaka ten znak pelni w danym momencie.
Kazdy znak w TEX-u jest widziany wewnetrznie jako para liczb: kod znaku i katego-
ria znaku. Oznaczenie kategorii dokonuje sie podczas przetwarzania pliku w TEX-u;
nastepuje wéwczas przetaczenie kategorii potrzebnych do nowych, zaawansowanych
aplikacji.
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\kern

kerning

Przelaczanie kategorii (przedstawione w uwagach konicowych, w definicji komend
\literal i \ignore) powoduje, ze znaki graja inng niz standardowo role. Na przy-
ktad dowolny znak oznaczony kategoria 11 bedzie zachowywal sie jak litera i moze
zosta¢ wykorzystany w nazwie komendy. Technika ta jest stosowana jako $rodek
ostroznosci przy tworzeniu pakietow nowych komend: znak @, ktéry normalnie po-
siada kategorie 12, zostaje tymczasowo przypisany do kategorii 11 i wykorzystany
w nazwach komend stosowanych wewnetrznie w pakiecie.

Kategorie znakéw sa przypisywane do znakéw za pomoca komendy \catcode.
Na przyklad \catcode37=1 umieszcza znak odpowiadajacy znakowi dziesietnemu
o kodzie 37 w kategorii 1, tzn. znak ten bedzie teraz gral role symbolu grupujacego
{. Jedli nie znamy kodéw znakéw lub jedli meczace jest ich szukanie, to mozemy
wykorzystaé¢ technike oméwiona przy koncu opisu pojecia kody znakéw, stuzaca do
automatycznego wywolywania kodéw. Wedlug tej techniki komenda \$ wywota kod
znakowy dla $ itd. Komenda \catcode ‘\$=4 spowoduje, ze znak $ bedzie gral role
tabulatora & (znak & bedzie gral taka sama role, dopoki jego znaczenie nie zostanie
zmienione).

x  74-79

Wstawia poziomy albo pionowy odstep w zaleznosci od kontekstu i trybu pracy
TEX-a (patrz tryby pracy). TEX nie dzieli wiersza w miejscu odstepu poziomego
stworzonego przez \kern (w przeciwienstwie do odstepu uzyskanego np. komenda
\hskip).

Przemieszczanie znakéw, dosuwanie ich do siebie, w celu bardziej estetycznego do-
pasowania (pozbycia sie zbyt duzego odstepu miedzy nimi). Poréwnaj np. pare liter
z kerningiem VA i bez kerningu VA. TEX generalnie nie ma probleméw z kernin-
giem ($wiattem miedzyliterowym), mozna jednak dokonywaé tu dowolnych zmian.
Na przyktad plik wejsciowy dla VA i RA ma postaé:

{\bf V\kern-3pt A} i R\kern-2,1pt A

klej (glue)

Substancja bezbarwna, bezwonna, bezpostaciowa, przenikajaca kazda sktadana stro-
ne. Konstrukcja ta jest wykorzystana do kontroli justunku na stronie i okreslenia
jego zdolnosci do kurczenia sie czy rozciagania. Mozna odtozyé¢ klej, korzystajac
bezposrednio z komend \vglue i \hglue lub \vskip czy \hskip. Klej ,potozony”
za pomoca komend skip jest w szczegllnych sytuacjach usuwany przez program
(\hskip jest ignorowana na poczatku wiersza, wewnatrz akapitu, \vskip — u géry
strony), natomiast klej umieszczony za pomoca komend \vglue czy \hglue nie
znika (patrz osobne opisy dotyczace tych komend).

Zdolno$¢ kurczenia czy rozciggania kleju jest okreslana za pomocy stéw kluczo-
wych plus i minus (patrz takze \bigskip, \medskip, \smallskip i \parskip).

kody znakéw

TEX wewnetrznie okresla znaki przy uzyciu kodéw liczbowych. Kod moze byé wy-
razony w rézny sposob: w notacji dziesietnej, 6semkowej, czy szesnastkowej. Mozna
wywolaé znak przez odniesienie si¢ do jego kodu za pomocg komendy \char (tabele
kodéw sa umieszczone w dodatku F ksiazki TEXbook, a ponizej znajduje sie ich
wersja dziesigtna). Liczby w kodzie 6semkowym sa poprzedzone znakiem ’, a w ko-
dzie szesnastkowym — znakiem ". Kod znaku w dowolnej z tabel uzyskamy przez
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poszukanie odnosnika w wierszu i w kolumnie. Na przyklad etykieta wiersza 01z
i etykieta kolumny ’5 odpowiada kodowi znakowemu ‘015, w skrocie '15. Jesli okresla
sie znaki za pomocs ich kodow, nalezy takze wyspecyfikowa¢ krdj pisma, poniewaz
rozne znaki moga zajmowaé te sama pozycje w tabeli i oznaczaé rézne kroje pisma.
I tak {\s1l\char’15} oznacza fl, podczas gdy {\tt\char’15} — znak '. W innym
kroju jest to réwnowazne wpisowi \char’ 13, poniewaz w kodzie ésemkowym liczba
15 odpowiada liczbie 13 w kodzie dziesietnym.

To udogodnienie jest bardzo pozyteczne, poniewaz pozwala drukowaé znaki,
ktére nie wystepuja na klawiaturze, lub te, ktore wystepuja, ale sa traktowane
jak komendy. Na przykltad znak " jest wykorzystywany w dodatku jako komenda,
a w tym miejscu zostal wydrukowany za pomoca komendy {\tt\char’42}.

Zmnaki i tabele ich kodéw mozna szybko wygenerowaé za pomoca komendy zde-
finiowanej ponizej. Komenda ta drukuje wszystkie znaki danego kroju pisma, wraz
z ich kodami znakowymi. Na przyklad \chartable{plr10} dziala nastepujaco:

Znaki fontu plr10 z kodami dziesigtnymi:

0:T 1. A 2: © 3: A 4: =2 5: 11 6: %

7T 8: 9: ¥ 10: © 11: ff 12: fi 13: 1
14: fi 15: 16:1 17:; 18: ° 19: ° 20: ©
21: ° 22: © 23: ° 24: | 25: 8 26: 2 27: ce
28: ¢ 29: & 30: (B 31: 0 32: - 33: ! 34:7
35: # 36: $ 37: % 38: & 39:”° 40: ( 41:)
42: * 43: + 44: | 45: - 46: . 47: / 48: 0
49: 1 50: 2 51: 3 52: 4 53: 5 54: 6 55: 7
56: 8 57: 9 58: : 99: ; 60: | 61: = 62: §,
63: 7 64: @ 65: A 66: B 67: C 68: D 69: E
70: F 71: G 72: H 73: 1 74:J 75: K 76: L
77 M 78: N 79: O 80: P 81: Q 82: R 83: S
84: T 85: U 86: V 87: W 88: X 89:Y 90: Z
91: | 92: « 93: | 94: * 95: - 96: 97: a
98: b 99: ¢ 100: d 101: e 102: f 103: g 104: h
105: i 106: j 107: k 108: 1 109: m 110: n 111: o
112: p 113: q 114: r 115: s 116: t 117: u 118: v
119: w 120: x 121:y 122: z 123: - 124: — 125:
126: ~ 127: 7

\def\chartable #1{\smallbreak\vbox{\noindent
{\sl Znaki fontu {\it #1} z kodami dziesietnymi\/}:
\vskipOpt \raggedright \hbadness5000 \tolerancel0000 \font\ft=#1 \ft
\baselineskip=14pt \ifdim\baselineskip<3,25ex \baselineskip=3,25ex\fi
\count255=0 \dimenO=1-pt
\loop \setboxO=\hbox{\char\count255} %Wyszukanie najszerszego znaku.
\ifdim\wd0>\dimen0 \dimenO=\wd0 \fi \advance\count255 byl
\ifnum\count255<128 \repeat
\count255=0 \advance\dimenO by 25pt \noindent
\loop\hbox to\dimenO{\hbox to23pt{\hfil
\rm\the\count255:\ }\char\count255\hfil}
\advance\count255 byl \ifnum\count255<128 \quad \repeat
\smallbreak} \font\tenrm=plriO }
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komentarze

Aby nie przeszukiwaé tabeli kodéw, mozna w celu znalezienia kodu danego znaku
wykorzysta¢ symbol ¢, ktéry ,pyta” o kod znakowy. Na przyktad kod dziesietny
znaku d wynosi 100; komenda \char100 jest wiec rownowazna komendzie \char ‘d.
Mozna takze korzystaé¢ z komend pojedynczych znakéw, np. \%: kod dziesietny %
wynosi 37; \char37 jest rownowazne \char ‘\%. To ostatnie zastosowanie jest przy-
datne przy wywolywaniu kodéw znakowych dla komend znakowych.

komendy (polecenia, instrukcje)

Nazwy komend w TEX-u sa tak dobrane, aby sugerowaé efekt ich dziatania. Ulatwia
to ich zapamietywanie oraz umiejscowienie przy czytaniu pliku wejSciowego. Zna-
czenie niektérych komend nie jest oczywiste — glownie tych kontrolujacych odstepy
czy komend znakowych (patrz lista komend znakowych). Pierwsza strona dodatku
zawiera informacje dotyczace klas komend. Wykaz komend zdefiniowanych w tej
ksiazce umieszczony jest pod hastem nowe komendy w podreczniku.

komendy podstawowe

Na podstawowych komendach TEX-a oparte sa wszystkie pozostate komendy (patrz
Plain TEX). W ksiazce tej omdéwiono zaréwno podstawowe, jak i zlozone komendy
Plain TgX-a. Aby tatwiej je bylo rozpoznawaé¢ w dodatku, podstawowe komendy
poprzedzone sa znakiem * (tam gdzie sa wymieniane, a nie omawiane).

komentarze viii-ix, 6-7, 2021, 44-45, 76-77

Standardowym znakiem komentarza jest znak %. TEX ignoruje wszystko, co znajduje
sie za tym znakiem, i czyta plik od nowego wiersza. Przy komentarzach wielolinio-
wych, meczace jest wstawianie takiego znaku na poczatku kazdego wiersza. Aby
upora¢ si¢ z takimi przypadkami, zdefiniowano nowa komende \ignore:

%UWAGA! W tej definicji wykorzystano rejestr pomocniczy \count255.
\def\ignore {\begingroup \count255=0
\loop \catcode\count255=14 YWszystkie znaki stajg sie znakami

%komentarza
\advance\count255 byl \ifnum\count255<128
\repeat \catcode‘\!=0 } %Znak ! staje sie znakiem sterujacym

{\catcode‘\!=0 !gdef!E{!endgroup}}/Koniec definicji komendy

[Wyjasnienie techniczne (mozna je pomingé): Komenda ta rezerwuje jeden znak do
specjalnych celéw i zmienia kategorie wszystkich pozostalych znakéw na 14 (kate-
goria komentarza). Po wywolaniu komendy, TEX traktuje kazdy nastepny wiersz
jako komentarz, do momentu, kiedy na poczatku wiersza pojawi sie znak sterujacy.
W tym przypadku jest to !, ktéry z reguly nigdy nie pojawia sie sam na poczatku
wiersza, chyba ze rozmys$lnie zostanie tam umieszczony. Gra wtedy role znaku ste-
rujacego (\ backslash-a); nowa komenda !'E okresla koniec tekstu, ktéry ma byé
ignorowany. Musi ona by¢ umieszczona na poczatku wiersza, w innym przypadku
TEX jej nie zobaczy.] A oto przyklad wykorzystania tej komendy:

\ignore

0d tego momentu \TeX\ bedzie ignorowal caty tekst dopéki nie napotka
linii rozpoczynajacej sie komenda !E. Komenda ta uruchomi normalny tryb
pracy \TeX-a. Dopéki \TeX\ nie napotka komendy !'E
zadna z komend nie bedzie respektowana:
\vskip 50000in, \end, \bye, itd.
Mozna zatem szale¢ z pisownig i sktadnig, poniewaz \TeX\ ,,nic nie
widzi’’. Np. \centerline{prébal]! Bardzo odwaznie, prawda?
'E
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\ignore jest przydatna takze w innym kontekscie. Przy pracy nad dtugim rekopisem
czasem wystarczy, aby TEX przetwarzal tylko cze$é materiatu, np. skomplikowana
tabele. Mozna wowczas wykorzysta¢ komende \ignore w celu wskazania TEX-owi,
ktéra czes¢ materialtu ma pominaé, a ktoéra przetwarzaé. Nalezy podkresli¢ fakt, ze
znak ! moze pojawi¢ sie w zdaniu jako zwykly znak interpunkcyjny (nawet jesli
ma ono byé ignorowane), poniewaz staje sie on znakiem sterujacym dopiero wtedy,
kiedy pojawia sie na poczatku wiersza. Gdyby z jakichkolwiek przyczyn plik zawieral
wiersze rozpoczynajace si¢ w ten sposob, nalezaloby przebudowaé tekst lub zmienic¢
definicje komendy \ignore.

kreska (rule)

Termin drukarski. Kreski moga by¢ poziome (\hrule) lub pionowe (\vrule). Oby-
dwa rodzaje maja wysokos¢, gtebokos¢ i szerokosé. Dla dowolnej \hrule wartosci
domyslne wynosza: wysoko$é 0,4 pt, gleboko$é (odsadka) 0 pt, szeroko$é zalezy od
aktualnych warunkéw. Te specyfikacje moga by¢ zmieniane. Na przyklad kreski

powstaly dzigki komendom:

Na przyktad kreski\medskip
\hrule

\bigskip

\hrule width3cm heightipt
\bigskip

\hrule width,5pt height,5cm
\bigskip

Kreski takie moga by¢ skladane tylko pomiedzy wierszami tekstu. Mozna takze

stosowaé kreski pionowe. Moga one by¢ skladane w $rodku wiersza: | lub | lub | lub

lub . Plik wejsSciowy tego fragmentu ma postac:

w Srodku wiersza:

\vrule\ lub

\vrule height,4cm width,5pt depthOpt\ lub

\vrule heightOpt width,7pt depth,3cm\ lub

\vrule height,5pt widthlcm depthOpt\ lub

\vrule height1Opt width4pt depth-6pt. Plik wejsSciowy..

Domyslne specyfikacje w tym przypadku to: wysokosé i glebokosé zaleznie od aktu-
alnych warunkow, szerokosé 0,4pt.

Mozna takze obramowaé tekst. Komendy stuzace do tego celu przedsta-
wiono w przyktadzie XVI.

Patrz takze \relax.

kroje pisma (typefaces) 8-9, 14-15, 64-65, 80-81

Patrz fonty.

Patrz \it.
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\last... =*

LaTgX

Klasa komend, ktérych przyktadami sa \lastbox, \lastskip i \lastkern. Odnosza
sie (odpowiednio) do ostatnio zbudowanego pudetka (hbox-a czy vbox-a), do ostat-
niego skip-u czy kern-u. Na przyklad 3.33333pt plus 1.66666pt minus 1.11111pt jest
aktualna wartoscia parametru \lastskip; okresla tu odstep miedzy stowami. Plik
wejsciowy tego fragmentu ma postac:

. Na przyktad \the\lastskip\ jest aktualng wartoscia...

Komenda \lastbox zostata wykorzystana w definicji nowej komendy \table, omé-
wionej pod hastem tabele.

Powszechnie wykorzystywany pakiet komend opartych na komendach podstawo-
wych TEX-a, ulatwiajacy prace przy standardowym sktadzie tekstu, jak np. przy
sktadzie dwukolumnowym. Komendy LaTgX-a nie zawsze sa kompatybilne z ko-
mendami Plain TgX-a, tak wiec nalezy ostroznie przestawiaé sie z jednego pakietu
na drugi.

\leaders * 74-75, 82-83

Pozwala na powtarzanie okreslonego desenia (wypelnienia). Patrz przyktad XV.

$\left$ * 40-43, 60-63

Sklada lewe ograniczniki (np. klamry, nawiasy, itd.) o rozmiarze wlasciwym dla
duzych wzoréw (patrz przyklad IX). \left jest wykorzystywana w réwnaniach eks-
ponowanych, zawsze w polaczeniu z komenda \right: TEX oczekuje wtedy pary
komend \left, \right. Symbole zastosowane po tych komendach nie musza by¢
rownowaznymi parami: \left ( moze by¢ polaczone z \right] czy nawet \right [,
jesli taki niezwykly efekt jest wymagany. Gdy potrzebny jest tylko jeden z ogra-
nicznikéw (lewy badZ prawy), nalezy go polaczy¢ odpowiednio z komenda \left.
lub \right. .

\leftline 84-85

Wyrownuje tekst lewostronnie.
Plik wejéciowy wiersza powyzej ma postac:
\leftline{Wyréwnuje tekst lewostronnie.}

Nie jest to komenda czesto wykorzystywana, gdyz tekst zwykle jest wlasnie w ten
spos6b wyréwnywany, ale jest przydatna w pewnych sytuacjach (patrz \line).

\leftskip * 20-23, 70-71

Przemieszcza lewy margines tekstu (patrz przyklad I). Wartosé \leftskip wyko-
rzystywana w skladzie akapitu jest komenda dzialajaca na konicu danego akapitu
(patrz akapity).

$\leqalignno$ 54-55

Wyréwnuje réwnania, umieszczajac ich numery z lewej strony (patrz przykltad VII).

$\leqno$ * 52-53

Dziala podobnie jak \eqgno, z tym ze numer réwnania umieszcza z lewej strony.

119
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\let * 86-87

Przypisuje dana komende innej komendzie czy pojedynczemu znakowi. Na przy-
ktad definicja komendy \bgroup w Plain TEX-u jest nastepujaca: \let\bgroup={.
\let dziala troche inaczej niz \def: po wpisaniu \let\a=\b, \a przyjmie wartos¢
\b aktualnag w momencie wywotania \let, nawet jesli \b zostanie p6zniej przede-
finiowane. \def\a{\b} dziala w ten sposéb, ze \a przyjmuje najbardziej aktualna
wartos$¢ \b, tj. \a zmienia swa wartosé, jesli zmienia ja \b. Patrz réwniez \endgraf.

ligatury

Lista ligatur znajduje si¢ pod odpowiednim hastem w dodatku. Mozna si¢ ich pozby¢
piszac np. fi {£}i zamiast fi £i.

$\1limits$ * 52-55, 60-61

Patrz matematyka: operacje.

\line viii-ix, 12-13, 20-21, 34-37

Umieszcza tekst w wierszu o dlugoéci \hsize. Jesli tekst nie wypelnia wiersza, na-
lezy umiesci¢ takze komende \hfil, aby uniknaé¢ komunikatu o niepelnym pudetku
(underfull box). Komendy takie, jak \centerline, \leftline i \rightline, sa
zdefiniowane w TEX-u za pomoca komendy \1line; jesli ktérakolwiek z tych komend
jest wywolana w $rodku akapitu, wiersz ja poprzedzajacy musi by¢ najpierw wy-
raznie zakonczony (np. za pomocg komend \hfil\break).

Przyktadowo, plik wejsciowy ostatnich wierszy ma postac:

"\hfil\break"). \hfil\break
\line{Przyktadowo, plik wejsSciowy ostatnich wierszy ma postaé:\hfil}

Jesli komenda \1line lub dowolna komenda na niej oparta (np. \centerline) znaj-
dzie sie w pierwszym wierszu nowego akapitu, nastepny wiersz réwniez zostanie
wciety (chyba ze uzyta bedzie komenda \noindent). A zatem TEX nie traktuje
komendy \1line jako znaku poczatku akapitu.

\lineskip =x

Kontroluje odstep, jaki jest umieszczany miedzy dwoma wierszami tekstu, w przy-
padku gdy warto$¢ \baselineskip wydaje sie zbyt mata, pudetka zbyt wysokie lub
glebokie (patrz \lineskiplimit). Plain TEX domy$lnie ustawia warto$é \lineskip
na 1pt (patrz takze odstepy miedzy wierszami).

\lineskiplimit =x

Parametr okreslajacy, jak blisko siebie moga znalez¢ sie dwa sasiednie wiersze (patrz
\lineskip). Warto$é¢ domyslna tego parametru w Plain TEX-u wynosi Opt (patrz
odstepy miedzy wierszami). TEX, sktadajac wiersze, prébuje wstawi¢ miedzy nimi
odleglo$¢ rowna \baselineskip. Je$li w rzeczywistoéci klej pomiedzy wierszami
ma wartos¢ mniejsza niz \lineskiplimit, zamiast \baselineskip wstawiany jest
\lineskip.

linie tekstu (wiersze)

Informacje dotyczace kresek, takich jak np. ta: , mozna znalez¢é pod hastem
kreska (rule). Informacji na temat linii tekstu (wierszy) nalezy szukaé¢ pod osobnymi
wpisami w dodatku (np. famanie wierszy, odstepy miedzy wierszami itd.).
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\loop

lista komend jednoznakowych

Komendy: N2 NS N0 N N, N7, \b, \¢, \d, \H, \t, \u i \v
skladaja akcenty (patrz opis ponizej). [W oryginale byla jeszcze wymieniona w tym
miejscu komenda \= (w Plain TgX-u skladajaca akcent, np. a), ktérej w MeX-u
zostal przypisany dywiz — przyp. thum.].
Komendy

\#, \$, \% \& $\{$, &\, S$\I$, oraz $\_$
skladaja, odpowiednio:

# % % & {, }, || oraz _
Efekt dziatania komend
\i, \j, \, \L, No, \O, \P oraz \S

zostal oméwiony pod hastem znaki specjalne.

N (\ ispacja), N/, $\>8, $\,$, $\;$ oraz $\'$
sa komendami dotyczacymi odstepéw (patrz odstepy oraz matematyka: odstepy).
I na koniec:

\+ rozpoczyna nowy wiersz w wyroéwnaniu za pomoca komendy \settabs;
\- sugeruje miejsca podzialu (patrz dzielenie wyrazéw);
\* sugeruje zlamanie wiersza na iloczynie (patrz matematyka: famanie wierszy).

Uwaga: \ , \/ oraz \- to komendy podstawowe.

lista komend znakowych 6-7

AN R - ST A A
Ich znaczenie wyjasnione zostalo we wstepie (patrz takze kategorie znakéw). Kilka
kombinacji tych znakow odgrywa specjalng role:
$$ rozpoczyna i koniczy tryb matematyczny eksponowany;
&%  tworzy powtarzalna preambule w tabelach (patrz tabela 3 w przyktadzie VI);

##  jest wykorzystana zamiast pojedynczego znaku # przy definiowaniu komend
zawierajacych wyréwnanie (patrz definicja komendy \address w przykladzie XI
lub komendy \table pod haslem tabele).

lista ligatur

\1llap

\loop

Ligatura to kombinacja dwoch lub wiecej znakéw, drukowana jako pojedynczy znak.
Nastepujace kombinacje sg traktowane przez TEX-a jako ligatury w wiekszosci kro-
jéw pisma (znak, jaki skladaja, jest ujety w nawiasy):

E G D PO O S [N A ¢ P A ()2

£ff  (ff), fi (f), f£1 (), ffi (fA) oraz ffl (fl),

36-37

Pozwala na nalozenie elementu na inny element z lewej strony (nakladanie w lewo).
Na przyklad a\llap/ sktada znak # (patrz takze \rlap).

68-69, 72-73, T8-79

Komenda wykorzystana w polaczeniu z \repeat do powtarzania pewnych dzia-
tan. Na przyklad \loop A \if... B\repeat oznacza, ze TEX wykona sekwencje
A i wtedy sprawdzi warunek \if...; jesli warunek ten jest prawdziwy, TEX wy-
kona sekwencje B i powtoérzy proces; jesli zas warunek jest falszywy, TEX zakonczy
powtarzanie.
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\looseness

Warunek \if... moze byé dowolna stuszna komenda warunkowsa TEX-a (patrz
np. \ifdim), ale bez znacznika \fi (jest on wbudowany w \repeat). Nalezy by¢
ostroznym w przypadku petli zaglebionych (petla wewnatrz petli). Trzeba woéwczas
stosowaé nawiasy ({ i }) w celu odseparowania obu petli.

\looseness x

Parametr wymuszajacy sklad akapitu dluzszego lub krétszego (w jednostkach ilo-
$ci wierszy) niz normalnie zlozony. Na przyklad \looseness=2 powoduje, ze TEX
prébuje zlozyé¢ akapit o dwa wiersze dtuzszy, niz sam zlozylby, a \looseness=-1
— o jeden wiersz krétszy. Prébuje, poniewaz TEX nie moze przekroczy¢ ilodci
pustego odstepu dozwolonego przez parametr \tolerance. Czemu shluzy ta ko-
menda? Jest kilka jej zastosowan. Na przyklad do likwidacji pojedynczych wierszy
u dotu lub u géry strony przy skladzie ksiazek czy czasopism. Komenda ta moze
by¢ wykorzystana takze w polaczeniu z \prevgraf objasniona ponizej. Przed tym
akapitem umieszczono komende \looseness=1, bez ktorej mialby on 9 wierszy.
(I to prawdal)

Plik wejéciowy pierwszego i ostatniego wiersza akapitu ma postac:

\looseness=1 Parametr wymuszajacy sktad akapitu

on 9 wierszy. (I"to"prawda!)

Wiazanie pomiedzy ostatnimi dwoma stowami (~) w przypadku zwiekszania liczby
wierszy w akapicie (komenda \looseness z dodatnim parametrem) blokuje TEX-owi
najlatwiejsza droge zwigkszenia liczby wierszy poprzez przesuniecie ostatniego wy-
razu do nastepnego wiersza.

\lower x 60-61, 74-75

Obniza pudeltka. Szczegbotowe informacje mozna znalezé pod hastem \raise.

\lowercase =
Sktada tekst matymi literami; np. plik wejsciowy tego fragmentu ma postac:

S\lowercase{KLADA TEKST MAELYMI LITERAMI; NP. PLIK WEJSCIOWY TEGO
FRAGMENTU MA POSTAC:}

famanie stron (kolumn tekstu) viii-ix, 4-5, 8-9, 18-19

Zlamania strony mozna zabroni¢ komenda \nobreak, gdy TEX znajduje sie w piono-
wym trybie pracy (patrz tryby pracy); wymusié je za$ mozna komenda \break (w pio-
nowym trybie pracy) lub \eject (w dowolnym z trybéw pracy programu, ale nie
wewnatrz pudetka). Przy wywolywaniu tamania strony za pomoca komend \break
lub \eject nalezy pamieta¢ o umieszczeniu wezesniej komendy \vfil, w przeciw-
nym razie pojawi si¢ komunikat underfull vbox. Wymuszone ztamanie strony po-
woduje takze podzial akapitu. Aby dokonaé¢ podzialu strony na koncu biezacego
wiersza, z kontynuacja akapitu na nastepnej stronie, nalezy zastosowaé¢ komende
\vadjust{\vfilleject}.

Mozna sugerowaé¢ TEX-owi mozliwe punkty tamania strony za pomoca komend
\smallbreak, \medbreak, \bigbreak, \filbreak czy \goodbreak. W pierwszych
trzech przypadkach, jesli TEX nie zlamie strony w danym miejscu, wstawi od-
step pionowy o odpowiednim rozmiarze (\smallskip, \medskip lub \bigskip). Na
pewno TEX zlamie strone w miejscu wskazanym komenda \filbreak (komenda ta
dziala jak \vfil\break), chyba ze znajdzie jeszcze jedna komende \filbreak przed
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punktem, w ktéorym ma normalnie zlamaé strong. Komenda \goodbreak sugeruje
dobre miejsce do zlamania strony, bez szczegdlnych restrykcji w razie nieuwzgled-
nienia jej. \bigbreak jest wykorzystana w kilku miejscach tej ksiazki, a komendy
formatujace dodatek (pokazane w uwagach koficowych) zawieraja przedefiniowanie
komendy \par, ktéra wykorzystuje w Plain TEX-u komende \goodbreak.

macierze 40-41

Komenda \pmatrix sklada macierz w nawiasach wasatych (klamrach), \matrix
pozwala na wyspecyfikowanie swoich wlasnych ogranicznikéw (patrz przyktad V).
W TgX-u dostepna jest takze komenda \bordermatrix, pozwalajaca na sktad na-
stepujacych wyrazen:

A Q
Sfa b c
£l d e f
N\l p -73

uzyskanych z pliku:
$$\bordermatrix{&\triangle&\heartsuit&\wp\cr
\Im&a&b&c\cr \ell&d&e&f\cr \aleph&1l&\mu&-73\cr}$$

Za pomoca komendy \matrix mozna zlozy¢ macierz z niewidzialnym (lewym badZ
prawym) ogranicznikiem, poprzez wpisanie, odpowiednio, \left. lub \right. .

\magnification vii-ix, xiv—1
Powieksza caly dokument. Urzadzenia drukujace czesto przyjmuja tylko wybrane
stopnie pisma, ktére mozna uzyskaé za pomoca komendy \magstep (patrz plik wej-
Sciowy str. 1). Takie komendy musza pojawiaé sie zaraz na poczatku pliku, ponie-
waz inaczej TEX zacznie sktada¢ material bez powigkszenia. W opisie hasta jednostki
znajduje sie dyskusja na temat okreslania rozmiaru powiekszanego dokumentu.

\magstep viii-ix, xiv—1, 64-65, 80-81

Okresla kolejne kroki powiekszenia. Plain TEX ma wbudowane nastepujace rozmiary
powiekszen (w skali, w ktérej rozmiar bez powiekszenia, \magstep0, wynosi 1000):

magstephalf: 1095 magstepl: 1200
magstep2: 1440 magstep3: 1728
magstep4: 2074 magstepb: 2488

Kolejne rozmiary uzyskuje sie przez pomnozenie liczby 1000 przez odpowiednia
potege liczby 1,2. \magstepl okresla 20-procentowe powiekszenie. Rozmiary te wy-
korzystywane sa do powigkszania calych dokumentéw, np. za pomoca komendy
\magnification, lub do powigkszania fontéw (patrz powiekszanie).

makra

Komputerowy zargon okreslajacy nowe komendy, zdefiniowane przez uzytkownika
za pomoca komend juz istniejacych (patrz definicje).

marginesy

TEX sklada strony z 1-calowymi marginesami: gérnym i lewym. Domyslny rozmiar
strony (tj. rozmiar materialu na stronie) to 6,5 x 8,9 cali, co daje réwniez 1 cal
marginesu dolnego i prawego (przy rozmiarze kartki 8,5 x 11 cali; margines dolny
obejmuje stopke).

123
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\mark

Marginesy mozna regulowa¢ komendami \hsize, \vsize, \hoffset i \voffset.
Pierwsze dwie zmieniaja rozmiar materiatu drukowanego na stronie, nastepne kon-
troluja jego polozenie. Za pomoca tych komend mozna dowolnie okresla¢ marginesy.
Na przyktad 1,5-calowy lewy margines i 3-calowy margines prawy na stronie 8,5x 11
cali uzyskuje si¢ ustawiajac \hsize 4in i \hoffset ,5in. Mozna takze zmieniaé
marginesy w dokumencie tymczasowo, za pomoca komend \leftskipi \rightskip.

*

Umieszczana w dokumencie w celu zaznaczania tekstu, do ktérego ma byé¢ odwo-
lanie na kolejnych stronach (np. nagléwek kazdego wpisu w dodatku jest ,zazna-
czony” za pomoca tej komendy; patrz komendy formatujace dodatek). Podczas
sktadania stron, komendy \topmark, \firstmark i \botmark wybieraja taki zazna-
czony tekst ze strony. \topmark — ostatnio zaznaczony tekst bezposérednio przed
dana strong, \firstmark — pierwszy zaznaczony na stronie tekst, a \botmark —
ostatni zaznaczony na stronie tekst (wiec \botmark jednej strony moze byé tek-
stem \topmark strony nastepnej). Male nagléwki pod numerami stron dodatku sa
tekstem \firstmark (w przypadku stron ,lewych”) lub \botmark (w przypadku
sprawych”).

matematyka 2433, 38-43, 52-57, 60-63

Wewnatrz opiséw powiazanych z hastem matematyka wymienione zostaly wszyst-
kie symbole specjalne, powszechnie dostepne w trybie matematycznym. Przedsta-
wiono takze kilka efektow specjalnych oraz oméwiono dopasowanie odstepéw w try-
bie matematycznym. Inne aspekty sktadu wyrazen matematycznych sa wymienione
pod osobnymi nagléwkami (np. utamki, wyréwnywanie réwnan, macierze, pierwiastki).
Wszystkie symbole matematyczne nalezy ograniczaé¢ znakami $ (tylko kilka z nich
jest dostepnych poza trybem matematycznym; umieszczane sa w tabelach bez zna-
kéw $). Réwnania, ktére chcemy eksponowaé w osobnym wierszu, musza znajdowaé
sie pomiedzy podwdjnymi znakami $. Styl eksponowany automatycznie wySrodko-
wuje rownanie, sklada je w wiekszym formacie i umieszcza dodatkowy odstep nad
i pod réwnaniem.

matematyka: akcenty 52-57

$\hat o$ 0 $\check o$ 0 $\tilde o$ I $\acute o$
$\grave 0% o $\dot o$ 6 $\ddot o$ 0 $\breve o$
$\bar o$ 0 $\vec o$

Podobnie jak w przypadku akcentéw w tekscie, aby umiesci¢ znak akcentu nad
literami i lub j, nalezy je najpierw pozbawié¢ kropek. Komendy $\imath$ i $\jmath$
skladaja, odpowiednio, ¢ i 3. W trybie matematycznym dostepne sg takze ,szerokie”
akcenty, zmieniajace rozmiar w zaleznosci od znajdujacego sie pod nimi wyrazenia:

QI o O

o $\overline o$ abede $\overline{abcde}$
o $\underline o$ abcde $\underline{abcde}$
ab $\widehat{ab}$ abcde $\widehat{abcdel}$

ab $\widetilde{ab}$ abede $\widetilde{abcde}$

Podczas gdy \overline i \underline tworza kreski, ktére ,rosna” wraz z roz-
miarem duzych wyrazen, kolejne dwa akcenty moga obja¢ maksymalnie trzy znaki.
Mozna akcentowaé wyrazenia juz akcentowane, ale nalezy zwrdci¢ uwage na umiesz-
czenie akcentu. Dyskusja na ten temat znajduje si¢ ponizej, pod haslem matematyka:
odstepy (patrz takze \over i \under).
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matematyka:
efekty specjalne

matematyka: alfabet grecki 38-43, 54-57

a $\alpha$ 0 $\beta$ v $\gamma$ 6 $\delta$
€ $\epsilon$ e $\varepsilon$ ¢ $\zeta$ n $\eta$
0 $\theta$ ¥ $\vartheta$ ¢t $\iota$ %k $\kappa$
A $\lambda$ i $\mu$ v $\nu$ & $\xi$

o $0$ 7 $\pi$ ¢ $\varphi$ p $\rho$
o $\varrho$ o $\sigma$ ¢ $\varsigma$ 7 $\tau$
v $\upsilon$ ¢ $\phi$ ¢ $\varphi$ X $\chi$
1 $\psi$ w $\omega$

I' $\Gamma$ A $\Delta$ A $\Lambda$ © $\Theta$
= $\xi$ IT $\Pi$ T $\Upsilon$ > $\Sigma$
® $\Phi$ U $\Psi$ Q $\Omega$

Pochyte wersaliki mozna uzyskaé przez poprzedzenie komendy przedrostkiem \mit.
Na przyktad $\mit\Gamma$ sktada I.

matematyka: efekty specjalne

Uzytkownik TEX-a ma mozliwo$¢ umieszczania symboli nad innymi symbolami:

iy ${\buildrel\mu, \nu\over\longmapstol}$
i ${\buildrel\rm defl\over\proptol}$
Exw ${\buildrel\circ\over g}_{\mu\nu}$

Inna z komend $\joinrel$ pozwala taczyé symbole relacji. Oto kilka przyktadow:
symbol «— powstaje jako skutek dzialania komendy $\lonleftrightarrow$, zde-
finiowanej:

\def\longleftrightarrow{\leftarrow\joinrel\rightarrow}
Symbol ten powstal z potaczenia dwéch strzatek < i —. A oto inne efekty:

v ${a\atop b}$ % ${a\above2pt b}$

{’Z} ${a\brace b}$ (Z) ${a\choose b}$ [Z] ${a\brack b}$

Pierwszy jest przydatny w skladzie podwojnych granic calek, sum, itd., drugi w wy-
razeniach z ulamkami pietrowymi, a pozostale trzy maja wiele zastosowan, np.
w macierzach dwuwierszowych w tekscie. W szczegélnych przypadkach mozna za-
stosowa¢ komende \abovewidthdelims, pozwalajaca wyraznie okresli¢ ograniczniki
i wyspecyfikowa¢ grubo$é¢ kreski utamka. Po zdefiniowaniu komendy:

\def\oddity{\abovewithdelims\rbrace\lbracelpt}
mozna zlozy¢ wyrazenie postaci ,7}%{” ($a\oddity b$).
I na koniec kilka przydatnych komend (gléwna jest \stacksymbols):

\def\stacksymbols #1#2#3#4{\def\theguybelow{#2}
\def\verticalposition{\lower#3pt}
\def\spacingwithinsymbol{\baselineskipOpt\lineskip#4pt}
\mathrel{\mathpalette\intermediary#1}}

\def\intermediary#1#2{\verticalposition\vbox{\spacingwithinsymbol
\everycr={}\tabskipOpt
\halign{$\mathsurroundOpt#1\hfil##\hfil$\crcr#2\crcr

\theguybelow\crcr}}}

\def\lapproxeq{\stacksymbols{<}{\sim}{2,5}{2}}
\def\gapproxeq{\stacksymbols{>}{\sim}{2,5}{2}}
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funkcje specjalne
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Ostatnie dwa wiersze definiuja nowe symbole S i 2, oméwione pod haslem mate-
matyka: relacje. Ich definicje oparte sa na nowej komendzie \stacksymbols. Sym-
bole te automatycznie zmniejszaja swéj rozmiar, jesli sa skladane jako indeksy.
\stacksymbols pozwala konstruowaé¢ wiele ztozonych symboli, jak réwniez dowol-

nie regulowaé odstepy. Na przyktad

a g b

otrzymano z nastepujacego pliku wejsciowego:

$$a\qquad
\stacksymbols{g}{\tilde{}}{8}{1}\qquad
\stacksymbols{g}{\tilde{}}{-1}{4}\qquad
b$$

Pierwsze dwa argumenty komendy \stacksymbols to symbole, ktére pojawia sie
jeden nad drugim, nastepne kontroluja ich pozycje w pionie oraz odstep miedzy
nimi.

W definicji komendy \stacksymbols wykorzystano dwie komendy nie omdéwione
w podreczniku. \mathrel tworzy nowe symbole relacji — TEX wowczas stosuje
zasady odstepow wlasciwe dla relacji. \mathpalette (dzialajaca na dwa argumenty)
zapewnia elastyczno$¢ nowego symbolu w zaleznosci od miejsca jego wystapienia.

matematyka: funkcje specjalne 3843

Funkcje typy sin, cos czy log, jak réwniez kilka innych wyrazen zwykle sktada sie
nawet we wzorach prostym krojem pisma. W TEX-u uzyskuje sie je za pomoca
komend:

\arc\cos \arc\sin \arctg \arg \cos \cosh \ctg \ctgh
\csc \deg \det \dim \exp \gcd \hom \inf
\ker \1g \1lim \liminf \limsup \ln \log \max
\min \Pr \sec \sin \sinh \sup \tg \tgh

Mozliwe jest umieszczenie dowolnego wyrazenia nad tymi symbolami w wyrazeniach
eksponowanych. Na przyktad
Q

lim max

r—00
Zwykle nie stosuje si¢ ich we frakcji gornej wzoréw. Tylko w przypadku niektorych
symboli frakcje gérna czy dolna sa umieszczane nad lub pod symbolem (\det, \gcd,
\inf, \1im, \liminf, \limsup, \max, \min, \Pr, \sup). W pozostalych przypadkach
TEX umieszcza indeksy w normalnym potozeniu:

sin?x 4+ cos 2 x # 1.

Plik wejéciowy ostatniego fragmentu ma postac:
$$\sin"2x + \cos"{-2}x \neq 1.3%$

Istnieja takze dwie odmiany symbolu mod, w zaleznosci od tego, czy wystepuje on
pomiedzy zmiennymi, czy na koficu wzoru; sa to, odpowiednio, $\bmod$ i $\pmod$.
A oto przyklad ich dzialania: $ (a\bmod b)$ sklada (a mod b), a wpis $\pmod{n}$
daje w efekcie  (mod n).
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matematyka:
odstepy

matematyka: interpunkcja 24-33

W trybie matematycznym mozna wykorzystywaé tradycyjne znaki interpunkcyjne,
przy czym wpis np. $a:b$ daje sklad: a : b (odstepy sa wlasciwe dla relacji). Aby
zlozy¢ dwukropek z odstepami wlasciwymi dla interpunkcji, nalezy zastosowaé ko-
mende \colon; np. $a\colon b$ sklada a:b.

W wyrazeniach matematycznych skladanych w tekscie (wzér nie eksponowany)
znaki interpunkcji nalezy umieszczaé poza trybem matematycznym. Aby otrzymaé
w skladzie wyrazenie a = z, y lub z, nalezy w pliku wejéciowym umieéci¢ wpis
$a=x$, $y$ lub $z$ (nie zas np. $a=x, y$ lub $z$), co pozwoli na ujednolicenie
odstepow i podzial wiersza. Aby wiersz nie byl dzielony w danym miejscu, naleza-
toby umiesci¢ w tekscie wiazanie (tylde ~; patrz podziat wierszy).

W wyrazeniach eksponowanych (miedzy podwdjnymi znakami $) interpunkcje
umieszcza si¢ jako czesé réwnania, chyba ze w sktad wyrazenia wchodzi tekst. Wow-
czas tekst i zwigzana z nim interpunkcja powinny by¢ umieszczone w pudetku \hbox
(patrz réwnanie 13 w przykladzie IX).

matematyka: odstepy 14-15, 38-43, 60-63

TEX réznicuje odstepy w zaleznosci od tego, czy pojawiaja si¢ one miedzy znakami
operacji, relacji, interpunkcji, po lewym czy prawym ograniczniku, itd. Za pomoca
komend:
NN, \>, \;, \quad oraz \qquad,

ktorych efekt dzialania przedstawiony zostal we wstepie (pierwsza tworzy waski
odstep ujemny, pozostale sa odstepami dodatnimi réznej dlugosci), mozna dowol-
nie przearanzowaé te odstepy. Definicje pierwszych czterech przedstawione sa pod
hastem stowa kluczowe; \quad i \qquad sa zdefiniowane w osobnych opisach.

Mozna ,oszuka¢” TEX-a, uzywajac symboli grupujacych; np. $a,b$ sklada a, b,
natomiast $a{, }b$ sktada a,b; z kolei $a:b$ sklada a : b, natomiast $a{:}b$ sklada
a:b. Inne sposoby kontroli odstepéw poziomych przedstawiono w pliku wejsciowym
do réwnania 8 w przyktadzie IX, a takze pod hastem \mskip.

W réwnaniach 5 i 10 (patrz przyklad IX) pokazano sposéb kontroli odstepéw
pionowych za pomoca odmiany komendy \phantom. \vphantom w polaczeniu ze
\smash pozwala dowolnie umieszcza¢ symbole; \phantom moze okresla¢ potozenie
indekséw. Na przyktad
R,;.2 otrzymano z wpisu $R_{abc}"{\phantom{abc}d}$,

R“bcd otrzymano z wpisu $R_{\phantom{ab}cd}~{ab}$.
Te same efekty mozna uzyska¢ w duzo prostszy sposob, ,oszukujac” TEX-a; np. plik
wejéciowy dla:

Rabcd7 Rabcd oraz Rabcd
ma, postaé:

$$R"{ab}{}_{cd},\quad R"{abc}{}_d\quad{\rm oraz}\quad R a{}_b{}"c{}_d$$.

Nalezy podkresli¢, ze pionowe rozmieszczenie indekséow w stylu eksponowanym jest
troche inne niz w stylu tekstowym. Rozmieszczenie to mozna kontrolowac za pomoca
komend \raise i \lower (patrz réwnanie 5 w przykladzie IX oraz potozenie tekstu
na stronie).

Polozenie akcentéow nad akcentami takze wymaga dopasowania. W takim przy-
padku wykorzystuje sie komende \skew. ,,Ukos” mozna kontrolowaé liczbowo; np.

plik wejsciowy symboli f, f, Iilma postac:
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ograniczniki
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. symboli $\hat{\hat I}$, $\skew3\hat{\hat I}$, $\skew5S\hat{\hat I}$
i $\skew9\hat{\hat I}$ ma postac...

(patrz takze \rlap, \1lap, matematyka: interpunkcja oraz \mathsurround).

matematyka: ograniczniki 42-43, 54-55, 60-63

Pewne symbole, takie jak klamry, nawiasy kwadratowe, nawiasy okragte, okreslaja,
gdzie wyrazenie zaczyna sie i gdzie konczy.

(8@ ) $)$ [ $[$ ] $1%
{ $\{s b $\}$ | $1$ | $\I$
| $\1floor$ | $\rfloor$ [ $\1lceil$ 1 $\rceil$
\ $\backslash$ / $/% ( $\langle$ ) $\rangle$

Nawiasy { 1 } mozna uzyskac¢ za pomoca komend $\1brace$ i $\rbrace$, nawiasy
[ i] — za pomoca $\1brack$, $\rbrack$, a kreski | i || — za pomoca $\vert$
i $\Vert$. Pionowe strzalki wymienione pod hastem matematyka: relacje moga réw-
niez by¢ wykorzystane jako ograniczniki. Wszystkie te ograniczniki automatycznie
zwiekszaja swbj rozmiar wraz z wyrazeniem, jesli sa poprzedzone komenda, odpo-
wiednio, \left i \right (patrz przyklad IX oraz osobne wpisy dla \right i \left
w dodatku). Z wyjatkiem ogranicznikéw z ostatniego wiersza w zestawieniu, wszyst-
kie pozostale moga powiekszaé swoje rozmiary.

Uzytkownik moze réwniez wprost okreslié kilka duzych rozmiaréw ogranicz-
nikéw, poprzedzajac odpowiednia komende przedrostkiem \big, \Big, \bigg lub
\Bigg. Efekt dzialania takich kombinacji jest nastepujacy:

Pierwsza kreska ma ,normalny rozmiar”. Te komendy kontrolujace rozmiar ogra-
nicznikéw moga byé uzyte pojedynczo, podczas gdy \left i \right musza wyste-
powaé parami w danym réwnaniu. Mozna takze okredli¢, czy dany duzy ogranicznik
wystepuje z lewej czy z prawej strony wyrazenia, czy w jego $rodku, poprzez wpis
L\bigl” \bigr” czy ,\bigm”. Jest to wazne ze wzgledu na odstepy w réwnaniu,
poniewaz TEX zostawia rézne odstepy po ograniczniku, w zaleznosci od miejsca jego
wystapienia. Oto rozmiary \Bigg wszystkich ogranicznikéw:

OUCHTHO AT

I na koniec kilka ekstra ogranicznikéw; niektére z nich wystepuja tylko w duzych
rozmiarach; ich minimalny rozmiar jest nastepujacy:

I I IO T |

Skladajace je komendy to, kolejno, \arrowvert, \Arrowvert i \bracevert;
\lgroup i \rgroup; \lmoustache i \rmoustache. Sg one czescia innych symboli
i powinny by¢ poprzedzone komendami \left, \right czy \big. Na przyktad plik
wejsSciowy ostatnio eksponowanej czesci ma postac:

\left\lgroup{\quad}\right\rgroup\qquad
\left\lmoustache{\quad}\right\rmoustache$$
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matematyka:
podziat wierszy

matematyka: operacje 24-33, 52-57, 60-63

+ $+$ I $\ddagger$ T $\dagger$ © $\odot$
— $-3 \ $\setminus$ - $\cdot$ @ $\oplus$
/ $/% X $\times$ * $\star$ © $\ominus$
. $.3 N $\cap$ U $\cup$ ® $\otimes$
+ $\pm$ M $\sqcap$ U $\sqcup$ @ $\oslash$
F $\mp$ < $\triangleleft$ e $\bullet$ O $\bigcirc$
! $\wrs$ > $\triangleright$ W $\uplus$ o $\circ$
=+ $\div$ A $\bigtriangleup$ V' $\vee$ ¢ $\diamond$
* $\ast$ Vv $\bigtriangledown$ A $\wedge$ IT $\amalg$

Komenda $\setminus$ sklada znak \, podobnie jak komenda $\backslash$ (wy-
mieniona ponizej pod hastem matematyka: operacje), jednak w obu przypadkach sa
inne zasady dotyczace odstepéw: np. wpis $A\setminus B$ sktada wyrazenie A\ B,
podczas gdy $A \backslash B$ — wyrazenie A\B. Istnieja tez alternatywne ko-
mendy dla symboli $\wedge$ i $\vee$: $\1land$ i $\lor$. Podobnie $\1not$ jest
alternatywa dla $\neg$ (wymienione one sa pod haslem matematyka: symbole).
Niektore operatory wystepuja w duzych rozmiarach. Wiekszy element kazdej z wy-
mienionych ponizej par jest automatycznie wykorzystywany w réwnaniach ekspo-

nowanych.
Y $\sum$ (O O $\bigodot$ X ® $\bigotimess
@EB $\bigoplus$ ﬂ N $\bigcap$ U U $\bigcup$

|_| ] $\bigsqcup$ H—J ) $\biguplus$ H II $\prods$

IT 1T $\coproas /f $\int$ }’43@ $\oint$
\/ \/  $\bigvee$ /\ /A  $\bigwedge$

Dostepny jest takze maly znak calki, [, sktadany za pomoca komendy $\smallint$.
Granice mozna okresla¢ dla catek, sum, iloczynéw. Sa one wprowadzane jako frakcja
gorna i dolna. W niektérych przypadkach granice automatycznie pojawiaja sie nad
i pod symbolem; w innych umieszczane sa z prawej strony symbolu. Rozmieszczenie
to moze by¢ zmienione za pomoca komend \1imits (granice nad lub pod symbolem)
i \nolimits (granice z boku symbolu). Patrz przyktady VII i IX.

matematyka: podziat wierszy 14

Wyrazenia matematyczne w tekscie (umieszczone pomiedzy pojedynczymi zna-
kami $) moga by¢ dzielone tylko w kilku miejscach: po znakach relacji, jak = czy <,
lub (mniej preferowane miejsca) po symbolach operacji, jak + czy —. We wszyst-
kich tych przypadkach podzial wiersza nastapi tylko wtedy, gdy symbol nie jest
schowany wewnatrz wyraznej grupy (nie lezy pomiedzy nawiasami {, }). Tak wiec
przenoszenie wierszy moze by¢ zabronione w ukrytych cze$ciach wyrazenia lub w ca-
lym wyrazeniu, jesli otoczone zostanie ono klamrami — nalezy wiec uwazac, by nie
ingerowa¢ w zasady odstepéw w wyrazeniach matematycznych (patrz matematyka:
odstepy). Podzial wierszy moze by¢ dozwolony w miejscach nie wybranych przez
TEX-a — w wyniku zastosowania komendy \allowbreak.

W przypadku iloczynéw podzial wiersza moze by¢ sugerowany poprzez umiesz-
czenie w miejscach kolejnych znakéw mnozenia komend \*, np. x = (a — b)(c —d) X
(u—v)(x — y). Plik wejéciowy tego wyrazenia ma postaé:

$x=(a-b) \*(c-d) \* (u-v)\*(x-y)$ ...
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Jak tatwo zauwazy¢, TEX ignoruje komende \*, chyba ze jest to dobre miejsce do
podzialu wiersza, wtedy wstawia tam znak x.

Wyrazenia eksponowane, umieszczone miedzy podwéjnymi znakami $, nie sg ni-
gdy automatycznie przenoszone miedzy wierszami, nalezy dzieli¢ je recznie. W wielu
sytuacjach lepiej jest eksponowaé uklady rownan czy wyrazenia wielowierszowe za
pomoca komendy \displaylines (patrz przyklad IX), niz umieszczaé¢ w kazdym
wierszu podwdjne znaki $ (co skutkuje zbyt duzymi odstepami miedzy réwnaniami).

matematyka: relacje 24-33, 38-43, 52-57, 60-63

< $<$ > $8 = $=$

1 $\perp$ < $\leqg$ > $\geq$

= $\equiv$ = $\doteg$ < $\prec$

=< $\preceq$ > $\succ$ = $\succeq$
~ $\sim$ ~ $\simeq$ < $\11%

> $\gg$ C $\subset$ C $\subseteqg$
D $\supset$ D $\supseteq$ C $\sgsubseteq$
3 $\sqsupseteq$ = $\asymp$ ~ $\approx$
>~ $\cong$ > $\bowtie$ E $\models$
F $\vdash$ - $\dashv$ — $\smile$
~ $\frown$ | $\mid$ || $\parallel$
€ $\in$ > $\ni$ x $\propto$

Relacje te moga by¢ negowane za pomoca komendy \not, np. $\not\perp$ sktada
L. Nie zawsze daje to oczekiwane rezultaty: $\not\parallel$ tworzy znak .
W niektérych przypadkach juz sa zdefiniowane zaprzeczenia: $\notin$ daje ¢,
$\neq$ lub $\ne$ sklada znak # (w niniejszym dodatku komenda \ne zostala
przedefiniowana). Czasem samemu mozna poprawi¢ niektére symbole za pomoca
komendy \kern: piszac $\not\kernl,4pt\parallel$ otrzymamy J. Istnieja takze
komendy dzialajace zamiennie, np. $\1e$ i $\ge$ daja taki sam efekt, jak $\1leq$
i $\geqg$; $\owns$ jest réwnowazne $\ni$.
Inne dostepne w TEX-u symbole relacji to:

— $\leftarrow$ «—— $\longleftarrow$
— $\rightarrow$ — $\longrightarrow$
< $\Leftarrow$ <= $\Longleftarrow$
= $\Rightarrow$ — $\Longrightarrow$
T $\uparrow$ | $\downarrow$
1 $\Uparrow$ | $\Downarrow$
— $\leftrightarrow$ «—— $\longleftrightarrow$
< $\Leftrightarrow$ <= $\Longleftrightarrow$
] $\updownarrow$ $ $\Updownarrow$
—  $\mapsto$ — $\longmapsto$
«— $\hookleftarrow$ —  $\hookrightarrow$
/" $\nearrow$ N, $\searrow$
/ $\swarrow$ N $\nwarrow$
~— $\leftharpoonup$ —  $\rightharpoonup$
— $\leftharpoondown$ —  $\rightharpoondown$
= $\rightleftharpoons$

Wszystkie strzalki pionowe wystepuja takze w wigkszych rozmiarach; uzyskuje sie
je za pomocg tych samych komend co w przypadku ogranicznikéw. Alternatywnymi
komendami $\rightarrow$ i $\leftarrow$ sa $\to$ i $\gets$. Komenda $\iff$
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sktada znak <= | podobnie jak $\Longleftrightarrow$, z tym ze z wickszym
odstepem z jednej strony.
I na koniec dwa symbole uzyskiwane w Plain TEX-u dopiero po ich zdefiniowaniu

(patrz matematyka: efekty specjalne):

<

\lapproxeq sklada <, Z

\gapproxeq za$ sklada Z.

matematyka: stopnie i odmiany pisma 40-41, 60-63

Standardowy krdj pisma uzywany w wyrazeniach matematycznych nazywany jest
kursywqg matematyczng. W TEX-u istniejg réwniez inne kroje pisma, wlasciwe sym-
bolom matematycznym. Wystepuja one w réznych odmianach, rézniacych sie stop-
niami. Sa to: styl tekstowy (textstyle — do zwyklych wyrazeh wewnatrz tekstu),
styl eksponowany (displaystyle — do wyrazen eksponowanych w osobnym wier-
szu) oraz styl wskaznikowy (scriptstyle i scriptscriptstyle — do indekséw). TEX
sam dobiera odpowiedni styl do poszczegdlnych czesci wyrazenia. Uzytkownik moze
takze za pomoca odpowiednich instrukcji wybraé¢ potrzebny mu styl \textstyle,
\scriptstyle, itd. (patrz réwnanie 1 w przykladzie V). Ma takze do dyspozycji ka-
ligrafowany krdj pisma (patrz \cal). Pakiety bardziej zaawansowane niz Plain TEX,
specjalnie przystosowane do skladu wyrazen matematycznych (np. AAS-TEX, pa-
kiet stworzony przez American Mathematical Society), oferuja jeszcze inne odmiany
krojéw pisma.

Logo ApMS-TEX zostalo zlozone komenda:
$\cal A\kern-,1667em\lower,5ex\hbox{$\cal M$}\kern-,075em S$-\TeX\

matematyka: symbole 32-33, 38-43, 52-57, 60-63

N $\aleph$ VvV $\forall$ 3 $\exists$

! $\prime$ i $\hbar$ (0 $\emptyset$
V $\nabla$ - $\neg$ v $\surd$

1 $\imath$ 7 $\jmath$ ¢ $\ell$

b $\flat$ £ $\sharp$ bt $\natural$

T $\top$ 1 $\bot$ \ $\backslash$
R $\Re$ S $\Im$ 0 $\partial$
oo $\infty$ / $\angle$ A $\triangle$
& $\clubsuit$ ¢$ $\diamondsuit$ Q  $\heartsuit$
& $\spadesuit$ . $\1ldots$ - $\cdots$

p $\wp$ $\cdotp$ $\1dotp$

© $\vdots$ $\ddots$

matematyka: wyrazenia eksponowane 24-31, 38-43, 52-57, 60-63

Wyrazenia eksponowane to takie, ktére znajdujg sie w osobnym wierszu. Sg one
automatycznie wysrodkowane, z odstepem nad i pod wyrazeniem. Odstepy miedzy
sktadnikami takiego wyrazenia sa troche inne niz we wzorach w tekscie (patrz ma-
tematyka: odstepy), ponadto niektére wykorzystywane stopnie pisma sa wigksze niz
w trybie tekstowym. Styl ten jest zwany stylem eksponowanym, moze by¢ wywolany
w tekscie (bez eksponowania) za pomoca komendy \displaystyle.

Odstep nad i pod eksponowanym réwnaniem mozna zwiekszy¢ przez doda-
nie dowolnego dodatkowego odstepu pionowego (za pomoca komend \smallskip,
\medskip, itd., lub przez pozostawienie w pliku wejéciowym dodatkowego pustego
wiersza). W zaleznodci od typu wyrazenia eksponowanego mozna chcieé lub nie tego
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\mathstrut
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odstepu. Cztery parametry, ktérych wartosci mozna zmienia¢, kontrolujg odstepy
nad i pod wyrazeniami eksponowanymi. Te parametry, wraz z ich wartosciami do-
my$lnymi w Plain TEX-u, to:

\abovedisplayskip=12pt plus 3pt minus 9pt
\abovedisplayshortskip=0Opt plus 3pt
\belowdisplayskip=12pt plus 3pt minus 9pt
\belowdisplayshortskip=7pt plus 3pt minus 4pt

Pierwsza i trzecia komenda okredlaja, odpowiednio, odstepy nad i pod wyrazeniem
eksponowanym. Druga i czwarta okreslaja odstepy wstawiane, gdy wiersz bezpo-
srednio poprzedzajacy wyrazenie eksponowane jest krotki. We wszystkich przypad-
kach plus i minus odnosza sie do elastycznosci odstepu.

$\mathstrut$

Sktada w wyrazeniach matematycznych niewidoczng kreske o zerowej szerokosci,
a wysokosci i glebokosci odpowiadajacej znakowi nawiasu (, co pozwala na ujedno-
licenie rozmiaru réznych wyrazen. Na przyklad plik wejsciowy wzorow

Va+vh i a+ /b

ma, postaé:

$$\sqrt{a}l + \sqrt{b} \qquad \hbox{i} \qquad
\sqrt{\mathstrut a} + \sqrt{\mathstrut b}$$

Komenda \mathstrut jest zdefiniowana w Plain TEX-u jako \vphantom ( i whrew
nazwie moze takze by¢ wykorzystana poza trybem matematycznym.

$\mathsurround$ =*

Parametr okreslajacy, jak duzy odstep ma znalezé sie w tekécie przed i za wyra-
zeniem matematycznym. Wartosé tego parametru w Plain TEX-u wynosi Opt. Oto
efekt dziatania dwéch réznych wartosci parametru \mathsurround:

2punkty: a<bib<c = a<c.

5punktéw: a<b i b<c = a<c.

Plik wejéciowy tego fragmentu ma postac:
{\mathsurround=2pt 2 punkty: $a<b$ i $b<c$ $\Rightarrow$ $a<c$.}

\hfil\break
{\mathsurround=5pt 5 punktéw: $a<b$ i $b<c$ $\Rightarrow$ $a<c$.}

\medbreak

Sugeruje ztamanie kolumny lub umieszczenie odstepu o rozmiarze \medskip.

\medskip x xiii, 10-13, 66-67

Wstawia odstep pionowy — . Domy$lny rozmiar tego odstepu, zwany
\medskipamount, wynosi 6pt plus2pt minus2pt;tj. odstep 6-punktowy, ktéry mo-
ze sig skurczy¢ lub rozciagnaé, jesli to konieczne. \medskip jest zdefiniowana jako
\vskip\medskipamount (patrz \bigskip).

METAFONT

Program do tworzenia fontéw, napisany przez Donalda Knutha.
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\midinsert 46-49

Prébuje wstawi¢ material w miejscu wystapienia komendy lub u goéry nastepnej
wolnej strony (patrz przyktad VI).

minus 11, 50
Okredla elastycznosé kleju; np. komenda \hskip 10pt minus 4pt zlozy odstep
o rozmiarze pomiedzy 6 a 10 punktéw (patrz plus i stowa kluczowe).

\month x

Na poczatku pracy TEX sprawdza date w komputerze. Za pomocg komendy \month
mozna uzyska¢ informacje dotyczaca aktualnej daty miesiecznej. Teraz mamy mie-
sigc 3. Plik wejéciowy ostatniego wiersza ma postac:

Teraz mamy miesigc \number\month. Plik ...

Cyfry sa dobre w odniesieniu do dni w roku czy samych lat, ale glupio brzmi po-
wiedzenie ,Moje urodziny sa w miesiacu 8, zacznij zbiera¢ pieniadze na prezent
w miesiacu 5, dobrze?” Oto nowa komenda dokonujaca konwersji cyfr na nazwy.
Pozwoli ona na komentarze typu: ,Jest marzec; jak przyjemnie jest w Bombaju
o tej porze roku”. Plik wejSciowy tego fragmentu ma postac:

\def\monthname {\ifcase\month\or styczernlor luty\or marzec\or
kwiecien\or maj\or czerwiec\or lipiec\or sierpien\or wrzesier\or
pazdziernik\or listopad\or grudzien\fi}

\def\Bombayclimate {\ifcase\month\or bardzo zimno\or zimno\or przyjemnie\or
ciepto\or goraco\or sucho\or mokro\or bardzo mokro\or mito\or bardzo
ciepto\or mito\or fatalnie\fi}

Pozwoli ona na komentarze typu: ,,Jest \monthname; jak
\Bombayclimate jest w Bombaju o~tej porze roku. Plik ...

\moveleft * 74-75

Przesuwa pudetko w lewo. Dziala wytacznie w trybie pionowym. Patrz tryby pracy.

\moveright x 74-75

Przesuwa pudetko w prawo. Patrz \moveleft.

$\mskip$ x

Komenda z trybu matematycznego, analogiczna do \hskip. Zadany odstep musi by¢
wyspecyfikowany w matematycznych jednostkach mu (patrz stowa kluczowe). \hskip
rowniez dziala wewnatrz wzorow, jednak nie moze by¢ wyspecyfikowana w jednost-
kach mu; czesciej preferowana komenda jest \mskip (automatycznie dopasowuje sie
do rozmiaru pisma obowigzujacego w danym wzorze).

\multiply = 2, 72-73, 78-79, 80-81

Mnozy warto$¢ licznika przez liczbe calkowita (patrz przyktad XIV).

\multispan 44-45, 48-49

Wykorzystana do laczenia wielu kolumn w tabeli (patrz tytul tabeli 2 lub podpis
pod tabela 3 w przyktadzie VI).

naktadanie

Patrz \rlap i \1llap.
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\narrower vi-vii, 6-7, 8, 20-21, 30-31
Eksponuje tekst w formacie wezszym o biezace wcigcie akapitu (warto$é parametru

\parindent). Komenda ta jest zdefiniowana w Plain TEX-u za pomoca \rightskip
i \leftskip (patrz akapity).

\negthinspace 10-11
Sciska tekst wnastepujacysposéb. Efekt taki mozna uzyskaé wpisujac w pliku wejécio-
wym ,w\negthinspace nastepujacy\negthinspace sposéb”. Komenda ta jest
zdefiniowana w Plain TEX-u jako:

\def\negthinspace{\kern-,16667em}

\newbox 80

Przydziela rejestry \box, tak jak \newcount przydziela rejestry \count. Komenda
ta jest przydatna z takich samych powoddéw jak dotyczace \newcount. Kiedy rejestr
jest juz przydzielony (oznaczony), komenda \box dziala troche inaczej niz \count.
Na przyktad tekst powstal z pliku wejéciowego:

\newbox\justtesting \setbox\justtesting=\hbox{\it tekst\/}%
\box\justtesting\ powstal z pliku wejSciowego:

(patrz \box).

\newcount 68-73, 7881, 88-89

TEX oznacza rejestry wewnetrzne za pomoca nieujemnych liczb catkowitych: np.
rejestry \count sa oznaczone \countO, \countl, ..., \count255. Poniewaz cigzko
jest zapamietaé, ktéry rejestr zawiera ktéra zmienna, mozna nazwaé rejestry za
pomoca komendy \newcount (TEX automatycznie przypisze do tej nazwy numer
rejestru jeszcze nie wykorzystany). Wtedy mozna odwolywaé sie do danego rejestru
na podstawie jego nazwy. Na przyktad \newcount\var oznacza rejestr \count, do
ktorego odtad bedzie mozna odwolywaé sie poprzez nazwe \var (patrz \count).

Pomyst wykorzystania \newcount (tak jak i innych komend \new...) trzeba
stosowaé z umiarem. W celu tymczasowego przechowania informacji nalezy wyko-
rzystywaé ktorys z rejestréw pomocniczych (scratch). Takze wewnatrz grupy mozna
wykorzystywaé¢ dowolny z rejestrow. \newcount mozna stosowaé¢ do wtasnych ozna-
czen rejestrow, ktore beda wykorzystane w wielu miejscach w dokumencie.

\newdimen &80

Komenda podobna do \newcount, z tym ze zapisuje w rejestrach wymiary (patrz
\dimen).

niepefne pudetka
Patrz btedy oraz pudetka.

\noalign * 40-41, 48-49, 54-57, 60-63

Pozwala na umieszczenie wewnatrz wyréwnania niewyrdéwnanego materiatu.

\nobreak 66-67

Zabezpiecza przed podzialem wiersza przy poziomym przetwarzaniu tekstu lub
przed ztamaniem strony w pionowym trybie pracy (patrz tryby pracy).
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\null

\noindent * vi—xiii, 6-9, 58-59, 66—67
Likwiduje wciecie akapitu.

$\nolimits$ * 52, 60-61

Patrz matematyka: operacje.

\nopagenumbers 2

Likwiduje trwale numeracje stron.

nowe komendy w podreczniku

Przy skladzie tej ksigzki zdefiniowano kilka nowych komend. Wiele z nich to skroty,
wykorzystywane czysto lokalnie (np. w kilku kolejnych wierszach); inne okreslaja
kroje pisma lub sa komendami specyficznymi dla formatu tej ksiazki. Oprécz in-
strukcji \title (odnoszacej sie do duzego kroju pisma w tytutach rozdzialéw) i ko-
mendy \newpageno (umieszczajacej na marginesie pogrubione numery stron), zadne
nowe komendy nie byly wykorzystywane az do przyktadu X. Pozwala to uzytkow-
nikowi na bezposrednie skopiowanie i wykorzystywanie tej czesci pliku wejsciowego
podrecznika.

W pozostalej czesci ksiazki, w wiekszosci przyktadéw X—XVII, sa zdefiniowane
nowe instrukcje. Jesli plik wejéciowy zawiera definicje nowej komendy, nie mozna
jej pominaé¢ przy kopiowaniu. Strony wejSciowe ksiazki, dodatek i uwagi koncowe
zostaly sformatowane przy uzyciu duzej liczby specjalnie stworzonych instrukcji.
Komendy te przedstawione sg w uwagach koncowych.

A oto lista gléwnych komend zdefiniowanych w tej ksiazce:
\letterhead, \date, \address, \sal i \endletter: 66.

\memo: 68.

\pattern: 68.

\beginscript i \endscript: 70.

\pow i \fermat: 72.

\frame, \fitframe, \shframe i \s: 76.

\trap i \rect: 78.

\beginart i \endart: 80.

\chartable: patrz kody znakéw.

\ignore: patrz komentarze.

\monthname: patrz \month.

\stacksymbols, \lapproxeq i \gapproxeq: patrz matematyka: efekty specjalne.
\table, \caption i komendy zwigzane: patrz tabele.

\now i \today: patrz \year.

\raggedleft, \beginliteral i \endliteral: patrz uwagi koncowe.

\null

Skrot komendy \hbox{}. Komende te wykorzystuje sie w celu ,oszukania” TEX-a.
Bedzie on wéwczas honorowal komendy dotyczace odstepéw, ktore sa normalnie
ignorowane na poczatku danego wiersza czy strony. Na przyklad \null\skip pozo-
stawi odstep w sytuacji, gdy komenda \hskip nie bedzie dzialaé; podobnie
\null\vskip czy \null\vfil wstawi odstep u géry nowej strony.
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\number * 72-73

Podaje warto$¢ licznika (patrz \day, \month i \year).

numerowanie rownan

Patrz przyktady II, V, VII i IX, oraz \eqno, \leqno, \eqalignno i \leqalignno.

numerowanie stron vi-xiii, 2, 80-81

e Informacje ogdlne. Numery stron sa automatycznie $rodkowane u dotu strony.
Mozna wylaczy¢ opcje numerowania stron za pomoca komendy \nopagenumbers;
mozna takze zmieni¢ numer pierwszej strony za pomoca komendy \pageno, tak
jak to zrobiono na poczatku przykladu IX. Numeracje rzymska stron uzyskuje sig
wstawiajac ujemng warto$¢ \pageno (patrz str. vi i viii).

e Szczegoly (patrz \pageno). Automatyczna numeracja stron w Plain TEX-u osig-
gana jest wewnetrznie za pomoca komendy \folio. Komenda ta pobiera aktualny
numer strony z \pageno; jesli warto$¢ ta jest ujemna, \folio dokonuje konwersji
cyfry na rzymska (za pomoca instrukeji \romannumeral). Domy$lnie zdefiniowana
stopka w Plain TEX-u zawiera warto$é¢ \folio, zlozona 10-punktows antykwa (patrz
\folio i \footline). Komenda \nopagenumbers powoduje wewnetrzne przedefi-
niowanie stopki: \footline={\hfil}. Mozna takze uzyskaé inne efekty przedefinio-
wujac footline (lub \headline, gdy numery maja pojawié sie u gory strony, jak na
str. 2). Komendy warunkowe (wlaczajac \ifnum) sa przydatne do zmiany polozenia
numeréw stron, do zaniechania numeracji kilku stron lub do ustawiania typéw na-
glowkdéw czy stopek na gléwnych stronach (patrz definicja \footline na poczatku
przyktadu XVII oraz definicja komendy \headline w uwagach koticowych).

\obeylines

Ta komenda powoduje, ze TEX sklada materiat
zachowujac uklad wierszy z pliku wejSciowego, tj.
kazda linia tekstu z pliku wejsciowego
(o ile nie jest za dluga)
bedzie znajdowaé sie w osobnym wierszu.
W efekcie kazda linia pliku wej$ciowego
jest traktowana jako osobny akapit.
(Na przyktad plik wejéciowy tego fragmentu ma postac:)

{\obeylines

Ta komenda powoduje, ze \TeX\ sktada materiat

zachowujac uktad wierszy z pliku wejSciowego, tj.

kazda linia tekstu z pliku wejsciowego

(o ile nie jest za diuga)

bedzie znajdowaé sie¢ w osobnym wierszu.

W efekcie kazda linia pliku wejsSciowego

jest traktowana jako osobny akapit.

\qquad(Na przyktad plik wejSciowy tego fragmentu ma postac:)
\smallskip}

\obeyspaces

Dziala w taki sposob, ze TEX nie ignoruje kolejnych spacji.
Plik wejéciowy tego fragmentu ma postac:
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odstepy

odstepy

{\obeyspaces Dziata w taki sposéb, ze \TeX\ nie ignoruje
kolejnych spacji}.  Plik ...

8-15

e Poziome odstepy w tekscie. Komendy \negthinspace, \thinspace, \ (\ i spa-
cja), \quad i \qquad okreslaja odstepy poziome. Efekt dzialania tych komend przed-
stawiony jest we wstepie, a kazdg oméwiono w dodatku. Czasem potrzebny jest maty
odstep ,na koncu” pochytej odmiany pisma lub kursywy, aby$my mieli pewnosé, ze
tekst nie ,wejdzie” na odstep przed kolejnym znakiem. Jest to tzw. korekta do pi-
sma pochylego \/, np. {\it korekta do pisma pochytego\/}. Poziome odstepy
roznych rozmiaréw mozna uzyskaé za pomoca komendy \hskip x, gdzie x musi by¢
podane w jednostkach rozpoznawanych przez TEX-a. Odstepy poziome, w miejscu
ktorych nie chcemy tamaé wiersza, uzyskujemy za pomoca komendy \kern. \hfil
i \hfill mozna wykorzysta¢ do wypelnienia czesci wiersza justunkiem.

e Odstepy pionowe. Ustawienie \baselineskip kontroluje odstepy miedzy wier-
szami. Komendy \smallskip, \medskip i \bigskip tworza odstepy pionowe roz-
nego rozmiaru. Wszystkie te komendy zostaly oméwione oddzielnie. Pionowe od-
stepy réznych rozmiaréw mozna uzyskaé¢ za pomoca komendy \vskip x, gdzie
x musi by¢ podane w jednostkach rozpoznawanych przez TgX-a. \vfil i \vfill
wykorzystuje sie do wypelnienia czesci strony justunkiem.

e Zagadnienia ogolne. Niektére z komend dotyczacych odstepéw moga nie dziataé
na poczatku wiersza czy strony (pracuja tylko miedzy fragmentami tekstu). Jest
to dobre z wielu wzgledéw: np. w skladzie dlugiej pionowej listy, gdzie kazdy wpis
listy odsuniety jest od poprzedniego o odlegtos¢ \bigskip, odstepy potrzebne sa
tylko pomiedzy kolejnymi wpisami na tej samej stronie, nie zas u gbry nowej strony.
Wyjéciem z sytuacji jest umieszczenie na poczatku wiersza czy strony polecenia
\hbox{} lub réwnowaznego \null. Alternatywa jest uzycie \hglue lub \vglue.

e Patrz takzZe: puste odstepy, \kern, odstepy miedzy wierszami, matematyka: odstepy,
\obeyspaces, nakfadanie, akapity i potozenie tekstu na stronie.

miedzy wierszami

Parametr ten kontrolowany jest za pomoca komendy \baselineskip. Jego wartosc
domyslna w Plain TEX-u wynosi 12pt. Dodatkowo sa dwa parametry kontrolujace
odstepy miedzy wierszami. \lineskiplimit okresla, jak blisko siebie moga zna-
lez¢ sie dwa wiersze. Wiersze, ktore znajduja sie w odlegtoSci mniejszej niz wartosé
\lineskiplimit, sa odsuwane na odleglo$¢ \lineskip (komendy te oméwione zo-
staly w oddzielnych opisach). Instrukcja, jak zmienia¢ odstepy miedzy wierszami,
znajduje si¢ pod haslem \offinterlineskip. Patrz réwniez \openup.

\offinterlineskip 48-49, 78-79

Usuwa odstep pomiedzy liniami podstawowymi kolejnych wierszy. Efekt jest sil-
niejszy niz w przypadku komendy \baselineskip Opt. TEX posiada parametr
\lineskip, ktory zabezpiecza wiersze przed zbytnim Scisnigciem. W Plain TEX-u
parametr ten ma warto$¢ domyslna 1pt (tzn., ze wiersze, ktére znajduja sie zbyt
blisko siebie, beda odsuwane na odlegtos¢ 1 punktu, nawet jesli \baselineskip ma
warto$¢ Opt). Komenda \offinterlineskip niweluje jego dzialanie. Ma to zastoso-
wanie w skladzie tabel czy innych wyréwnan, ktore rzadza sie zasadami pionowego
wyréwnania kilku poziomych linii. Istnieje rowniez komenda \nointerlineskip,
ktora likwiduje odstep pomiedzy wierszami w miejscu jej zastosowania (musi wiec
by¢ umieszczona w odpowiednim miejscu).

137
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ograniczniki 42-43, 54-55, 60-63

Symbole, takie jak nawiasy, klamry, itd., wykorzystywane sa (zwlaszcza w matema-
tyce) do oddzielania czesci wyrazen w tekscie. Patrz matematyka: ograniczniki.

\oldstyle
Komenda {\oldstyle 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9} sklada 0123456789.

\omit *x 4849

Wykorzystywana w wyréwnaniach, pozwala, aby wpis ignorowal specyfikacje z pre-
ambuty. Patrz tabele i przyktad VI

\openup
Zwigksza pionowe odstepy, np. \openup2pt dodaje 2pt do wszystkich parametrow
dotyczacych odstepéw miedzy wierszami. W Plain TEX-u istnieja tez jednostki \ jot,
w ktorych moze byé wyspecyfikowana warto$é \openup (\jot odpowiada warto-
$ci 3pt). Uklady réwnan eksponowanych w TEX-u maja wbudowang standardowo
warto$¢ \openup=\jot. Mozna zmienia¢ warto$¢ \jot (patrz \jot), aby regulowaé
odstepy pomiedzy wierszami w przypadku wyrazen eksponowanych. A oto przyktad:

y~z

$$\openup-\jot % ODSTEP ZREDUKOWANY 0 JEDNOSTKE ,,JOT’’
\displaylines{x=y\cr y\approx z\cr}$$

\or =

Wykorzystywana w polaczeniu z \if case. Przyklad zastosowania obu komend znaj-
duje sie pod hastem \month.

\output =

Ostatnig szansg na zmiane wygladu stron wynikowych jest podglad pliku .dvi. Uzyt-
kownik moze wdéwczas dotozyé powtarzajacy sie material na kazdej ze stron lub
spowodowaé narysowanie ramki (ruled bozx) wokdl strony. Standardowa procedura
wyjsciowa (output routine) w Plain TEX-u wykonuje kilka rzeczy: umieszcza naglto-
wek na szczycie i stopke na dole \vbox-a reprezentujacego biezaca strong; pomiedzy
umieszcza \vbox reprezentujacy strone. Powieksza takze numer strony i ,wypuszcza
strong”. Przyktady programéw wyjéciowych znajduja sie w uwagach koncowych.

$\over$ x 28-29, 38-43, 52-55, 60-63
Sktada utamki. Patrz przyktad II.

$\overbrace$ 24-25, 62-63

Umieszcza nawias nad wyrazeniem (patrz przyklady I i IX, réwnanie 9).

$\overleftarrow$

Mozna umiescié strzatke nad tekstem. A oto plik wejéciowy:

$\overleftarrow{\hbox{Mozna umiesci¢ strzatke nad tekstem.l}}$
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\parfillskip

$\overline$ 30-31

Sklada kreske nad wyrazeniem (nadkreslenie). Na przyklad konstrukcja a2 + b2 = ¢2
powstala w nastepujacy sposob:

Na przyktad konstrukcja $\overline{a"2+b~2=c"2}$ powstala...

$\overrightarrow$

Dziala tak jak \overleftarrow.

\pagegoal x
Kiedy TEX sklada material pionowo, stara sie trzymaé pionowego rozmiaru umiesz-
czonego w liczniku \pagetotal. Utrzymuje rozmiar \pagetotal, jesli to jest moz-
liwe. \pagegoal na poczatku ma wartos¢ \vsize, ale mozna zmieniaé te¢ warto$é
w celu uzyskania zabawnych efektéw. W tym miejscu warto$¢ \pagegoal wynosi
621.52243pt, i wartosé \vsize wynosi 621.52243pt. Wartosci te uzyskano za pomoca
komend \the\pagegoal i \the\vsize.

\pageinsert 30-33

Wstawia strone z materialem (np. wykresem, tabela czy pusta strone) w miejsce
nastepnej wolnej strony (patrz przyklad III).

\pageno vi—xiii, 2, 80-81

Nazwa rejestru (licznika), w ktérym TEX umieszcza numer biezacej strony. Ten
rejestr to w tej chwili \countO (patrz \count), ale przyjeto odnosi¢ sie do niego
przez nadana nazwe \pageno. Patrz str. 60 (ustawienie numeru stron) lub str. vi
i viii (numeracja rzymska stron).

\pagetotal =«

Okresla catkowity pionowy rozmiar materiatu zgromadzonego w danym momencie
na danej stronie. Warto$¢ ta w tym miejscu wynosi 356.43333pt. (Poniewaz TEX
czyta material, zanim zlozy strone, jest to w tym przypadku rozmiar tekstu z po-
przedniej strony). Kiedy parametr ten przekroczy wartosé \pagegoal, TEX wie, ze
nalezy rozpoczaé nowa strone.

Wartosé \pagetotal zmienila sie po zlozeniu ostatniego akapitu: wynosi teraz
417.94444pt (uzyskano ja za pomoca komendy \the\pagetotal).

\par * viii-ix, 12-13, 1819, 58-59, 6871, 74-75, 84-85

Konczy akapit. Komende te TEX doktada na konicu kazdego czytanego akapitu (za-
nim przystapi do dalszego przetwarzania dokumentu), nawet jedli stosowany jest
inny mechanizm zakanczania akapitu (jak np. pusta linia w pliku wejSciowym). Po-
zwala to na przedefiniowanie komendy \par w celu umieszczenia dowolnego znaku
czy symbolu na koncu kazdego akapitu. Patrz \endgraf oraz przyktad XIII.

\parfillskip * 18-19

TEX czyta caly akapit, zanim go zlozy. Pozwala to kontrolowaé nie tylko poczatek
(np. ustawienie wciecia), ale i koniec akapitu za pomoca komendy \parfillskip.
Wartos¢ domyslna tego parametru wynosi Opt plus 1fil; tzn. na konicu akapitu
nie jest dokladany ekstra odstep, natomiast umieszczany jest klej (glue) do wypel-
nienia ostatniego wiersza justunkiem. Parametr \parfillskip zostal zmieniony na
poczatku tego akapitu, tak aby zakonczyé akapit 1 cal od prawego marginesu. A oto
plik wejsciowy tego akapitu:
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{\parfillskip 1in \TeX\ czyta caly akapit

A oto plik wejsciowy tego akapitu:\par}

\parindent = viii-ix, 6-7, 22-23, 66-71
Ustawia wielko$¢ wciecia akapitu. Wartoscia domyslna w Plain TEX-u jest 20pt.
Ujemna wartos¢ powoduje, ze pierwszy wiersz jest wysuniety, nie jest weinany. Wie-
cej informacji na ten temat mozna znalezé pod hastem akapity.

\parshape * 22-23
Dopasowuje ksztalt akapitu (patrz ostatnie akapity w przykladzie I).

\parskip * viii-ix, xiv—1, 68-71, 80
Ustawia odleglosé miedzy akapitami. W Plain TEX-u jest to \Opt plus 1pt, gdzie
plus pozwala na rozciagniecie tego odstepu, jesli to konieczne. Warto$é rozciggniecia
moze by¢ wieksza, mozna takze okresli¢ kurczliwo$é odstepu, za pomoca komendy
minus. Patrz \bigskip, \medskip i \smallskip — inne przyklady elastycznych
odstepow pionowych.

pauzy vix-3

Aby otrzymad: - - — —
nalezy wpisaé: - -= - $-$

Sa to, odpowiednio: dywiz, pdélpauza (en-dash), pauza/myslnik (em-dash) i minus
matematyczny.

\phantom 40-41, 62-63

\phantom{tekst} liczy wysokos¢ (height), gtebokos¢ (depth) i szerokos¢ (width) tekstu,
ale go nie drukuje; wstawia w jego miejsce odstep danego rozmiaru. Patrz \hphantom
i \vphantom.

pierwiastki 24-25, 28-29, 62-63

Symbole pierwiastka moga by¢ zlozone instrukcjami \root oraz \sqrt (patrz przy-
klady IT i IX).

pismo grube
Patrz \bf.

Plain TEX

Pakiet komend opartych na podstawowych komendach TgX-a. Pakiet ten jest po-
wszechnie dostepny, tak jak i TEX; ludzie zwykle, kiedy méwia TEX, maja na my$li
Plain TEX-a. Dowolna komenda wymieniona w dodatku, nie oznaczona gwiazdka *,
jest komenda Plain TEX-a i jest skrétem zestawu komend podstawowych. Doda-
tek B ksiazki Donalda Knutha TgXbook zawiera definicje (za pomoca poje¢ pod-
stawowych) wszystkich komend Plain TEX-a.

Domys$lny format TEX-a jest w rzeczywistosci formatem Plain TgX-a. Jest on
idealny do sktadu wydrukéw préobnych i raportéw technicznych. Do innych typdw
dokumentéw format musi byé przerobiony lub wykorzystany catkiem inny pakiet.
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plus xiv—1, 11, 50

Okresla rozciagliwo$é kleju (glue); np. komenda \hskip 10pt plus 5pt wstawia
odstep o wielko$ci 10-15 punktéw. (Klej moze by¢é rozciagniety poza wyspecyfiko-
wane limity — ale nie $ci$niety poza te granice.) Patrz minus i stowa kluczowe.

pochodne
Patrz przyktady V i VIL

podkreslenia

W tekécie — patrz \underbar; we wzorach matematycznych — $\underline$ oraz
matematyka: akcenty.

podziat wierszy x—xi, 2, 8-9, 22, 26, 34

Podzial wiersza mozna spowodowaé¢ komenda \hfil\break (lub \allowbreak).
Wyrazenie postaci ,tak/nie’nie zostanie zlamane w miejscu znaku /, jesli wpi-
szemy tak/nie, a dopiero w przypadku wpisu tak\slash nie. Lamanie wiersza jest
dozwolone w miejscu wystepowania odstepéw \ (\ i pojedynczy odstep), \quad,
\qquad lub \hskip. Do wskazania mozliwego miejsca zlamania wiersza mozna wy-
korzystaé tacznik dyskrecjonarny (patrz dzielenie wyrazéw).

Aby zapobiec lamaniu wierszy, wykorzystuje sie kilka technik: (1) Pudetko po-
ziome \hbox. Material umieszczony w pudetku poziomym nie jest dzielony; np.
komendy odtwarzajace verbatim (dostowny sklad) tego dodatku (lub uwagi pod
ramkami z plikami wej$ciowymi) umieszczone sa w \hbox-ie. (2) Wiazania (ties).
Stowa moga by¢ polaczone razem za pomoca komendy znakowej ~. Sklada ona po-
jedynczy odstep w miejscu, w ktérym podzial wiersza jest zabroniony. Wiazania sa
przydatne w kilku przypadkach: gdy odnosimy sie do nazwy (np. twierdzenie 3, lub
rozdzial B), gdy odnosimy si¢ do zmiennej w wyrazeniu (np. wysokosé¢ h), gdy wy-
mieniamy przypadki w akapicie (patrz czesé pliku wejéciowego tego akapitu, ponizej)
[a w jezyku polskim takze do likwidowania spéjnikéw na koncu wiersza — przyp.
thum.]. Generalnie laczniki powinny by¢ stosowane zawsze w miejscach, w ktérych
zlamanie wiersza jest niewskazane. (3) Komenda \nobreak. Komenda wykorzysty-
wana w poziomym trybie pracy (w wierszu a nie miedzy wierszami); podzial wiersza
jest zabroniony w miejscu za ta komenda. (4) Komenda \kern. Wiersz nie bedzie
dzielony w miejscu odstepu umieszczonego przez te komende lub inne komendy na
niej oparte: \enspace, \thinspace, \negthinspace.

Oto czes¢ pliku wejsciowego powyzszego akapitu:

. umieszczone sg w "\hbox"-ie. (2)7{\sl Wigzanial\/} ({\it ties\/}).
Stowa moga by poiaczonme...

Patrz réwniez matematyka: podziat wierszy.

pofozenie stron
Patrz \hoffset oraz \voffset.

potfozenie tekstu na stronie

Patrz przyktady I, VIII, XV. Komendy \raise i \lower, przedstawione w pliku
wejsciowym réwnania 5 przyktadu IX i przykladu XV, moga byé wykorzystane
do podniesienia czy obnizenia pudetka z tekstem (patrz pudetka). Sa tez podobne
komendy stuzace do przemieszczania pudelek poziomo: \moveleft i \moveright.
Patrz takze poszczegdlne wpisy w dodatku (jak np. wysrodkowanie czy akapity).

141
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powiekszanie viii-ix, xiv—1, 64-65, 80-81

Patrz \magnification (powigkszanie calosci dokumentu) oraz fonty i \magstep
(kroki powiekszenia wewnatrz dokumentu). Rozmiar bez powigkszenia reprezen-
tuje liczba 1000, stad font skalowany na 500 jest o polowe mniejszy, a skalowany
na 3000 — trzy razy wigkszy. Instrukcja \font\huge=plr10 scaled 5000 mozna
uzyska¢ 10-punktows antykwe Computer Modern PL, powigkszona pieé razy (o na-
zwie \huge).

Urzadzenia drukujace nie zawsze przyjmuja wszystkie stopnie pisma; zestaw roz-
miaréw uzyskuje sie przez pomnozenie liczby 1000 przez odpowiednia potege liczby
1,2; np. 1200, 1440 itd. TEX okresla powigkszenie maksymalnie do czterech cyfr
(patrz dyskusja pod haslem \magstep). Problemy pojawiaja sie, jesli stopien pi-
sma zwigkszany jest wewnatrz powiekszanego dokumentu. Na przyklad dokument
o \magstep4 jest skalowany na 2074 (ale ,wladciwa” warto$é¢ wynosi 1000 x 1,2% =
2073,6). Wewnatrz takiego dokumentu powiekszenie fontu do \magstepl moze spo-
wodowad, ze urzadzenie drukujace bedzie skalowaé na wielkosé 2489 (2074 x 1,2 =
2488,8), podczas gdy maksymalne dostepne skalowanie to 2488. W takich przypad-
kach, aby okresli¢ wlasciwy rozmiar, nalezy z komenda \font wykorzysta¢ stowo
kluczowe at. Patrz przyklad X oraz definicja komendy \title w pliku wej$ciowym
do str. viii.

powiekszenia

Patrz fonty oraz powiekszanie.

\pretolerance * 86-87

Komenda okreslajaca tolerancje pustego odstepu, jaki TEX wstawia przy podziale
stéow. (TEX najpierw usiluje zlozyé¢ akapit bez dzielenia stéw i tylko jesli nie znaj-
dzie wladciwej struktury, dzieli stowa.) Warto$é ta moze byé z przedzialu pomiedzy
—1 (natychmiast dzieli stowa) a 1000 (nie pozwala na podzial stéw, chyba ze sa
stowa dluzsze niz wiersz). Warto$¢ domyslna w Plain TEX-u wynosi 100. Patrz plik
wejsSciowy podzigkowan.

\prevgraf =x

Kontroluje numeracje wierszy we wlasnie skladanym akapicie. Parametr ten jest
automatycznie ustawiany na 0 na poczatku kazdego akapitu. W przypadku ko-
mendy skladajacej dwukolumnowe uwagi na stronach wejéciowych gléownej czesci
tej ksiazki, \prevgraf wykorzystana zostata do kontroli catkowitej liczby wierszy:
jesli liczba ta jest parzysta, wiersze sa dzielone na dwie kolumny w jeden sposob,
jesli nieparzysta — w inny (patrz uwagi koncowe). Aby uzyskaé zadany wyglad
strony czy dokumentu, mozna zmienia¢ warto$¢ \looseness.

Przed tym akapitem \prevgraf ma warto$¢ 7. Plik wejSciowy tego fragmentu
ma, postac:

{\count255=\prevgraf \ind Przed tym akapitem

"\prevgraf" ma wartos¢ \the\count255\}. Plik ...
%UWAGA: \ind jest komenda zdefiniowang przez autora.

przepefnione pudetka

Patrz btedy i pudetka.

pt viii-ix, xiv-1, 9, 11-13

Patrz punkt i stowa kluczowe.
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pudetka 74-75

punkt

TEX organizuje material w kwadratowe struktury zwane pudetkami (bozes). Sa dwa
typy pudetek: poziome (\hbox) i pionowe (\vbox), ktére organizuja material w rézny
sposdb i inaczej dopasowuja sie do innych pudelek (patrz przyklad XV).

TEX tak samo traktuje pojedyncze znaki, jak i kompleksowe struktury tekstu
i wzoréw, dzieli je na prostokaty o okreslonym rozmiarze. Aby zrozumieé, jak pro-
gram dziala, nalezy zapoznaé sie ze sposobem sktadu takich pudetek. Szczegdlowe
wyjadnienie tego problemu mozna znalez¢ w ksigzce Knutha TEXbook.

Odleglo$¢ miedzy pudetkami TEX wypelnia klejem (glue). Konstrukcja ta jest
omoéwiona osobno. Klej ten jest elastyczny, pozwala odstepom miedzy pudetkami
kurczy¢ sie i rozciaggaé, wewnatrz wezesniej wyspecyfikowanych granic. Prostokatne
pudetka i elastyczny klej tworza model, na ktérym opiera sie TEX.

Przyktad XV ilustruje zastosowanie pudelek. Jedna z podstawowych cech pu-
detek (material wewnatrz pudetka nie jest dzielony) zostala wykorzystana w kilku
miejscach tej ksiazki. Wewnatrz \hbox-a zabroniony jest podzial wiersza, wewnatrz
\vbox-a nie dopuszcza sie tamania kolumn. Na przyklad tabele 1-4 w przyktadzie VI
zostaly umieszczone w pudetkach pionowych, aby zapobiec ich podzialowi na strony.

Poziomy rozmiar pudetka nazywany jest jego szerokoscia (width). Punkt w lewym
dolnym brzegu pudelka jest jego punktem odniesienia. Linia pozioma, przechodzaca
przez ten punkt, jest linia podstawowa (baseline) pudelka. Linie podstawowe pu-
detek zawierajacych pojedyncze znaki wykorzystywane sa do wyréwnywania tych
znakéw; linie podstawowe wiekszych pudelek sa okreslone wedlug linii podstawo-
wych ich zawartosci, z wykorzystaniem zestawu precyzyjnych regut. Patrz \vbox
i \vtop. Pionowe rozmiary pudetka nad i pod jego linia podstawowa to, odpowied-
nio, jego wysokos$¢ (height) i gtebokos¢ (depth).

Pudetka ukladane poziomo sa wyréwnywane wedlug ich linii podstawowych.
Przy sktadzie pionowym, bezposrednio jeden nad drugim umieszczane sa punkty
odniesienia pudelek. Pudetko jest traktowane jako niepelne (underfull), jesli jest
wigksze niz calkowity rozmiar jego zawartosci, a jako przepelnione (overfull), jesli
zbyt wiele materialu w nim umieszczono. Zawartos¢ pudetka moze by¢ albo innym
pudelkiem, albo justunkiem (np. klejem).

Jednostka powszechnie wykorzystywana do specyfikowania wielkoéci, takich jak
wciecie akapitu czy odstep miedzy wierszami. Jeden cal to 72,27 punktu. Punkt
jest wykorzystywany jako stowo kluczowe pt.

puste odstepy 10-13, 32-33

e Pojedynczy znak odstepu mozna uzyskaé za pomoca instrukcji \  (\ i spacja).
Informacji na temat odstepdéw innej szerokoéci nalezy szukaé w opisach \obeyspaces
i \hskip.

e Wpis \hfil\break\line{} sklada pusty wiersz. \hfil\break konczy wiersz bie-
zacy, a \line{} oznacza pusta linie. Aby uzyskaé pusty wiersz w skltadzie w przy-
padku, gdy TEX znajduje sie na poczatku wiersza, ale wewnatrz akapitu (nie roz-
poczyna sie akapitu), mozna wykorzystaé komende \line{}. Aby uzyskaé¢ pusty
wiersz, bez wyraznego zakonczenia biezacego wiersza, mozna w dowolnym miejscu

umiesci¢ komende \vadjust{\hfil\break\line{}}. By pozostawi¢ pusta pierw-
sza linie na poczatku nowego akapitu, nalezy zastosowa¢ komende \hfil\break
lub \1ine{}. Pierwsza z komend ,pochlonie” wciecie akapitu (nastepny wiersz nie

143
puste odstepy



144
\qquad

Dodatek: skorowidz © stownik

bedzie weiety), druga przeniesie je do nastepnego wiersza.
Plik wejéciowy powyzszego fragmentu ma postac:

. pusty wiersz,\vadjust{\hfil\break\line{}} bez wyraznego ...

e W wyniku dzialania instrukcji \vfil\eject\line{}\vfil\eject uzyskuje sie
w skladzie pusta strone (komenda ta najpierw kofczy strone biezaca). Na po-
czatku strony nalezy wykorzysta¢ komende \line{}\vfil\eject. Aby uzyskaé pu-
sta strone, bez naglego zakonczenia strony biezacej, mozna zastosowaé komende
\pageinsert z wstawka w postaci \vfil.

e Wiecej informacji na temat odstepéw mozna znalezé pod hastem \null i odstepy.

\qquad 10-11, 14-15

\quad

Wstawia odstep takiej| Jwielkosci (\odstep takiej[\qquadlwielkosci). Ko-
menda ta jest zdefiniowana w Plain TEX-u nastepujaco:

\def\qquad{\hskip2em\relax}

Patrz \quad.

10-11, 14-15

Wstawia odstep takiej| ]wielkosci (\odstep takiej[\quad]lwielkosci). Komen-
da ta jest zdefiniowana w Plain TEX-u nastepujaco:

\def\quad{\hskiplem\relax}

Komendy em i \relax sg zdefiniowane osobno.

\raggedbottom 86-87

Plain TEX normalnie wyréwnuje linie podstawowe kolejnych stron. Oznacza to, ze
pionowe odstepy wewnatrz strony moga by¢ troche elastyczne. Ta elastycznosé jest
wbudowana w komende \parskip, jak réwniez w inne komendy dotyczace odstepdw
pionowych, np. \bigskip. \raggedbottom odwraca sytuacje, powodujac, ze pionowe
odstepy na stronie sa nieco sztywniejsze, a spdd strony ruchomy (ragged bottoms).
Instrukcja ta moze by¢ wylaczona za pomoca komendy \normalbottom. Patrz takze
\raggedright.

\raggedright 86-87

Sktad ,w choragiewke” — wylacza normalne prawostronne wyréwnanie tekstu przez
umieszczenie sztywnych odstepéw miedzy wyrazami (normalnie sa one elastyczne).
Patrz podziekowania.

\raise x 60-61, 74-75

Podnosi pudetka. Komendy \raise i \lower moga by¢ wykorzystywane, jesli TEX
pracuje w trybie poziomym. Patrz tytul przykladu XV.

rejestry 68

TEX moze umieszczaé rézne typy informacji w rejestrach. Sa specyficzne klasy reje-
stréw, dostepne do umieszczania specyficznych typéw informacji. Ta ksiazka przed-
stawia trzy z nich, sa jednak jeszcze inne. Rejestry wykorzystywane do umieszczania
liczb catkowitych to rejestry \count, te, w ktorych przechowuje sie wymiary, to re-
jestry \dimen, a te, w ktorych umieszcza si¢ tekst, to rejestry \box. Kazdy z typow
rejestréw zostal omdéwiony osobno.
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\relax x*

Komenda oznaczajaca ,nie réb nic”. Jedna z sytuacji jej zastosowania jest polacze-
nie komend ze stowami, ktére TEX moze potraktowaé jako kontynuacje komendy.
Na przyklad jesli stowo height zostanie umieszczone zaraz za komenda \hrule, na-
lezy wpisa¢ \hrule\relax, inaczej TEX zinterpretuje height jako stowo kluczowe,
oznaczenie wysokosci \hrule, i bedzie szukat cyfry. Jesli jej nie znajdzie, wyswietli
komunikat missing number. Podobnie w przypadku komend skip, problem moga
stwarza¢ stowa plus i minus. Patrz btedy i stowa kluczowe.

\repeat 6869, 72-73, 78-79

Wykorzystana w potaczeniu z \loop do wykonywania powtarzalnych zadan.

$\right$ * 40-43, 60-63

Tworzy prawy ogranicznik odpowiedniego rozmiaru w eksponowanym wyrazeniu
matematycznym. Moze byé¢ wykorzystany wylacznie w potaczeniu z $\1left$; pod
tym wpisem znajduje sie dalsze oméwienie.

\rightline viii-1, 66-67, 84-87
Dosuwa tekst w wierszu do prawego marginesu.

Plik wejéciowy tego wiersza ma postac:

\rightline{Dosuwa tekst w wierszu do prawego marginesu.}

\rightskip * 20-23, 70-71

Przemieszcza prawy margines tekstu do wewnatrz lub na zewnatrz (patrz przy-
klad I). Warto$é \rightskip wykorzystana w skladzie akapitu jest jedyna wielko-
Scig narzucona w punkcie, w ktérym akapit sie konczy. Patrz akapity.

\rlap 2, 36-37

Naklada material w prawa strone (np. w celu umieszczenia go na prawym margine-
sie). Na przyklad znak ¥-powstal dzieki komendzie \rlap{---1}Y (patrz przyklad IV
oraz definicja komendy \headline z dodatku, zamieszczona w uwagach konicowych).

\rm 89, 22-25, 40-41, 44-45, 52-55, 62-65, 70-71, 86-87
Sklada tekst antykwa (domys$lny kréj pisma w Plain TgX-u).

\romannumeral

Dokonuje konwersji cyfr arabskich na rzymskie. Na przyktad numer biezacej strony
to CXLV w tej numeracji. Plik wejsciowy tego fragmentu ma postac:

to \uppercase\expandafter{\romannumeral\pageno} w tej numeracji.
Plik...

\expandafter to sztuczka, powodujaca, ze \uppercase dziala na rozwinieta wcze-
$niej komende \romannumeral (tzn. po konwersji numeru strony na numeracje rzym-
ska). Zestaw \romannumeral\pageno sklada cyfry rzymskie ale malymi literami.

rozmiar

Patrz fonty, powiekszanie oraz jednostki.
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rozmiar strony

Patrz \hsize i \vsize.

rozszerzanie (spread)

Patrz stowa kluczowe, \hbox i \vbox.

scaled xiv-1, 64-65, 80-81

Patrz stowa kluczowe.

$\scriptscriptstyle$ x 14-15, 62

Domyélny styl (kréj pisma o stopniu zwykle 5 punktéw) indekséw do indeksow.

$\scriptstyle$ * 14-15, 40-41, 60-61

Domyélny styl (krdj pisma o stopniu zwykle 7 punktéw) indekséw.

\setbox * 80

Umieszcza materiatl w rejestrach \box. Przyktady mozna znalez¢ pod hastami \box
oraz \newbox.

\settabs 42, 44-45, 50-51

Tworzy proste wyréwnania. Patrz tabele I i IV w przykladzie VI oraz tabulowanie.

\shipout x

Komenda, ktora przesyta strone do pliku dvi. Patrz okreslenie \output w uwagach
koncowych.

$\skew$
Wyréwnuje podwdjne akcenty. Patrz matematyka: odstepy.

\sl viii-ix, xiv-1, 89, 20-21, 86-87
Sklada pochyly kréj pisma ({\sl pochyty kréj pismal).

stowa kluczowe
Stowa, ktére dzialaja jako kontynuacja (czy modyfikacja) odpowiednich komend,
kiedy wykorzystywane sa w potaczeniu z nimi. Oto kompletna lista stow kluczowych:

e bp, cc, cm, dd, in, mm, pc, pt, sp; patrz jednostki.

e em, ex; patrz oddzielne opisy kazdego z nich oraz jednostki.

e at, scaled: wykorzystywane w potaczeniu z komendag \font do okres$lania roz-
miaru fontu; patrz przyklad X i fonty.

e by: wykorzystywane z \multiply, \divide lub \advance, do mnozenia, dzielenia
lub zwiekszania wartosci rejestru (licznika).

e depth, height, width: okreslaja rozmiar kresek; patrz kreska (rule).

e fil: specjalna jednostka wykorzystywana do wyspecyfikowania elastycznego kle-
ju (glue). Na przyklad \hfil oznacza to samo co \hskipOpt pluslfil, \hss
to samo co \hskipOpt plusifil minus1fil, a \hfilneg jest odpowiednikiem
\hskipOpt plus-1fil. Patrz \parfillskip.

e 1: polaczone z £fil (w celu utworzenia fill lub filll) tworzy silniejsze komendy;
np. komenda \hfill jest réwnowazna \hskipOpt plusifill.
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e minus, plus: okreslaja elastycznos¢ odstepow; patrz klej.

e mu: matematyczna jednostka kleju. Konieczna jest tu specyficzna jednostka, po-
niewaz czasem w tym samym wzorze wykorzystywane sa rézne stopnie krojow
pisma. Jednostka dopasowuje sie¢ automatycznie do rozmiaru em; 18mu = lem.
Jest wykorzystywana do okreslania rozmiaru odstepéw poziomych we wzorach,
za pomoca komendy \mskip. Na przyklad waski ujemny odstep w trybie ma-
tematycznym (\!) jest zdefiniowany w Plain TgX-u jako \mskip -3mu. Inne
komendy dotyczace odstepéw: \,, \> i \;, maja rozmiary, odpowiednio: 3mu,
4mu plus2mu minus4mu oraz Smu plusbmu.

e spread, to: okredlaja rozmiary pudelek; patrz \hbox, \vbox i przyktad XV.

e true: okresla rozmiary niezalezne od powiekszenia; patrz strona xiv i jednostki.

\smallbreak 34-37

Sugeruje TEX-owi ztamanie kolumny lub umieszczenie odstepu pionowego o wielko-
§ci \smallskip.

\smallskip 6-7, 11-13, 20-21, 48-49, 54-55

Sktada odstep ———— . \smallskipamount, standardowy rozmiar tego od-
stepu, jest zdefiniowany jako 3pt plus 1pt minuslpt, czyli 3-punktowy odstep,
ktéry moze skurczyé sie lub rozciagnad, jesli to konieczne. \smallskip jest zdefi-
niowana jako \vskip\smallskipamount. Patrz \bigskip.

\smash 62-63

\span

Komenda \smash{tekst} drukuje tekst po przypisaniu mu zerowej wysokosci i gtebo-
kosSci. \smash jest przeciwienstwem \vphantom i czesto jest wykorzystywana w po-
laczeniu z ta komenda. \smash wykorzystana w tym miejscu sktada podkreslenie
umieszczone za wysoko (poniewaz TEX przyjmuje, ze wyrazenie ma zerowa wyso-
kosé): Dglrdsc;l Plik wejéciowy tego fragmentu ma postac:

wysokos¢) : $\overline{\smash{\int_0"1dx=1}}$. Plik...

*

Spelnia dwa zadania przy tworzeniu tabel. Jesli wystepuje w preambule, powoduje,
ze komendy pojawiajace sie dalej ulegaja rozwinieciu (czyli zastepowane sa wila-
snymi definicjami). Jesli pojawia sie we wpisie, taczy kolejne kolumny. Komenda
\multispan ma wbudowang komende \span. Patrz tabele.

\special x

Komenda nie interpretowana przez TEX-a, a umieszczana w pliku dvi wraz z argu-
mentem zrozumialtym dla drukarki. Instruuje drukarke do wykonania specjalnych
czynnosci, jak np. importu grafiki, wstawki jezyka PostScript, itp. Patrz wykresy.

\string * 67, 10-13, 16-19, 68 69

Okresla komende wskazujaca, ze nastepujaca po niej sekwencja znakoéw jest jej na-
zwa. Jest to latwy sposéb drukowania komend. Na przyklad {\tt\string\end}
sktada \end, a {\tt\string{} znak {. \tt jest tu wazne, bez tej komendy back-
slash na poczatku komendy zostalby wymieniony na inny znak (poniewaz kody
znakowe odpowiadaja réznych znakom w réznych krojach pisma).
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strony

Pod hastami \pagegoal i \pagetotal znajduje sie krétki opis, jak TEX sklada
strone (sa tam rézne szczegdly nie omawiane tutaj). Inne aspekty skladu stron, takie
jak tamanie stron, rozmiar strony, potozenie strony itd., sa oméwione pod osobnymi
wpisami.

\strut 4849

Niewidzialny \box o wysokosci 8,5 pt i gtebokosci 3,5 pt. Wykorzystywany do roz-
dzielenia wierszy, ktore sa zbyt blisko siebie, lub do upewnienia si¢, ze odstepy
miedzy liniami sa regularne (np. w tabeli; patrz tabela 3 w przykladzie VI).

szerokos¢ (width) vi-vii, 12-13, 76-85

tabele

Odnosi sie do szerokosci pudetek i kresek tworzonych przez TpX-a. Patrz \wd. Jest
to takze stowo kluczowe, wykorzystywane do wyspecyfikowania szerokosci kresek.

42-51

W przyktadzie VI pokazano, jak sktadaé tabele. Przedstawione tam metody sa po-
tezne, ale niewygodne do rutynowych zadan. Ponizsze wiersze zawieraja definicje
makr ulatwiajacych konstrukcje tabel. Uzytkownikowi te definicje moga sie wyda-
wacé trudne, zwlaszcza jesli rozpoczyna prace z TEX-em. Jednak wszystko, co trzeba
zrobié, to skopiowaé te linie i wykorzystaé¢ definicje w prosty, pokazany dalej sposdb:

Ykxk*kx** DEFINICIJE KOMEND DLA TABEL skskkskokskokokokokokokokokokokokokkokokokoksok ok koo ko ok ko ok
\newdimen\tempdim

\newdimen\othick \othick=,4pt

\newdimen\ithick \ithick=,4pt

\newdimen\spacing \spacing=9pt

\newdimen\abovehr \abovehr=6pt

\newdimen\belowhr \belowhr=8pt

\newdimen\nexttovr \nexttovr=8pt

\def\r{\hfil&\omit\vrsp\vrule width\othick\cr&}
\def\rr{\hfil\down{\abovehr}&\omit\vrsp\vrule width\othick\cr
\noalign{\hrule height\ithick}\up{\belowhr}&}

\def\up#1{\tempdim=#1\advance\tempdim bylex
\vrule height\tempdim widthOpt depthOpt}

\def\down#1{\vrule heightOpt depth#1 widthOpt}
\def\large#1#2{\setboxO=\vtop{\hsize#1 \lineskiplimit=0Opt \lineskip=1pt
\baselineskip\spacing \advance\baselineskip by 3pt \noindent

#2}\tempdim=\dpO\advance\tempdim by \abovehr\boxO\down{\tempdim}}
\def\dig{{\hphantom0}}
\def\hgap#1{\hskip-\nexttovr\hskip#1\hskip-\nexttovr\relax}
\def\vrsp{\hskip\nexttovr\relax}
\def\toprule#i{\def\startrule{\hrule height#1\relax}}
\toprule{\othick}

\def\nstrut{\vrule height\spacing depth3,5pt widthOpt}
\def\exclaim{\char‘\!'}

\def\preamble#1{\def\startup{#1}}

\preamble{&##}

{\catcode‘\!=\active

\gdef !{\hfil\vrule widthOpt\vrsp\vrule width\ithick\relax\vrsp&}}

\def\table #1{\vbox\bgroup \setboxO=\hbox{#1}
\vbox\bgroup\offinterlineskip \catcode‘\!=\active
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\halign\bgroup##\vrule width\othick\vrsp&\span\startup\nstrut\cr

\noalign{\medskip}

\noalign{\startrule}\up{\belowhr}&}

\def\caption #1{\down{\abovehr}&\omit\vrsp\vrule width\othick\cr
\noalign{\hrule height\othickl}\egroup\egroup \setboxl=\lastbox
\tempdim=\wdl \hbox to\tempdim{\hfil \boxO \hfil} \box1l \smallskip
\hbox to\tempdim{\advance\tempdim by-20pt\hfil\vbox{\hsize\tempdim

\noindent #1}\hfil}\egroup}

Yoxkkkkk k KONIEC DEF TN T C.J T skkokokokokokokok ok ok sk sk sk sk sk sk k sk sk sk ke o o o o o o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 3k k

Najgorsza czes¢ za nami.

A
1 2 3
Jeden Dwa Trzy
Cztery | Piec Szesc¢

Latwe, prawda?

Ta tabela powstata z pliku wej$ciowego:

$$\table{\bf A}

1 12 13 \rr

Jeden ! Dwa ! Trzy \r

Cztery! Pigé ! Szesc
\caption{\sl Latwe, prawda?}$$

Whpisy w tabeli sa umieszczone pomiedzy \table{} i \caption{}, wpisy w tym
samym wierszu sa oddzielane znakiem !, a koniec wiersza oznacza sie \rr (jesli
chce sie uzyska¢ pionowa kreske) lub \r; dotyczy to wszystkich wierszy z wyjatkiem
ostatniego. (Znaki $$ uzyte sa do wysrodkowania tabeli i wstawienia odstepéw nad
i pod tabela; sa opcjonalne.) Mozna takze zbudowaé bardziej zlozona tabele:

B
1 3
Oto test. | «
Jak to wyglgda?
Akceptowalne? Tak/Nie
Mozesz dodaé tak dtugi podpis jak
chcesz!
Plik wejsciowy:
\medskip\hfil
\table{\bf B}
\hfil\bf 1 "\hfil\bf 2!\hfil\bf 3\rr
\hfill Oto {\sl test}.!$\alpha$ ! \r
\it Jak to wyglada? ! ! \rr

\multispan{2} Akceptowalne? hfil !Tak/Nie

\caption{Mozesz dodaé tak dtugi podpis jak chcesz\exclaim}

\medskip

149
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Mozna wykorzysta¢ komende \multispan wewnatrz tabel i tak jak wczesniej wy-
srodkowaé¢ wpisy, dosunaé je do prawej, zmieni¢ kréj pisma. \exclaim na koncu
podpisu sklada znak !; jest tu potrzebna specjalna komenda, gdyz znak wykrzyk-
nika byt zarezerwowany do innych celéw — jako separator. Aby wysrodkowaé tabele,
mozna otoczy¢ ja podwdjnymi znakami $$ (jw.) lub postapié tak, jak w metodzie
opisanej powyzej (wpisaé np. \medskip\hfil przed tabela i \medskip za nia). Po-
nizej przedstawiono przyktady tworzenia wlasnej preambuty:

C
Kol. 1 Kol. 2
Jeden 12344,01
Dwa 344,1
Trzy 126,9

Cztery Wilasnie aby pokazaé¢ Ci,
Jjak tworzy¢ wpisy wielo-
wierszowe

Plik wejséciowy:

$$\preamble{\hfill\it ##\hfill\strut&##&\hfill\sl ##&##}
\table{\bf C}
\bf Kol. 1&!\bf Kol. 2\hfill \rr

Jeden &! 12344 ,01\r
Dwa &! 344,1\dig\rr
Trzy && 126,9\dig\rr

Cztery &!\large{1,5in}{Wtasnie aby pokazaé Ci, jak tworzyé wpisy
wielowierszowe}

\caption{}$$

Okreslanie preambuly moze wydaé sie troche oszukane. W preambule musza by¢
ekstramiejsca na wszystkie pionowe linie; nalezy uwazaé¢ przy grupowaniu mate-
rialu, aby zapobiec pomieszaniu sie komend. W celu ulatwienia pracy wprowadzono
w tabeli powyzej dwie komendy: \dig wstawia odstep poziomy o szerokosci cyfry,
a \large{}{} umieszcza w tabeli material o wieckszym rozmiarze. \dig moze by¢
wykorzystywana do wyréwnywania kolumn cyfr wzgledem przecinka dziesietnego.
Aby zastosowaé komende \large, trzeba okresli¢ szerokosé (okoto 1,6in).

Mozna sktadaé¢ takze inne wyrdwnania. Grubos$é kresek okreslaja komendy
\othick (grubosé kresek zewnetrznych, domyslnie 0,4 punktu) i \ithick (grubosé
kresek wewnetrznych, domyslnie 0,4 punktu). Minimalna wysoko$é kazdej z kre-
sek jest okreslona za pomoca komendy \spacing (standardowo 9 punktéw); odstep
nad i pod kreska pozioma ustawiaja komendy \abovehr (domy$lnie 6 punktéw)
i \belowhr (domy$lnie 8 punktéw); odstep miedzy kreskami pionowymi okresla
\nexttovr (domyslnie 8 punktéw). Wszystkie te parametry moga by¢ zmienione,
jak np. ponizej:
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tabele

Plik wejéciowy tego fragmentu ma postac:

\line{{\othick=2pt

\table{} 1!2\rr 3!4\caption{\centerline{\bf D}} }
\hfil

{\ithick=,8pt \othick=0Opt \spacing=12pt \abovehr=18pt \belowhr=20pt
\nexttovr=30pt

\table{\bf E} 1!2\rr 3!4\caption{} }

\hfil

{\toprule{2pt}

\table{} 1 !\hgap{ipt}! 2\rr 3 !\hgap{ipt}!'4
\caption{\centerline{\bf F}} }}

\bigskip

Komenda \hgap wykorzystana powyzej tworzy wezsza kolumne okreslonego roz-
miaru, moze by¢ stosowana do sktadu podwdjnych kresek pionowych. I na koniec
co$ zabawnego:

Mozesz wyeksponowaé cos takiego za
pomoca kresek réznej grubosci.

L= BNV B )

Plik wejéciowy tego fragmentu ma postac:

\centerline{{\othick=0pt \nexttovr=,1in \abovehr=,1in \belowhr=0in
\table{}

\large{2,2in}{Mozesz wyeksponowaé co$ takiego za pomocg kresek réznej
grubosci.}\global\othick=3pt

\caption{}}

\othick=,4pt %reset komendy \othick
\qquad\qquad

{\othick=1pt \ithick=1pt

\table{}

1 \globallothick=0Opt \rr 2 \globallothick=1pt \rr
3 \globallothick=0pt \rr 4 \globallothick=1pt
\caption{} }}

\othick=,4pt Yreset komendy \othick

\bigskip

Zamiast wykrzyknika wykorzystana tu zostala komenda \centerline.
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\tabskip

\tabskip * 50

Ustawia odleglo$¢ miedzy kolumnami wyréwnania. Normalnie wynosi ona 0, ale
moze by¢ zmieniona. Na przyklad \tabskip=3cm rozsuwa kolumny (w wyréwnaniu
\halign) na odleglo$é 3 cm.

tabulowanie
Jest bardzo tatwo skladaé tabele
i umieszczaé tekst w réznych pozycjach na stronie.

Plik wejéciowy dwoch ostatnich wierszy ma postac:

{\settabs 4\columns
\+ Jest & bardzo tatwo & sktadaé & tabele \cr
\+ i umieszczac¢ & tekst w réznych & pozycjach & na stronie.\cr}

W tabeli 4 w przykladzie VI pokazano rézne rodzaje wyréwnan. Patrz tez \halign.
TeX

Cala ksiazka po$wiecona jest wyjasnieniu tego wlasnie pojecia. Logo TEX sklada
komenda \TeX, zdefiniowana nastepujaco:

\def\TeX{T\kern-,1667em \lower,5ex\hbox{E}\kern-,125em X}

Patrz takze Plain TEX i komendy podstawowe.

\textindent 10-15
Umieszcza wybrany symbol w miejscu wcigcia akapitu. Patrz, jak stworzono punk-
tory (e) we wstepie.

$\textstyle$ = 40-41, 60-63
Okresla kroj pisma tekstu w wyrazeniach matematycznych. Komenda ta moze by¢
wykorzystana do nadpisania innych styli, jesli to konieczne (np. w matematycznych
wyrazeniach eksponowanych).

\the * 2, 80-81, 88-89

Udostepnia zawartosé réznych rejestrow TEX-a.

\thinspace 10-11, 24-29, 86-87

Wstawia odstep takiej[ |wielkodci (\takiej[\thinspace]lwielkosci). Komenda ta
jest zdefiniowana w Plain TEX-u nastepujaco:

\def\thinspace{\kern ,16667em }

\time =x

Za pomoca tej komendy mozna uzyska¢ informacje dotyczaca aktualnego czasu, np.
teraz jest 905 minut po péinocy (\number\time\ minut). Patrz takze \year.

to 74-75

Patrz stowa kluczowe.

\tolerance * 80

Parametr o wartosciach z zakresu od 0 do 10000, okreslajacy, jak duzo pustego
odstepu TEX moze tolerowaé¢. Jego warto$¢ domyélna w Plain TEX-u wynosi 200.
Jest on bardzo restrykcyjny w przypadku rozmiaréw poziomych wezszych niz do-
my$lny rozmiar Plain TEX-a (6,5 cala) i moze si¢ zmieniaé. Patrz definicja komend
tworzacych tréjkolumnowy plik wyjéciowy w przyktadzie XVII.
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\underline

\topglue

Komenda wstawiajaca odstep u gory strony, np. \topglue2in zostawi 2 cale.

\topinsert

Dziala podobnie jak \midinsert, z tym ze najpierw prébuje umieéci¢ material
u gory biezacej strony; jesli nie znajdzie miejsca, umieszcza material u goéry nastep-
nej wolnej strony.

\topmark
Patrz \mark.

\topskip * 80

Iloé¢ odstepu pozostawiona pomiedzy pierwsza liniag podstawowa strony a szczytem
strony. Wartos¢ domyélna tego parametru w Plain TEX-u wynosi 10 punktéw.

true  viii-ix, xiv-2, 6-7, 20-23, 44-45, 58-59, 66-69, 74-75, 80

Wykorzystywana do okreslania wielkosci niezaleznych od powiekszenia. Patrz stowa
kluczowe.

tryby pracy

Kiedy TEX przetwarza plik, znajduje sie w dowolnym z szedciu mozliwych trybdw
pracy. Okreslony tryb pracy determinuje reakcje TpX-a na odpowiednie komendy.
Te tryby to:

e Poziomy: przy skladzie poziomym — wewnatrz akapitu. Patrz akapity.

e Ograniczony poziomy: podczas sktadu \hbox-6w.

e Pionowy: przy skladzie pionowym — budowanie strony (TEX znajduje sie miedzy
akapitami).

o Wewnetrzny pionowy: przy sktadzie \vbox-6w.

e Matematyczny: przy skladzie wzoréw wewnatrz akapitu.

e Matematyczny eksponowany: sktad wyrazen eksponowanych.

\tt 69
Sklada maszynowy kréj pisma ({\tt maszynowy kréj pismal).

utamki  28-29, 38-43, 52-55, 60-63
Patrz przyktad II oraz matematyka: efekty specjalne.

\underbar xiv-1
Podkresla tekst (\underbar{tekst}). Podkreslanie nie jest czesto stosowane w skla-
dzie wysokiej jakosci: zmiana kroju pisma jest bardziej preferowanym sposobem
zwrdcenia na co$ uwagi. (Zwr6oé uwage, jak podkreslenie przecina litere ,p”.)
$\underbrace$ 62-63

Umieszcza nawias nad wzorem; patrz rownanie 9 w przykladzie IX.

$\underline$ =
Podkreéla wzory, np. $\underline{e~{i\pi}+1=0}$ sktada ¢ +1 = 0.
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\uppercase

Sktada tekst WERSALIKAMI; plik wejsciowy tego fragmentu ma postaé:
Sktada tekst \uppercase{wersalikamil}; plik wejsSciowy..

\vadjust =

Patrz puste odstepy i tamanie stron.

\valign x

Komenda dzialajaca podobnie jak \halign, z tym ze dotyczy wyréwnania piono-
wego. Na przyktad

JedenDwa
tak nie

powstalo z nastepujacego pliku wejsciowego:

\smallskip

\valign{\hbox{\strut\sl #} \vfil & \vfil \hbox{\strut #} \cr
Jeden&tak\cr
Dwa &nie\cr}

\smallskip

\vbadness * 80

\vbox

Komenda bedaca pionowym analogiem \hbadness. Kazdy \vbox, ktérego kara (bad-
ness) przekracza okreslona warto$é \vbadness, bedzie wypisany przy przetwarza-
niu pliku przez TgX-a. Tak jak i \hbadness, warto$¢ \vbadness nie ma wplywu na
sposéb sktadu; okredla, na ktére pudetka nalezy zwrécic szczegdlna uwage. W Plain
TEX-u \vbadness ma warto$¢ domyslna 1000 (moze przyjmowaé wartosci od 0 do
10000). Mozna takze stosowaé¢ wigksze wartosci, np. przy skladzie wielokolumno-
wym. Patrz uwagi koncowe, komendy dotyczace podwojnych kolumn w uwagach.

*  44-45, 48-51, 6669, 74-87

Pudetko pionowe. Patrz pudetka. Przyklad XV przedstawia sposdéb umieszczania
materialu w takich pudetkach i sposéb ich laczenia. Kiedy TEX sklada pudetko
pionowe przy uzyciu komendy \vbox, wybiera linie podstawowa ostatniego wiersza
jako linie podstawowg catego pudetka. Kiedy sktada pudetka, wyréwnuje je wzdtuz
tych linii.

\vbox przyjmuje domys$lnie wysokosé¢ odpowiadajaca zawartosci pudelka i sze-
roko$¢ odpowiadajaca biezacej wartosci \hsize. Inne rozmiary nalezy wyspecyfiko-
wac. Na przyktad
Jeden

Jeden
Jeden
Dwa Dwa Dwa
uzyskano z wpisu:

\medskip

\hbox{\vbox to 1in{\hsize 1 in Jeden\vfil Dwa}
\vbox to ,5in{\hsize ,6in Jeden \vfil Dwa}
\vbox{\hsize ,6in Jeden \vfil Dwa} }

\smallskip
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Jak to wida¢ w pliku wejsciowym, nowa szerokosé¢ kolumny moze byé wyraZznie wy-
specyfikowana wewnatrz \vbox-a, rozmiar pionowy za$ moze by¢ narzucony z kla-
wiatury. \vbox bez wyraznie wyspecyfikowanego rozmiaru pionowego moze jednak
istnie¢, np. pudetko o jeden cal wigksze od zawartosci: \vbox spread 1lin{}.

$\vcenter$ =

\vfil

Komenda z trybu matematycznego, podobna do \vbox czy \vtop, z tym ze pionowo
wysrodkowuje sktadane pudetka. Na przyktad

Trzy
Jeden
Cztery
Dwa Pied
ie¢
uzyskano z:
\medskip

\hbox{$\vcenter{\hsize 1in Jeden\hfil\break Dwal}$
$\vcenter{\hsize 1 in Trzy\hfil\break Cztery\hfil\break Piec}$}
\smallskip

Jedli zamiast \vcenter wykorzystana zostanie komenda \vbox (czy \vtop), pudetka
beda wyréwnane wzdluz dolnych linii podstawowych. Patrz opisy \vbox i \vtop.

*  vidix, 89, 18-19, 32-33, 74-75

Wypelnia stron¢ pionowym justunkiem. Patrz \null.

\vfill % 74-75

Komenda dzialajaca podobnie do \vfil; jest jednak silniejsza. Patrz opisy \hfil
i\hfill.

\vfilneg x

Przeciwienstwo \vfil. Patrz \hfilneg.

\vfootnote 40-41

Zwykle przypisy odnosza sie do gtéwnych czesci tekstu. (Patrz przyklad 11 i VL)
Komenda \footnote znaczy tekst, ktéry ma by¢ w przypisie, i uzywa tego samego
znacznika w stopce. Dobér znacznika jest sprawa indywidualna. Komenda ta nie
dziala niestety wewnatrz skomplikowanych konstrukcji (jak wzory wewnatrz wzo-
réw) lub wewnatrz wstawki (jak np. \topinsert). \vfootnote pozwala obejsé¢ ta-
kie sytuacje, dostarcza mechanizmu, ktéry nie taczy przypisu z danym fragmentem
tekstu. Umieszcza sie komende w dowolnym miejscu na stronie, gdzie znajduje sie
zwiazany tekst i niezaleznie znaczy tekst tym samym znacznikiem co \vfootnote.
Przypis w przykladzie V zostal umieszczony wlasnie w taki sposéb.

\vfuzz x*

\vglue

Okresla, jak bardzo \vbox moze ,stercze¢”, zanim TEX wyséwietli wiadomos¢ o ble-
dzie (overfull vbox). Wartosé¢ ta w Plain TEX-u wynosi 0, 1pt. Patrz \hfuzz.

Wstawia odstep pionowy w dowolnym miejscu, nawet u gory strony. Na przyktad
odstep 2-calowy otrzymujemy po wpisaniu \vglue 2in. Patrz \vskip.
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\voffset x viii-ix, xiv—1

Kontroluje pionowe polozenie strony. Plik wejSciowy poczatku wstepu pokazuje, jak
ustawié¢ \voffset. Patrz takze \hoffset.

\vphantom 60-63, 76

\vphantom{tekst} liczy wysoko$c¢ i glebokos¢ tekstu, ale przypisuje mu zerowa sze-
rokos¢ i nie drukuje go. Patrz \hphantom i \phantom.

\vrule # vi-vii, 4849, 76-83

Rysuje kreski pionowe. Patrz kreska (rule).

\vsize x viii-ix, xiv—1

Kontroluje pionowy rozmiar strony i pudetek na stronie. Okreslenie nowej wartosci
\vsize pudelka nie bedzie mialo wplywu na \vsize strony wyjsciowej. Domy$lny
rozmiar pionowy strony w Plain TEX-u wynosi 8,9 cali. Moze on by¢ zmieniony:
patrz plik wejsciowy str. 1. W powiekszanym dokumencie nalezy przy okreslaniu
\vsize uzy¢ stowa kluczowego true. Patrz jednostki.

\vskip * viii-ix, xiv-1, 13, 20-21, 36-37, 5859, 66-67, 76-89

Wstawia pionowy odstep okreslonego rozmiaru. Komenda ta nie dziala u goéry
strony. \vskip kohczy aktualny akapit, tak wiec odstep miedzyakapitowy (aktu-
alna warto$é \parskip) jest dodawany do zadanego odstepu. Patrz takze \vglue
i \relax.

\vsplit * 80

Dzieli \vbox na pudetka mniejszej wysokoéci. Wykorzystywana przy skladzie wie-
lokolumnowym.

\vss x

Elastycznos¢ pionowa kleju. Patrz \hss.

\vtop

Podobna do \vbox, z tym ze gérna linia bazowa jest traktowana jako linia podsta-
wowa pudetka. Na przyklad

Jeden Trzy
Dwa Cztery
Pie¢

uzyskano z wpisu:

\medskip
\hbox{\vtop{\hsize 1in Jeden\hfil\break Dwa}

\vtop{\hsize 1in Trzy\hfil\break Cztery\hfil\break Piec}}
\smallskip

wciecia

Patrz \indent i akapity.
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\wd *

Drukuje szerokos$é¢ pudetek tworzonych przez TEX-a. Na przyklad material biezacej
strony jest umieszczony w rejestrze \box255. Szeroko$é¢ tego pudetka mozna uzyskaé
komenda \wd. W tym momencie jest to 0.0pt. Wartos¢ te uzyskano za pomoca
komendy \the\wd255.

wigzania (ties) 2, 22, 26, 34

Patrz podziat wierszy.

wstawki
Patrz przyktady III i VI

wykresy

Na rysunki czy wykresy (schematy, diagramy) mozna zostawi¢ puste odstepy, jak
to pokazano w przyktadzie III, i domontowaé je w druku. Nie jest tatwo stworzy¢
diagram w TEX-u (chociaz niektére fonty czasem to umozliwiaja), istnieje jednak
komenda \special, pozwalajaca na import grafiki z innych (typowo graficznych)
programéw. W kazdym systemie wyglada to inaczej, wiec o szczegoély nalezy pytaé
administratoréw systeméw lokalnych.

wyliczenia

Patrz \item, \itemitem, spis tresci, cytowana literatura i przyktad IV.

wymiary

Patrz jednostki.

wyréwnywania 26-27, 40-51

Patrz macierze oraz tabele.

wyréwnywanie réwnan 38

Patrz przyklady V, VII i IX oraz objasnienia komend \eqalign, \eqalignno
i \leqalignno.

wysoko$¢ (height)  vi—vii, 12-13, 34-37, 48-49, 66-69, 76-85

Odnosi sie do wysokosci pudetek lub kresek ponad ich liniami podstawowymi. Patrz
pudetka i \ht. Jest to takze stowo kluczowe odnoszace si¢ do wysokosci kresek.

wysrodkowanie  vi-—vii, 6-9, 20-21, 44-45

Aby wyérodkowaé material pionowo na stronie, nalezy przed i za nim umiescié
komende \vfil. Na koncu strony umieszcza sie komende \eject, aby upewnié sie,
ze inne silniejsze komendy dotyczace odstepow nie odsung materialu do géry. Patrz
takze \null.

Do wysérodkowania poziomego mozna stosowaé kilka metod, np. do wysrodko-
wania tekstu w wierszu instrukcje \centerline. W przypadku wyrazen matema-
tycznych stosuje sie komende \centerline i znak $ do wlaczenia/wylaczenia trybu
matematycznego lub podwojny znak $$ wokot wyrazenia. W tym przypadku wy-
razenie jest wysrodkowane, wyeksponowane w wiekszym formacie oraz dolozone
sg dodatkowe odstepy miedzy wyrazeniem a otaczajacym tekstem. Patrz réwnania
1-3 w przyktadzie II. Styl eksponowany moze by¢ wykorzystany do wysrodkowania
tekstu $$\vbox{tekst}$$, jak to zrobiono w tabeli 3 (przyklad VI).
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\year

\year x

Mamy teraz rok 2003. Zdanie takie uzyskano za pomoca komendy \number\year.
Wszystkie komendy dotyczace daty i czasu mozna uzyé¢ w nastepujacy sposob:

\newcount\mins \newcount\hours \hours=\time \mins=\time
\def\now{\divide\hours by 60 \multiply\hours by60 \advance\mins by-\hours
\divide\hours by60
\ifnum\hours>12 \advance\hours by-12
\number\hours:\ifnum\mins<10 O\fi\number\mins\ P.M.\else
\number\hours:\ifnum\mins<10 O\fi\number\mins\ A.M.\fi}
\def\today {\monthname\ \number\day, \number\year}

Te komendy pozwalaja z wpisu:
Aby byé precyzyjnym, jest \now\ today.
uzyskaé w sktadzie stwierdzenie:
Aby byé precyzyjnym, jest 3:05 P.M. marzec 17, 2003 roku.

znaki specjalne 6-19, 24-25, 40-41

e \oe & \ae a \aa 2 \o b\l
E \OE E \AE A \aA @ \0 L \L
T \dag i \ddag § \S 9 \p B8 \ss
1 \i 1 \j ... \dots (© \copyright

Istnieje takze symbol £ sktadany komenda {\it\$}
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O~ WN

% Ten plik jest krétki. Ustawia komende "\literal", przywotuje kolejne pliki
% formatujace i wyswietla ich zawartosé. Interesujacy jest fakt, ze jeden
% z tych plikéw (TBEINPMA) zostal wykorzystany do sformatowania tej strony.

\hsize 5,5 true in \vsize 9 true in \voffset ,1 true in
\nopagenumbers \pageno=161 \raggedbottom

\font\title = plssdcl0 scaled 2986 % tytut

\font\bsl = plsli2 % podtytut

\font\hl = pltil2 % nagtowek

\font\pn = plbx12 % numeracja stron
\font\inpfile = pltt8 % pliki formatujace

\def\heading {{\hl Uwagi koricowe (nie dla poczatkujacych)l}}
\def\Pagel {\1llap{\hbox to 1,125 true in{\pn\the\pageno\hfil}}\heading\hfil}
\def\Pager {\hfill\heading\rlap{\hbox to 1,125 true in{\hfil\pn\the\pageno}}}

\headline{\ifnum\pageno=161 {\hfil} \else
\vbox{\line{\ifodd\pageno \bsl\botmark \Pager \else \Pagel \bsl\botmark \fi}
\smallskip \hrule width\hsize}\fi}

\output={\ifodd\pageno \hoffset ,125 true in \else \hoffset ,875 true in \fi
\plainoutput} % ‘\plainoutput’ to standardowa komenda Plain \TeX-a

\rightline{\title Uwagi koficowel} \vskip 10pt
\rightline{\bsl Plik wejSciowy do pliku wejSciowego} \vskip 10pt
\rightline{\bsl (czyli jak zlozy¢ ksiazke).} \vskip 2,2 true in
\vskip-2\baselineskip \vskip-20pt % w celu zréwnowazenia podtytutu

\noindent{\bf Ponizszy tekst nie jest przeznaczony dla poczatkujacych.}
Przedstawia pliki, ktére byty wykorzystane do stworzenia formatu stron
wejsciowych, dodatku, itd. Instrukcja, jak wykorzystaé takie pliki, znajduje
sie w™dodatku pod hastem {\tt\string\input}. \smallskip \TeX\ ma mozliwosci
duzo bardziej wyszukanego formatowania niz sk*ad wykorzystany w tej ksigzZce.
Nie znajdziesz tu takich zastosowad jak automatyczne indeksowanie
i“odwotania. Pomimo tych wyiaczen, pliki przedstawione na kilku nastepnych
stronach nie sg tatwe do czytania. Staratem si¢ umieSci¢ komentarz obok
kazdej nowej komendy, wyjasnienie, w”jakim celu jest umieszczona, sposéb,
w~jaki dziata. Niestety, jednak formatowanie ksigzki --- nawet dla nowicjuszy
--- wymaga zagadnien, ktére przekraczaja zwykly poziom dla poczatkujacych.

\def\nf #1{\bigbreak\hrule height 1pt\smallskip{\noindent\bf #1}\smallskip\hrule
\bigskip \mark{#1}} %, w celu wprowadzenia ponizej nowych plikéw.

% Komendy w nastepnych wierszach sg potrzebne przy wydruku zawartosci plikéw.
\def\cc {\catcode}
N\cc\""M=\active \gdef\losenolines{\cc‘\""M=\active \def~"M{\null\par}}}
\def\literal{\begingroup \cc‘\\=12 \cc‘\{=12 \cc‘\}=12 \cc‘\$=12 \cc‘\&=12

\cc\#=12 \cc‘\%=12 \cc‘\"=12 \cc‘\_=12 \cc‘\"=12 \cc‘\"=12

\obeyspaces \losenolines \baselineskip=9pt \tolerance=10000 \inpfile}
{\obeyspaces\gdef {\hglue,5em\relax}}’ UWAGA: ,,spacja’’ staje sie

% znakiem sterujacym,

\cc\/=0 % znak / nowym symbolem
% poczatku sekwencji sterujacych.
\cc‘\+=10 % Do wykorzystania znaku ,,+’’ jako ,,spacji’’, dopdki jest ona

% znakiem sterujacym w komendzie \literal.

% Kazdy z plikéw jest teraz zatytulowany i dotagczony:

\nf{Plik uzytkowy} \literal/input+tbeutili/endgroup \bigskip
\nf{Format pliku wejsciowego}\literal/input+tbeinpma/endgroup \bigskip
\nf{Format pliku wyjSciowego}\literal/input+tbeoutma/endgroup \bigskip
\nf{Przetwarzanie pliku wyjsSciowego}\literal/input+tbemainl/endgroup \bigskip
\nf{Format dodatku} \literal/input+tbeappnd/endgroup \bigskip

\nf{Strony poczatkowe} \literal/input+tbefmatt/endgroup \bigskip

\hrule heightipt \bigskip

\centerline{\bf KONIEC}

\bye




Uwagi koncowe

Plik wejsciowy do pliku wejsciowego

(czyli jak zlozy¢ te ksiazke).

Ponizszy tekst nie jest przeznaczony dla poczatkujacych. Przedstawia pliki, ktore
byly wykorzystane do stworzenia formatu stron wejsciowych, dodatku, itd. Instrukcja, jak
wykorzystaé takie pliki, znajduje sic w dodatku pod hastem \input.

TEX ma mozliwosci duzo bardziej wyszukanego formatowania niz sktad wykorzystany
w tej ksigzce. Nie znajdziesz tu takich zastosowan jak automatyczne indeksowanie i od-
wolania. Pomimo tych wylaczen, pliki przedstawione na kilku nastepnych stronach nie sg
latwe do czytania. Staralem si¢ umiesci¢ komentarz obok kazdej nowej komendy, wyjasnie-
nie, w jakim celu jest umieszczona, sposob, w jaki dziala. Niestety, jednak formatowanie
ksigzki — nawet dla nowicjuszy — wymaga zagadnien, ktore przekraczaja zwykly poziom
dla poczatkujacych.

Plik uzytkowy

% 0TO PLIK ,,TBEUTILI’’. ZAWIERA DEFINICJE KOMENDY ,,\ignore’’, WYKORZYSTANEJ
% W POZOSTALYCH PLIKACH FORMATUJACYCH PODRECZNIKA

\def\ignore{\begingroup \count255=0
\loop \catcode\count255=14 Ywszystkie znaki stajg sie¢ znakami komentarza
\advance \count255 byl \ifnum\count255<128
\repeat \catcode‘\!=0 }
{\catcode‘\!=0 !'gdef!E{!endgroup}} %znak ! staje si¢ znakiem sterujacym

% KOMENDA TA ZOSTALA OMOWIONA W DODATKU POD HASEEM ,,komentarze’’.

Format pliku wejSciowego

yA 0TO PLIK ,,TBEINPMA’’. ZAWIERA ,,MAKRA’’ (CZYLI KOMENDY) NAPISANE W CELU
% ZLOZENIA STRON WEJSCIOWYCH PODRECZNIKA ,,\TeX\ W PRZYKLADACH’’.

\input tbeutili
\input tbedpdf.tex ¥ modyfikacja 2003; d(JK)

Ykrkkdokkkkk NAZWY FONTOW skokokokokskokokkokskokok ko koo ok ok ook kokok ko skok koo ko ok ok koo ok ok ook ok ook ko ok ok ok ok ok

\font\pn = plbx10 scaled\magstepl % numeracja stron wejSciowych
\font\blare = plbx10 scaled\magstephalf % napis "UWAGI"

\font\ssn = plss9 % numeracja wierszy
\font\standout = plcscl0 % tekst wyrézniony w uwagach
\font\emphtt = plttl0 % teksty ,,verbatim’’

%Fonty wykorzystane w uwagach.

\font\ninerm=plr9 \font\ninesl=plsl9 \font\nineit=plti9
\font\ninett=pltt9 \font\ninebf=plbx9 \font\ninemi=plmi9
\font\ninesy=plsy9

\def\ninepoint{\let\rm=\ninerm \let\sl=\ninesl \let\it=\nineit
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\let\tt=\ninett \let\bf=\ninebf \let\mit=\ninemi \let\cal=\ninesy
\baselineskip=11pt \rm}

Yokkkkxkkkkk*x ODTWARZANIE PLIKU WEJSCTIOWEGD sk ksk sk sk ok ek ok ks ks ok ke sk ke ek ok o
\def\cc{\catcode} % skrét wykorzystywany przy zmianie kategorii znakéw

% Nastepna komenda odtwarza wejsSciowy ,,verbatim’’ przez wylgczenie specjalnej
% kategorii znakéw i przypisanie kodu 12 wszystkim komendom znakowym.
\def\literal {\begingroup \cc‘\\=12 \cc‘\{=12 \cc‘\}=12 \cc‘\$=12
\cc\&=12 \cc‘\#=12 \cc‘\/=12 \cc‘\"=12 \cc‘\_=12 \cc‘\ =12
\cc‘\‘=\active \obeyspaces \inboxfont} % ,,\obeyspaces’’ powoduje, Ze odstegp
% staje sie znakiem sterujacym.
{\obeyspaces\gdef {\hglue,5em\relax}} % odstep miedzyznakowy

{\cc\“=\active \gdef ‘{\relax\lq}} % zablokowanie pewnych ligatur.

Yk*kkxk*k*kkkx SKLAD PUDEREK WEJSCIOWYCH sokskokokkokokskokokkkskkokok ok sk koh ook ok hok Kok ok kokok Kok ok ok ok
‘\autoln’, ponizej sktada kolumne liczb, ktéra jest wykorzystana do
numerowania wierszy w pliku wejSciowym. Komenda posiada argument, bedacy
maksymalng liczba wierszy w pudelku (policzong gdzie indziej). Liczby sa
sktadane krojem \ssn. Wiersze sg odsuniete na odlegtoS¢ co najmniej rozmiaru
% ,,(y’’ za pomocg komendy \holdapart --- ,,(y’’ ma duzg wysokoS¢ i glebokosé.

RIS

\def\inboxfont{\emphtt} % font stosowany w pudetkach wejSciowych
\def\linesp{\baselineskip=11pt} % interlinia tekstéw ww. pudelek

\def\holdapart{\vphantom{\inboxfont (y}}
\newcount\1lno
\def\autoln #1{\vbox{\hsizel2,5pt \linesp \ssn \lno=1
\loop \holdapart\hfill\hblue{\number\lno}\kern3pt\ifnum\lno<#1\advance\lno byl
o trhene modyfikacja 2003; d(JK)
\break\repeat
\vskip\innerspace\vskip\th}}

Y m = m m o m m o m o o m m o o o D m m e m m o m o — o - -
% komenda ,,\inpbox’’ sklada pudelka wejSciowe. Pierwszy argument to poziomy
% rozmiar pudelka, drugi -- jego zawarto$¢. Najpierw wprowadzono nazwy nowych

% zmiennych oraz nowych pudelek, ktére beda sktadaé¢ tekst pliku wejSciowego.

\newdimen\innerspace \innerspace=4,1pt % odstep od krawedzi wewnagtrz pudetka
\newdimen\th \th=,4pt % grubos¢ obwédki pudetka
\newbox\inp to stanie si¢ pudeikiem wejsSciowym
\newcount\maxlno maksymalna liczba # wierszy
\lineskiplimit=-2pt 7 dolozona w polskim wyd. (ujemny odstep dla gérnych

% akcentéw polskich liter --- przyp. ttum.

===

\def\inpbox #1#2{\setbox\inp=
\vbox{\hsize#1 \linesp \maxlno=1 \noindent \holdapart #2\holdapart}
\hbox{\autoln{\maxlno}\vbox{\hrule height\th depthOpt
\hbox{\vrule width\th\hskip\innerspace
\vbox{\vskip\innerspace \unvbox\inp \vskip\innerspace}
\hskip, ipt\vrule width\th}\hrule height\th depthOpt}}}

% w celu powigkszania \maxlno o 1 przy kazdym przywolaniu
\def\track {\null\hfill\break\globalladvance\maxlno by1}

% komenda ta powoduje, Ze znak konica wiersza staje sie znakiem sterujacym
% i za pomoca komendy \track zlicza wiersze:
{\cc‘\""M=\active \gdef\countlines {\cc‘\""M=\active \def "M{\track\ }}}

% znak ,,|’’ bedzie teraz znakiem sterujacym, tak wiec moze zostaé wykorzystany
% jako specyficzna komenda. Komenda ta uaktywnia \literal, w momencie pierwszego
% pojawienia sie, koriczy zas grupe przy drugim pojawieniu si¢ (wykorzystujac

% znak ,,Q@’’ --- znak wyjsScia) i wylacza komend¢ \literal.

% Znak ,,|’’ réwniez przywotuje komende \inpbox. Jest jeszcze jeden znak

% specjalny: ,,*’’, spetniajacy funkcje znaku komentarza.

\newdimen\boxwidth % wartoS¢ bedzie przypisana pézniej

\cc‘\|=\active

\def |{\literal \countlines \cc‘\@=0 \cc‘\*=14 \scrbox}
{\cc\@=0 \cc‘\\=12
@gdef@scrbox#1|{@inpbox{@boxwidth}{#1}@endgroup}}
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Ywkdrxkkkkkx NUMERY STRON W NAGEOWKU #okokokskohokokokokokok koo okok koo ok odokokkkokok ok sk kb okok ok ok
% Komendy ,,\advance’’ wyréwnuja przesuniecie stron wejsciowych i wyjsciowych
% oraz rézne powiekszenia przy umieszczaniu numeréw stron

\def\lnewpageno {{\ifnum\pageno>0 \advance\pageno by-1 \fi
\multiply\pageno by2 \advance\voffset by-,1in \advance\voffset by 5pt
\advance\hoffset by,25in
\1lap{\vtop to-\voffset{\hsize\hoffset\vfil\pn\foliol}%

\PDFdestination,
Y/ modyfikacja 2003; d(JK)

\headline{\ifnum\pageno=1 \pageno=-7 \lnewpageno\hfil \pageno=1
\else \lnewpageno\hfil \fi}
% UWAGA: \pageno=-7 daje korekte numeru strony dla strony 1

\def\onward{\vfil\eject} 7 zakoiczenie strony
Toxkkrokrokrokk UWAGT skkokokskokkokkokokskokkokdokokskok ok dokokokokkok ok sk okok ok ok kokokokok ok ok ko ok ok ook ok kok ok
% Komenda ,,\ee’’ koriczy wpis w uwagach oraz zwigksza liczbe wierszy wlasnie

% sktadanego akapitu. Liczba ta bedzie wykorzystana do zréwnowazenia kolumn.

\newcount\lncount
\def\ee {\vskip Opt\globalladvance\lncount by\prevgraf}

% Nastepnie, kilka komend roboczych

\def\bo#1{{\ninebf #1}:} % odwotanie do numeru wiersza
\def\ (#1) {{\ssn #1}} % odwotanie do hasta w dodatku
\def\ [#1]1{{\standout #1}} % material poza uwagami
\def\ind{\quad} % wcigcie akapitu
\def\separator{\hfil\vbox{\vskip4pt\hrule height,3pt depthOpt widthl,2in
\vskip3pt}\ee} % oddzielenie porcji tekstu
\def\divider {\noalign{\hfill\vrule width,2pt\hfill}} ’ kreska pionowa
\def\:{,\thinspace} % przecinek z malym odstepem
% Teraz zdefiniujmy role jaka odegra znak ,,"’’ kiedy stanie sie znakiem

% sterujacym (bedzie wykorzystany do odtwarzania komend w uwagach):
\let\hhh\hbr % modyfikacja 2003; d(JK)

{\cc\"=\active

\gdef"{\cc‘\@=0 \literal \emphtt \com}

{\cc\e=0
Q@gdef@com#1"{@hskip-.05em@hbox@bgroup@hhh{#1}C@egroup@endgroup}}}
% ~~~~ modyfikacja 2003; d(JK)

% Nastepne dwie komendy charakteryzujg sie specyficzng czestoscia
% wystepowania:

\def\pres#1{{\kern-,05em\hbox{\emphtt\string#1}}\ gives #1}
\def\mpres#1{{\kern-,05em\hbox{\emphtt\$\string#1\$}}\ gives $#1$}

% Nastepne definicje tworzag format dwukolumnowy wykorzystywany w "UWAGACH"

\newbox\col % pudetko dla uwag
\newdimen\high % wysoko§é \col
\newdimen\gap \gap=11pt % ustawienie interlinii
\newdimen\topgap \topgap=9pt % odstep na szczycie kolumny

\def\nstrut{\vrule height\topgap depth 3,5pt width Opt} ¥, pierwszy wiersz

% Komendy poczatku i korica formatu dwukolumnowego dla tekstéw "UWAGI"
\def\bnotes {\bigskip \centerline{\blare UWAGI}\medskip
\vbadness=10000 % aby unikngé komunikatu o niepetnych pudelkach
\setbox\col=\vbox\bgroup\hsize\colwidth \lncount=0 \topskip=\topgap
\cc‘\"=\active \baselineskip=\gap \tolerance500 \nstrut}

\def\enotes {\egroup
\high=\ht\col \ifodd\lncount \advance\high by\gap \fi \divide\high by 2
\hrule height,3pt width\hsize
\smallskip\vskipipt
\line{\splittopskip=\topgap \hfil\valign{##\vfillcr
\vsplit\col to \high\cr
\divider \vsplit\col to \high\cr}}
\smallskip\vskiplpt
\hrule height,3pt width\hsize
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\cc‘\"=12 \onward}

Yxkkkkkkkkk PARAMETRY STRONY skokskokskokokskokokokskok ok ok ok ok ook ok ok ok ok ok ook ook ook ok ook ook ook ok ok ook ok o oK ok koK

\nopagenumbers % zakaz numerowania stron

\parindent=0pt % ustawienie zerowego wcigcia akapitu

\parskip=0pt % ustawienie zerowego odstepu miedzy akapitami
\ninepoint % okreslenie stopnia pisma (9 pt)

% Ustawienia poziome

\newdimen\strip \strip=,3125 true in % \strip --- pozostawienie odstepu
\boxwidth=5,8125 true in % szerokosé pudetek wejsciowych

\hsize=\boxwidth \advance\hsize by\strip

\newdimen\rightmargin \rightmargin=1,125 true in

\hoffset 7,5 true in

\advance\hoffset by-\rightmargin \advance\hoffset by-\hsize
\newdimen\colwidth \colwidth=\boxwidth

\divide\strip by2 \advance\colwidth by\strip

\divide\colwidth by2 % szerokos¢ kolumny dla tekstu "UWAGI"

% Ustawienia pionowe
\vsize 9,625 true in \voffset -,3125 true in

Ypkkskskkkkx PRZYKEADOWY PLIK ZRODEOWY STRONY WEJSCIOWEJ soksoksokoksk ook sokokskok ok
\ignore
% PLIK ZRODEOWY STRONY 32

|\pageinsert \centerline{\bf Rysunek 1} \vfil

\item{\bf 1la.}{Dwuwymiarowa przestrzeni Minkowskiego; $ds”2 = - dt"2 dx"2§$.
$\cal S$ jest powierzchnig $t=1$. $D"{\pm}({\cal S})=I"{\pm}({\cal S}H)$.
Pokazane sg takze zbiory $I°{\pm}(p)$ dla pewnego $p\in \cal M$.} \vfil
\item{\bf 1b.}{Kolejny przyktad dwuwymiarowej przestrzeni Minkowskiego;
$\cal S$ jest zadana przez $t=-\sqrt{l x"2}$.

$D"-({\cal S})=I"-({\cal S})$, ale $D~ ({\cal S}) \not= I" ({\cal S}H$.

Wiec $H™ ({\cal S}) \not=\emptyset$.} \vfil

\item{\bf 1c.}{Dwuwymiarowa czasoprzestrzei z cylindrem $R \times S~1$ jako
rozmaito§é; $ds~2=-d\psi\,dt - t(d\psi)“ 2§, $-\infty <t < \infty$,
$0\xleq\psilxleq 2\pi$. Tutaj $t=-2% jest hiperpowierzchnig typu
przestrzennego, a $t=0$ jest przysziym horyzontem Cauchy’ego. Ten

horyzont Cauchy’ego jest zbiorem zwartym.}

\endinsert |

\bnotes
Oto tekst dotyczacy komendy {\tt\string\pageinsert} z poprzedniej strony.
Byt on wprowadzony jako czeS¢ gidéwnego dokumentu, z komenda
{\tt\string\endinsert} oznaczajaca koniec wstawki. \TeX\ reaguje na te
komendy przez umieszczenie materialu zawartego miedzy nimi na nastepnej
stronie. Moze to byé pusta strona, uzyskana w™nastepujgcy sposéb:\ee
"\pageinsert"\ee
"\vfil"\ee
"\endinsert"\ee
lub dowolna wstawka, jak w tym miejscu.\ee
Pomigdzy nagiéwkami rysunkéw pozostawiono puste miejsce na grafike "\vfil",
ktéra zostata wykonana w innym programie [w tym przypadku w programie
MetaPost --- przyp. ttum.]. Mozliwy jest elektroniczny ,,import’’ plikéw
graficznych z innych Zrédei i umieszczanie ich w tekscie np. za pomoca
komendy "\special" (komenda ta nie jest interpretowana przez \TeX-a, lecz
umieszczana w pliku *.dvi wraz z argumentem, ktéry jest znakiem sterujgcym
czytelnym dla urzadzenia drukujgcego; szczegdly mozna znalezé w™ literaturze
[1]7--- przyp. ttum.).\ee
\bo{9} W tym miejscu pokazano jak sktadaé¢ pierwiastek "\sqrt" obejmujacy
dtuzsze wyrazenie.\ee
\bo{13} "$\psi$" sktada $\psi$, a""$\infty$" sktada $\infty$.
Komenda "\," tworzy odstep, mala spacje pomiedzy $d\psi$ i $dt$.
\bo{15} "$\xleq$" skiada $\xleqg$.\ee
\separator
\centerline{\ [Komentarz]}\ee
Znaki "$" okreslaja, ktére z komend pracujg wytacznie w trybie
matematycznym. \ee

\enotes

'E
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Format pliku wyj$ciowego

% TO JEST PLIK ,,TBEOUTMA’’. ZAWIERA ON KOMENDY FORMATUJACE WYKORZYSTANE DO
% SKEADU STRON WYJSCIOWYCH PODRECZNIKA (PATRZ --- KOMENDA ,,\input’’, STR. 60.)

\magnification=\magstepl
\font\title=plssdcl0 scaled 2488
\baselineskip 22 true pt

\hsize 5,5 true in \hoffset ,125 true in
\vsize 8,5 true in \voffset ,1 true in
\nopagenumbers

\def\newpageno {{\multiply\pageno by2 \advance\pageno by-1
\rlap{\hbox to 1,125 true in{\hfil\bf\the\pageno}}}}

Przetwarzanie pliku wyjSciowego

% PLIK TEN JEST WYKORZYSTANY JAKO ,,PROCESOR WYJSCIOWY’’. Przetwarza tekst

% stron ,,wejSciowych’’ --- dzieli go na czeSci dotyczace uwag, pudelek

% z plikiem wejsSciowym, itd. Tworzy kolejne strony wyjsSciowe. (Uwagi sa dodawane
% po prébnym przebiegu i zlamaniu stron.) Ten szczegélny procesor dziata na

% jeden z dwéch giéwnych plikéw (str. xiv-59 podrecznika). Sa jeszcze inne

% procesory przeznaczone do przetwarzania pozostalych plikéw tej ksigzki.

% Znak ,,@’’ staje sie znakiem komentarza; znak ,,*’’ znakiem komentarza.
\catcode‘\@=14 \catcode‘\*=9

\catcode ‘\|=\active
\def\skipstuff {\begingroup \count255=0
\loop \catcode\count255=14
\advance\count255 byl \ifnum\count255<128
\repeat
\catcode‘\,=\active \catcode‘\*=9 \catcode‘\|=\active
\catcode‘\.=0}
\def | {\skipstuff \let|=\endgroup }
% Tak wiec kazde nieparzyste pojawienie sie znaku | rozpoczyna
% pomijanie materialu, parzyste --- zatrzymuje pomijanie.

{\catcode‘\.=0 .gdef.E{\endgroup }} %

{\catcode\,=\active \gdef,{\input epilogue 1}}
% Pojedynczy znak przecinka znajdzie si¢ w pliku wejSciowym ponizej:

I,

Format dodatku

% TO JEST PLIK ,,TBEAPPND’’. ZAWIERA KOMENDY WYKORZYSTANE DO FORMATOWANIA
% DODATKU

\input tbeutil

Yokkkkkkkkkk NAZWY FONTOW sk kst ke ks ok ok ok ke sk ok ok ek ok ook sk sk ok ok sk ok ok ok ok

\font\title = plssdcl0 scaled 2986 % tytut sekcji

\font\hfont = pltil2 % nagiéwek dodatku

\font\pn = plbx12 % numery stron

\font\htopic = plssl0 scaled\magstephalf 7 hasta na 1 stronie
\font\start = plrl0 scaled\magstephalf % pierwsza strona

\font\emph = plsl10 scaled\magstephalf 7 emfaza ze strony 1
\font\bigsl = plsll0 scaled\magstepl % podtytuly

\font\ntt = pltt9 % fragmenty pliku wejsciowego
\font\topic = plssiO % odwotania do hasel
\font\btt = pltt10 scaled\magstephalf 7 komendy (duzy rozmiar)

\font\topichd = plssdcl0 scaled\magstephalf J hasta (duzy rozmiar)

Yprskskkkkokkk USTAWIENIA DOTYCZACE NAGEOWKA I NUMERACJII STRON sokskskskskokokokkokokokokkokkokokk
% Najpierw definiujemy komende pomocniczag do komendy ,,\raggedright’’
\def\raggedleft{\leftskip=0Opt plus2em \parfillskipOpt
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\spaceskip=,3333em \xspaceskip=,5em\relax}
% UWAGA: ,,\spaceskip’’ i ,,\xspaceskip’’ pozwalaja kontrolowaé odstepy
% miedzy wyrazami

\newcount\pno \pno=0 % »,\pno’’ jest wskaznikiem, potrzebnym pézniej
\def\header{{\hfont Dodatek: skorowidz i stownikl}}
\def\startat#1#2{\pageno=#1 \global\pno=#2
\headline{\ifnum\pno=1 \hfil \else
\ifodd\pageno
\hfil \header \rlap{\hskip ,lin\vtop{\hsize 1,025in
\pretolerance=10000 \hbadness=5000
\line{\hfil\pn\folio} \smallskip
\noindent \botmark \raggedleft \endgraf}}
\else
\1llap{\vtop{\hsize 1,025in \pretolerance=10000 \hbadness=5000
\line{\pn\folio\hfil} \smallskip
\noindent \firstmark \raggedright
\endgraf}\hskip\shift\hskip,1lin}\hskip-\shift \header \hfil
\fi \fi} \ifnum\pno=1 \startingstuff \fi }

\ignore

,,\pno’’ jest wskaznikiem; dla pierwszej strony ma warto§¢ 1, dla pozostatych O.
,» \ifnum\pno=1 \hfil’’ powoduje, ze pierwsza strona nie ma nagtéwka.
,»\ifodd...\else...\fi’’ réznicuje nagtéwki stron ,,prawych i ,,lewych’’.
,»,\hfont’’ ustawia kréj pisma w nagitéwku.

,,\rlap’’ umieszcza tekst na prawym marginesie; \llap -- na lewym.

,»,\qquad’’ wstawia odstep.

,»,\vtop’’ sktada pudetko, ktérego gérna kreska podkresla napis ,,Dodatek...’’
,,\hsize’’ ustawia rozmiar poziomy pudelka.

,»\pretolerance=1000’’ zapobiega podzialowi wyrazéw.

,,\pn’’ okresla kréj pisma; ,,\folio drukuje numer strony.

,,\noindent’’ likwiduje wciecie pierwszego wiersza.

,,\botmark’’ i ,,\firstmark’’ pierwszy i ostatni znaczony fragment tekstu na str.
,»\raggedright’’ wylaczenie prawej justyfikacji.

,,\raggedleft’’ wylgczenie lewej justyfikacji.

,»\endgraf’’ koficzy akapit; \fi konczy komendy warunkowe.

,,\startingstuff’’ zdefiniowana na korncu pliku

'E

Yoxxxxkkkkkk ADIUSTACIA STRON WYNIKOWYCH skokokokokokokskok kok ok ok ok ok s s sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk sk ok sk ok ok ok ok ok ok ok
\output={\ifodd\pageno \hoffset ,625in \else \hoffset 1,375in \fi
\shipout\vbox{\makeheadline
\moveleft\shift\vbox{\ifnum\pno=0
\hrule width 5,5in height ,3pt \vskip,25in\fi}
\pagebody
\ifnum\pno=1 \vskip,25in \global\pno=0\fi
\makefootline}
\advancepageno }

\ignore
Wyjsciowy program standardowy okresla koficowe instrukcje budowania stron, po
ztozeniu ich giéwnej zawartosci. (Program standardowy pokazany powyzej pomija
niektére wyszukane cechy, jak np. upewnienie sig¢, Ze wstawki zostanag
wydrukowane. )
,»\shipout’’ komenda wysylajaca strony.
,»\vbox’’ ,,wktada’’ material ze strony w pudetko pionowe.
, > \makeheadline’’ sktada nagtéwek.
,,\moveleft’’ przesuwa pudelko pionowe w lewo, poniewaz wpisy w dodatku sterczg
z lewej strony. ZawartosScig vbox-a w tym przypadku jest kreska pozioma
i odstep pionowy 0,25 cala.
,»\pagebody’’ wstawia zawarto$¢ danej strony.
,» \makefootline’’ sklada stopke.
,,\advancepageno’’ zwigksza numer strony.
'E

Ywkdrxkkkkkx KOMENDY ROWNIEZ PRZYDATNE sokskokokkokokskohok ook kb ko ok hok ok bk ook kb o dokok ok ok
\def\cc{\catcode} % skrét \catcode

\def\hb {\hfil\break}

\def\ [#1]{\begingroup\it\ignorespaces#1\endgroup} % sktad kursywa
\def\bl{\item{$\bullet$}} % listy wyliczane
\def\ti{\textindent{$\bullet$}} % akapity wyliczane
\def\par{\endgraf\penalty-500 }
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% UWAGA: ,,\penalty’’ jest twoim wtasnym rzutem oka na wewnetrzng prace \TeX-a:
% wiersze, strony; oszacowaniem kar polgczonych z réznymi punktami tamania

% tekstu. Ujemna wartosS¢ \penalty informuje o dobrym miejscu do zlamania strony.
% Jest to trzon definicji komendy ,,\goodbreak’’.

Jox*kxkxkxkx KOMENDY ODTWARZAJACE INNE KOMENDY sskskokskoksokskokokokokokoskkokkokokdkokkokkokokkokkokkk
{\cc‘\""M=\active % patrz plik \tbeinpma
\gdef\losenolines{\cc‘\""M=\active \def~"M{\leavevmode\endgrafl}}}

\def\literal {\begingroup \cc‘\\=12 \cc‘\{=12 \cc‘\}=12 \cc‘\$=12 \cc‘\&=12

\cc \#=12 \cc‘\%=12 \cc‘\"=12 \cc‘\_=12 \cc‘\"=12 \cc‘\*=12 \cc‘\@=0
\cc‘\‘=\active \losenolines \obeyspaces \ttl}%

{\obeyspaces\gdef {\hglue,5em\relax}}

{\cc‘\‘=\active \gdef ‘{\relax\lq}} % zablokowanie ligatur
\cc‘\"=\active

\def"{\literal\leavevmode\hbox\bgroup\com}

% \leavevmode rozpoczyna nowy akapit, jesli zachodzi taka potrzeba.

\def\beginliteral{\medskip \literal \cc‘\"=12 \ntt %
\parskipOpt \parindent\indsize \baselineskipllpt \thatisit}

{\cc\@=0 \cc‘\\=12 @cc‘@""M=Qactive %
Qgdef@com#1"{#1@egroupendgroup} %
Q@gdef@thatisit”"M#1\endliteral{#1@endgroup@smallskip}}

\def\mc #1{{\tt\$\char’134#1\$}} % zapis komend matematycznych
\def\tc #1{{\tt\char’134#1}} % zapis komend tekstowych

\def\bmc #1{{\btt\$\char’134#1\$}} % komendy matematyczne (duzy rozmiar)
\def\btc #1{{\btt\char’134#1}} % komendy tekstowe (duzy rozmiar)

Yk*kxxkkkx*x KOMENDY NOWYCH WPISOW W DODATKU sokskokok ok ksok ok ko ok koo ok ek ok ko koo ok ok
\def\p{\hskip-3pt$\ast$\hskip1Opt\relax} % dla komend podstawowych

\def\entry #1#2{\bigbreak\moveleft\shift\vbox{#1\quad\rm #23}
\nobreak\vskip\parskip \ignorespaces}

\def\ne #1!#2!{\entry{\topichd #1}{#2}\mark{\topic #1}}
\def\net #1!#2!{\entry{\btc {#1}}{#2}\mark{\tc {#1}}}
\def\nem #1!#2!{\entry{\bmc {#1}}{#2 \mark{\tc {#1}}}

% Kazdy z tych wpiséw daje mozliwoSé umieszczenia nagtéwka hasta na marginesie
% i zlozenie hasta i numeru strony wtasciwym krojem pisma.

Joxrrrkskkkkk WYSWIETLENIE KOMENDY WRAZ Z EFEKTEM JAKI POWODUJE sokskskskokskokskokokokokokok ok
\def\nr{\hskip-2em\relax\cr} % zlikwidowanie wbudowanego odstepu \qquad

\cc‘\e@=\active % @ jako komenda znakowa
\def@#10@{\hfil#1\hfil\ \ &{\tt\string#1}\qquad\hfil&}}), dla komend tekstowych

\cc‘\*=\active % * jako komenda znakowa
\def*#1*{\hfil$#1$\hfil\ \ &{\tt\$\string#1\$}\qquad\hfil&}’ w trybie matem.

% eksponowanie tabel
\def\disp #1{\removelastskip \medskip\smallskip \begingroup
\centerline{\vbox{\halign{#1}}} \endgroup\medbreak\ignorespaces}

% eksponowanie tabel z wbudowanym formatem preambuly
\def\dispf #1{\removelastskip \medskip\smallskip \begingroup
\centerline{\vbox{\halign{&##\cr #1\crcr}}} \endgroup\medbreak\ignorespaces}

% UWAGA: ,,\removelastskip’’ likwiduje poprzedzajacy tabele \vskip. Zabezpiecza
% to przed pozostawieniem zbyt duzego odstepu przed tabelami.

Joxkkkskrokdokk USTAWIENIA DOTYCZACE UKEADU STRONY sokokokokoksokokokok ook ook kokodokokofok ok ook ok ok
\hsize 5in % poziomy rozmiar

\vsize 8,6in \voffset ,lin % pionowy rozmiar

% UWAGA: \hoffset jest wbudowany w standardowy program oméwiony powyzej.

\parindent Opt \parskip 2pt % format akapitu
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\newdimen\indsize \indsize 15pt % rozmiar ekstra wciecia
\def\ind{\hskip\indsize\relax} % wciecie niektérych akapitéw

\newdimen\widthofbook \widthofbook=5,5in % UWAGA: szerokos¢ drukowanych stron

\newdimen\shift \shift=\widthofbook % ujemne przesunigcie

\advance\shift by -\hsize % wciecie wpiséw w dodatku
\nopagenumbers

\interlinepenalty=200 % zabronienie lamania strony wewngtrz akapitu
\def\startingstuff{

\rightline{\title Dodatek} % tytut dosuniety do prawej

\vskip 10pt
\rightline{\bigsl Skorowidz i stownik.} % podtytul dosuniety do prawej

\vskip 2,5 true in % odstep 2,5 calowy
\vskip-\baselineskip \vskip-10pt % w celu skompensowania podtytutu
}

Yoxxxxkkkkkk PRZYKEAD WPISU Z DODATKU skskokokokokokoksk sk sk ok sk ok ok ok ke s o sk ok ok ook ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok o ok o ok
\ignore
\ne znaki specjalne!6--19, 24--25, 40--41!
\dispf{@\oe@ @\ae@ @\aa@ @\o@ @\1@ \nr
@\OE@ @\AE@ @\AA@ @\0@ @\L@ \nr
@\dag@ @\ddag@ @\S@ @\P@ @\ss@ \nr
@\i@ @\j@ @\dots@ @\copyright@\nr}

Istnieje takze symbol {\it\$} sktadany komenda "{\it\$}"
'E

Strony poczatkowe

% 0TO PLIK ,,\TBEFMATT’’. ZAWIERA KOMENDY WYKORZYSTANE DO FORMATOWANIA
% STRON POCZATKOWYCH PODRECZNIKA

\hsize 4,75 true in \hoffset ,875 true in
\vsize 8,5 true in \voffset ,1 true in

\nopagenumbers

\font\title = plssdcl0 scaled 2986 \font\subtitle = plss10 scaled 2074
\font\author = plssil0 scaled 2488 \font\pub = plri2

\font\ded = pltil0 scaled 1440 \font\bsym = plsyl0 scaled\magstepl

\font\lrm = plr9 \font\lsl = plsl9 \font\lmsy = plsy9
\def\chota{\baselineskip=11pt \let\rm=\1lrm \let\sl=\1lsl \rm}

\setboxO=\vbox{\subtitle (}  \dimenO=\htO J, wykorzystana na stronie tytulowej.

\def\bTeX {\hbox{T\kern-,14em\lower,5ex\hbox{E}\kern-,03em X}}
\def\sh {\hskip,6em\relax}
\def\vfitframe #1#2#3#4{\vbox{\hrule height #1pt/

\hbox{\vrule width #1pt\kern #4pt/,

\vbox{\kern #2pt\hbox{#3}\kern #2pt}/

\kern #4pt\vrule width #1pt}%

\hrule height Opt depth #1pt}}
\def\copyr{\leavevmode\hbox{{\1lmsy\char’15}\11lap{\1rm c\kern,3em }}}
\def\forever{\leavevmode\hbox{{\bsym\char’15}\11lap{/

\raisel,7pt\hbox{$\scriptstyle\infty$}\thinspace }}}

Ykxkkkxkkkk STRONA PRZEDTYTUROWA skokskskokskkokkokskokokokokkokokokokokokok ok kok ok ook ko ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok o
\vglue ,3in

\centerline{\title \bTeX\sh w\sh przykladach} \bigskip

\centerline{\subtitle Podrecznik dla poczatkujacych} \vfilleject

Ykxkkkxkkrk STRONA TYTUROWA skkkkskskokskkkskokkkokkokskk ko k ko ko ok koo k ook ok ok ko ok ok ok ko ko
\output={\hoffset,375 true in
\shipout\vfitframe{,4}{0}{\vbox{\pagebody}}{36,14}\advancepageno}

\vglue ,3in

\centerline{\title \bTeX\sh w\sh przyktadach} \bigskip

\centerline{\subtitle Podrecznik dla poczatkujgcych}

\vskip 2,2 true in \vskip-\dimenO \vskip-\bigskipamount

\centerline{\author Arvind Borde} \vfil
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% logo AP zostalo umieszczone przez wydawce.

\centerline{\pub ACADEMIC PRESS, INC.} \smallskip
\centerline{\pub Harcourt Brace Jovanovich, Publishers} \bigskip
\centerline{Boston\quad SanDiego\quad New York}
\centerline{London\quad Sydney\quad Tokyo\quad Toronto}
\vglue,4in \eject

Yxkkrokkkkkk STRONA WYDAWCY  skokokoskokokskokokokok kok ook ook ok ok ok ook ook o sk ok ook ook ook ok o ok ook ook ok ok ok ook ok ok ok ok koK
\output={\plainoutput}

\vphantom{\title(}), w celu zapewnienia jednakowych odstepéw stron tytutowych
{\rightskip Opt plus,75in\relax \hbadness 5000 \parindentOpt

\vfil

This book is printed on acid--free paper. \forever

\bigskip\bigskip\bigskip

Copyright \copyright\ 1992 by Academic Press, Inc. \hfill\break

All rights reserved.\hfil\break

No part of this publication may by reproduced or transmitted in any form or by
any means, electronic or mechanical, including photocopy, recording, or any
information storage and retrieval system, without permission in writing from
the publisher. \bigskip

ACADEMIC PRESS, INC. \hfil\break

1250 Sixth Avenue, San Diego, CA 92101

\bigskip\bigskip\bigskip

{\it United Kingdom Edition published by}\hfil\break

ACADEMIC PRESS LIMITED\hfil\break

24--28 0Oval Road, London NW1 7DX

\bigskip\bigskip\bigskip

{\it Library of Congres Cataloging--in--Publication Data}

\bigskip

\vskipli\baselineskip % library of Congres Catalog Data will pasted here
\bigskip\bigskip\bigskip

{\it Printed in the United States of America}\hfil\break

91\ \ 92\ \ 93\ \ 94\qquad 9\quad8\quad7\quad6\quad5\quad4\quad3\quad2\quad1
\bigskip\bigskip\bigskip

{\chota

This book is a significantly expanded version of author’s earlier
introduction to \TeX, {\sl An Absolute Beginner’s Guide to Using \TeX}
\thinspace (\copyr\ Arvind Borde, 1987). \smallskip

Apart from its covers, the book was typset entirely in Plain \TeX\ by the
author, with assistance from the production department of Academic Press,
Boston. The covers were done partially in \TeX.

The final copy was produced by the American Mathematical Society on an
Autologic ASP Micro--5 phototypesetter. \smallskip

‘\TeX’ is a trademark of the American Mathematical Society.} \par}

\eject

Ykrkkrnkkrk DEDYKACTA kkokskokskok koo koksk ok ko k ook koo ok ko ko ok oKk koo ok Kok KooK K KKK KK KoK
\vphantom{\title(} %, w celu zapewnienia jednakowych odstepéw stron tytulowych
\vskip 2,5 true in \rightline{\ded Moim rodzicom} \vfilleject

\bye
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Nota tfumacza

Bogustaw Jackowski

Dla mnie jest przyjemnodciqg uzywanie narzedzia tak starannie przemysla-
nego jok TEX, dajgcego naprawde bogate mozliwo$ci. Poza tym, ja po prostu
lubie dobrze zloZone teksty.

Marek Rycko

Ja nie mam obaw, Ze kiedykolwiek natkne sie na cos, czego nie bede mdagl
zlozyé TpX-em. Wazne jest dla mnie rowniez to, Ze stanowi on ustalony,
szeroko akceptowalny standard, ktorego dalsza rozbudowa mnie jest przewi-
dziana. W zwigzku z tym wiem, Ze warto uczyé sie skladac za jego pomocq,
bo moja wiedza nie zestarzeje sie za kilka lat. Tym bardziej, Ze dziala on
w sposob niezalezny od sprzetu. Jezeli pojawiq sie nowe komputery, systemy
operacyjne, drukarki ¢ monitory, to wiem, ze TEX tam bedzie.

na podstawie proTypo, nr 2/1991

Pomyst ttumaczenia tej ksiazki powstal kilka lat temu podczas konferencji BachoTEX ’95%,
jako reakecja na zarzuty o brak literatury TEX-owej w rodzimym jezyku (ksigzki, ktére po-
jawiaja sie na rynku dotycza gléwnie LaTEX-a).

Niniejszy podrecznik umozliwia Czytelnikowi poznanie podstaw plain TEX-a — w za-
kresie absolutnie minimalnym, ale zupelnie wystarczajacym do tworzenia dobrej jakosci
skladu tekstu. W stosunku do oryginatlu dokonano pewnych zmian, majacych na celu przy-
stosowanie do polskich zasad sktadu, a mianowicie:

e wykorzystano pakiet MpX (wspomagajacy sklad TEX-owy w jezyku polskim, autor-
stwa B. Jackowskiego i M. Ry¢ko), w miejsce oryginalnie opisywanych plikéw fontow
cm# dokonano opisu i przytoczono w przykladach pliki fontéw plx — poprawnych
typograficznie dla sktadu polskiego fontéw rodziny Computer Modern;

e stosowane w Polsce znaki mniejsze-réwne (<) i wieksze-réwne (>) réznia sie od
znakéw w fontach CM zaprojektowanych przez D. E. Knutha (odpowiednio: <1i >)
— uzyskano je za pomoca komend odpowiednio \xleq lub \xle oraz \xgeq lub
\xge;

e to samo dotyczy polskiego nazewnictwa funkcji matematycznych ,tg”, ,ctg”, ,tgh”
i ,ctgh” zamiast ,tan”, ,cot”, ,tanh” i ,coth” — zastosowano komendy \tg, \ctg,

* BachoTEX — od nazwy miejscowosci Bachotek na pojezierzu Brodnickim; od roku
1993 polscy uzytkownicy TEX-a spotykaja sie tam na organizowanej przez Polska Grupe
Uzytkownikéw Systemu TEX, corocznej konferencji (zobacz: http://www.gust.org.pl).
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\tgh, \ctgh do skladu nazw tych funkcji w formutach matematycznych; podobnie
zapis funkcji ,arcsin”, ,arccos” i tym podobne uzyskuje si¢ konstrukcjami \arc\sin,
\arc\cos;

e cyfry w tekécie sktadane sa zgodnie z polska norma, tj. separatorem miejsc dziesietnych
jest przecinek (TEX takze rozumie taki zapis, poprawnie interpretujac zaréwno zapis
10.5pt, jak tez 10,5pt, natomiast sam wszystkie wymiary podaje z kropka, patrz
np. opis komendy \pagegoal na str. 139);

e pierwotne plain-owe znaczenie komendy \= w polskim formacie MEX, ktéra uzyta
w miejsce lacznika (np. dzentelmen-wlamywacz, zapisywane dzentelmen\=wtamy-
wacz) zapewnia dzielenie sléw skladanych zgodne z polska zasada powtérzenia lacz-
nika na poczatku drugiego wiersza; stosowny akcent uzyskuje sie komenda \macron
(np. \macron a sklada a);

o tekst przyktadu ze stron 45-51 pozostawiono w wersji oryginalnej by pokazaé¢ moz-
liwosci sktadu w innych jezykach;

e w przyktadach IT, ITI, V, VII starano sie zachowa¢ poprawno$¢ ttumaczenia z uwzgled-
nieniem sposobu sktadu, przedkladajac to ponad naukowa wymowe tekstu — tu
szczegblnie podziekowania za merytoryczne sugestie dla Beaty Orchel;

e ze wzgledu na styl publikacji dokonano kilkakrotnie minimalnej korekty formatu
stron: raz — ze wzgledu na charakter przykladéw, dwa — na specyfike ttumaczenia
tekstéw angielskich (teksty angielskie sa na og6l bardziej zwiezle); podobnie, stosujac
sie do polskich zasad sktadu — nie pozostawiano spéjnikéw na koncach wierszy.

Do powstania tej ksigzki w mniej lub bardziej znaczacy sposoéb przyczynito sie wiele
os6b. Sa to (w kolejnosci alfabetycznej): Wlodek Bzyl, Maciej Glowacki, Bogustaw Jackow-
ski, Bogustaw Lichonski, Krzysztof Leszczynski, Jurek Ludwichowski, Janusz M. Nowacki,
Tomek Przechlewski, Marek Ryc¢ko, Piotr Strzelczyk, Jola Szelatynska, Andrzej Tomaszew-
ski, Staszek Wawrykiewicz. . .

Szczegdlnie wdzigczni pozostajemy Beacie Orchel, za cenne wskazéwki merytoryczne
oraz Dorocie Zgainskiej i Bogustawowi Jackowskiemu, za szczegdlnie mocna inspiracje i wni-
kliwg korekte koncowa — rezultatem ich pracy korektorsko-merytorycznej jest ostateczna
wersja ttumaczenia.

Pomimo usilnych préb wydania drukiem niniejszego ttumaczenia — kilka lat lezalo
ono ,na poélce”. Zdajac sobie sprawe ze nie uda sie tego materiatlu opublikowaé¢ w zadnym
wydawnictwie, udostepniamy go niniejszym wszystkim zainteresowanym Niech P.T. Czytel-
nicy beda od tej pory recenzentami naszej pracy. Za wszelkie uwagi bedziemy wdzieczni,
i nie omieszkamy ich uwzglednié¢ oraz uaktualni¢. Jednoczes$nie zastrzegamy sobie, iz
niniejszy material nie moze by¢ uzytkowany komercyjnie, tak w catosci jak i we
fragmentach.

Ewa Kmiecik, ek@pretext.com.pl
Jacek Kmiecik, jk@pretext.com.pl


mailto:ek@pretext.com.pl
mailto:jk@pretext.com.pl

TeEX w przyktadach

Co nalezy wpisac:

Aby otrzymac:

W ksigzce tej wykorzystano nowoczesne
podejscie do nauki obsiugi programéw
komputerowych: nauke za pomocg
przyktadéw. Réwnolegle przedstawione sa
plik wejsciowy sktadanego tekstu
i"wynik skt*adu, co pozwala uzytkownikowi
szybko zorientowaé sig¢, jak uzyskaé np.
symbol \S, jak zXozy¢ tekst {\it
kursywa\/} czy krojem {\bf pogrubionym},
jak otrzymaé wzér

$$ \beta"2 = \pi + {a + 1 \over 2}, $$
jak rozpoczaé nowy akapit, itd.

Uzytkownik moze korzystaé z podrecznika
,,wizualnie’’, przegladaé¢ strony az do
momentu, kiedy napotka interesujaca go
rzecz, lub od razu odszukac¢ odpowiednie
hasto w dodatku.

{\sl Dodatek jest réwnoczesSnie indeksem
i”"s¥ownikiem --- zawiera krétkie
wyjasnienia kazdego z"haset --- czyli
doskonatym przewodnikiem po
podstawowych zastosowaniach programu.}

\centerline{$\spadesuit$}

Unikajac zargonu komputerowego, ksigzka
ta oferuje jasne i praktyczne
wprowadzenie do \TeX-a. Chociaz jest
skierowana gtéwnie do uzytkownikéw
,,praktykéw’’, nie zas do
,,dociekliwych’’ interesujacych sie
wewnetrzng pracg \TeX-a, mamy nadzieje,
Ze wszyscy znajdg cos interesujgcego

w przedstawionych w niej przykiadach.

\centerline{$\star$ $\star$ $\star$}

W ksiazce tej wykorzystano nowoczesne po-
dejscie do nauki obstugi programéw komputero-
wych: nauke za pomoca przyktadéw. Réwnole-
gle przedstawione sa plik wejsciowy sktadanego
tekstu i wynik sktadu, co pozwala uzytkowni-
kowi szybko zorientowaé sie, jak uzyskaé¢ np.
symbol §, jak zlozyé tekst kursywg czy krojem
pogrubionym, jak otrzymaé¢ wzor

a+1
2 )

BE=n+

jak rozpoczaé nowy akapit, itd.

Uzytkownik moze korzysta¢ z podrecznika
,wizualnie” | przegladaé strony az do momentu,
kiedy napotka interesujaca go rzecz, lub od razu
odszuka¢ odpowiednie hasto w dodatku.

Dodatek jest rownoczesnie indeksem i stow-
nikiem — zawiera krotkie wyjasnienia kazdego
z hasel — czyli doskonalym przewodnikiem po
podstawowych zastosowaniach programu.

[ )

Unikajac zargonu komputerowego, ksiazka
ta oferuje jasne i praktyczne wprowadzenie
do TgX-a. Chociaz jest skierowana glownie do
uzytkownikow , praktykéw”, nie za$ do ,docie-
kliwych” interesujacych sie wewnetrzna praca
TEX-a, mamy nadzieje, ze wszyscy znajda cos
interesujacego w przedstawionych w niej przy-
ktadach.

* * *




