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Pilnie poszukujemy oficjalnych spreaderow
naszych votesheet’6w oraz o0sob chcacych roz-
reklamowa¢ magazyn na scenie C64. Mile wi-
dziani sponsorzy. ©

Naklad: niczym nieograniczony.

Wydawcg magazynu od nastgpnego numeru
bedzie grupa AXELERATE CREW. W zwigzku
z tym wszelkie informacje na temat tego maga-
zynu bedzie mozna uzyskac od kazdego z mem-
beréw tej grupy.
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Mam zaszczyt wprowadzenia Cig, Drogi
Czytelniku, w magiczny S$wiat komputera
C64 - jedynej slusznej platformy z jaka nie
powstydzimy si¢ wkroczy¢ w XXI wiek.

A tak na powaznie, to bardzo si¢ cieszg, ze po
wielu trudach, mekach, rozczarowaniach itd.
numer szosty ,Fuzz’a” moze ujrze¢ $wiatlo
dzienne! Niektorzy nie zdajg sobie jeszeze
sprawy z przyczyny takiego zdilejowania tego
issue naszego paper maga. Pozwdlcie wiec, ze
opowiem wszystko po kolei...

Pamig¢tnego dnia 20 kwietnia 1999 roku uru-
chomilem komputer celem doszlifowania no-
wego numeru ,Fuzz’a” (jesli jeszcze nie zro-
zumiales, to wyjasniam, Zze numer szésty byt juz
wiedy prawie gotowy!). Stala sig¢ jednak rzecz
niebvwala Uruchomienie svstemu byvlo nie-
mozliwe, nic si¢ nie dalo zrobi¢. Troche spani-
kowalem, bo nie wiedzialem co jest grane.
Okazalo sig, ze byl to dzien, w ktorym uaktyw-
nial si¢ wirus formatujacy dysk twardy. Straci-
lem wszystko, co bylo na dysku (od stuffu przez
grafike, muzyk¢ az po wszystkie numery
fuzz'a"). Stad tez wyniklo opoznienie w wy-
daniu széstego numeru maga. Przepisvwanie
wszystkich artykulow od nowa bylo rzecza
okropng. Jednak zawzialem sig i postanowilem
wyda¢ magazyn jeszcze w te wakacje. Udalo sie
1 radosc zapanowala na scenie. ©

Céz ciekawego zmajdziecie w tym wydaniu
paper maga? Jest kurs asemblera dla absolutnie
poczatkujacych, ktory powinien czg$é z Was
zainteresowaé. Sa tez artykuly tradycyjne dla
magazynoéw scenowych - chartsy, adresy,
newsy. Specjalny gos¢ tego ,JFuzz’a” - Czech
Red Redby pisze sprawozdanie z party w Danii.
Ja opisuje co ciekawego zdazylo si¢ na party w
Bartoszycach. Zapewne doskwiera znéw brak
cickawego wywiadu, ale moge juz teraz
obieca¢, ze w nastgpnym numerze nie ominie
Was przyjemnos$¢ przeczytania kilku zdan od
kogo$ ze sceny. Jesli chodzi o dzial coverowy,
to najbardziej interesujacy jest chyba review
coverow (w tym numerze tylko zachodnie
prace, ale w nastgpnym poczytacie o Polsce!).

Gl WST

A co ciekawego znajdziecie w nastepnym
numerze? Jak wspomnialem, bedzie na pewno
jakis wywiad. Rozpoczgte cykle artykulow
znajdg tez swoje przedluzenie w kolejnych
»~Fuzz’ach”. Postaram si¢ w koncu zamiescié
Jjakis konkurs. W zasadzie to moge obieca¢, ze
jaki$ tam konkurs bedzie, ale zobaczymy jesz-
cze jak bedzie wygladaé sprawa z nagrodami.

Mam propozycje dla kowerzystow - jesli ry-
sujecie jakis obrazek w formacie naszego zina,
to czemu nie zamiesci¢ by go w magazynie?
Dla zachety moge obiecaé, ze osoba, ktérej
exclusive grafika znajdzie si¢ w nastepnym
,Fuzz’ie”, otrzyma smdmy numer magazynu za
darmo (koszty xera i przesylki pokryje ze swo-
ich funduszy). Chyba warto?

Dzigkuig bardzo wszystkim tvm. ktérzy pisza
reakcje na votkach. Przepraszam, ze nie ma na
nie odpowiedzi w magazynie, ale staramy si¢
marnowa¢ jak najmniej cennego miejsca. Fak-
tem jest to, co zauwazyt Lydon - nie mozna po-
rownywac , Fuzz’a” z zinami dyskowymi.. Nie
mniej jednak cieszy nas (redakcje) bardzo to,
gdy zauwazamy czasem tytul naszego magazynu
na chartsach w innych wydawnictwach, tvle ze
dyskowych. Jesli i Ty uwazasz, ze ,Fuzz” w
krotkim czasie wytost na calkiem fajng gazetke,
tez mozesz na nas glosowac!

I tak konczac ten krotki wstgp, cheiatbym zy-
czy¢ wszystkim milej lektury, proszac jednocze-
$nie o dalsze wsparcie naszych wiernych czy-
telnikow. Powtarzam to wielokrotnie, ale fak-
tem jest, ze wydawanie tego magazynu ma sens
tylko dzigki Wam! Dlatego pragne podzigkowaé
bardzo mocno za kazdy jeden zaméwiony eg-
zemplarz ,Fuzz’a”. Magazyn bedzie si¢ rozwi-
jal tak dhlugo, jak dlugo nasi fani nas nie zawio-
da. P6ki co mag si¢ ukazuje i miejmy nadzieje,
ze bedzie si¢ ukazywat zawsze!

Przepraszam za wysoka cene, ale xero w
moim miescie jest naprawde bardzo drogie!
Prawdopodobnie kserowa¢ ,Fuzz’a” bede juz
niedlugo w innym miescie, ale mam nadzieje,
ze 1 tak bylibyscie sklonni zaplaci¢ kazda ceng!

CACTUS / AXELERATE / SAMAR



ODCINEK NQIMER JEDEN

Minglo juz sporo czasu od ukazania si¢ piate-
go numeru ,Fuzz’a”. Czas na ¢wiczenia prak-
tyczne. Sadzg, Drogi Czytelniku, ze posiadasz
juz program ,Turbo Assemblera”, gdyz praca
na monitorze jest wysoce niewdzigczna i stre-
sujgca.

Pierwszymi rozkazami (mnemonikami), jakie
poznamy, bedzie nierozlaczna para LDA i1 STA.
Dzigki nim napiszemy nasz pierwszy dzialajacy

!

Przypominam wszystkim kursantom, ze mu-
sicie najpierw zaladowa¢ i uruchomié¢ Wasz
,,Turbo Assembler”. Na ogé! dysponujecie wer-
sjq spakowana, wigc RUN; inni muszg wystu-
kaé SYS 4096*9 (czyli 36864 - dla estetow).

Znajdujemy si¢ juz w edytorze, na dole ekra-
nu widzimy kolejno od lewe;:

X:0 - czyli pozycj¢ kursora w kolumnie

LINE: 0 - pozycj¢ W wierszu pisanego programu
BOT: 8FEB - rozmiar dostgpnej pamigci na
nasz program

INSERT: - tryb wstawiania

LINE - dodawa¢ linie po kazdym RETURN

Nalezy zapamigtac, ze zawsze przed pierwsza
komenda w programie jest *= czyli ustalenie
adresu poczatku naszego programu. Bez niej
nasz program wyladuje gdziekolwiek, co raczej
nie jest pozadane. Dla wygody ustalmy go na
$1000, czyli 4096 dziesi¢tnie. Mala uwaga:
edytor traktuje wszystkie wpisane liczby jako
dziesietne, chyba ze sami ustalimy ich rodzaj.
Dokonujemy tego piszac:
$ - dla liczby szesnastkowej
% - dla liczby binarnej

Przy czym jest wszystko jedno jak jg zdefi-
niujemy. Wybrana posta¢ jest tylko dla naszej
wygody. Procesor i tak rozumie tylko biname.
np. LDA #$10, LDA #16, LDA #%00010000
znaczy dla niego dokladnie to samo. Dla nas

jednak liczy si¢ wygoda i przejrzystos¢ algo- ...

rytmu. Napiszmy jednak nasz obiecany progra-
mik:

*=$1000

LDA #301

STA $0400

RTS

Pelen sukces: w lewym gdérmym rogu pojawila
si¢ litera ,,A”. Dopiszmy jeszcze dwie linie
programu:

*=$1000
LDA #301
STA $0400
LDA $0400
STA $0401 -
RTS

Obok ,,A” pojawilo si¢ drugie ,,A”. Czas na
wyjasnienie tego fenomenu.

Rejestr procesora zwany akumlatorem moze
w danej chwili przechowywac tylko jedng war-
tos¢. Jezeli wpiszesz don nows, stara zawarto$¢
stara zawarto$¢ akumlatora zostanie bezpow-
rotnie skasowana. Akumlator moze zosta¢ zala-
dowany bezposrednio poprzez #wartos¢ lub po-
srednio za pomocg zawartosci wskazanej ko-
morki pamigci. W naszym przypadku najpierw
zaladowalismy do niego jedynke, by poézniej
kazaé procesorowi wstawic jg do pamigci. Ad-
res $0400 (1024 dziesietnie) jest wlasnie le-
wym gérmym rogiem ekranu tekstowego.

Wiemy wigc juz jak zaladowaé akumlator i
jak go zapisaé do pamigci. Pora na ekspery-
menty. Wczesniej przypominam roztargnionym,
ze wpisany program trzeba skompilowaé! Wci-
skamy ,,€”, pozniej ,3” i ,S”. Powrét do
edytora po nacisni¢ciu RESTORE.

Po wpisaniu literki, warto by jg pokolorowac.
Chwila giéwkowania i juz... To proste: nalezy
poinformowaé procesor graficzny VIC o
zmianie koloru...

*=$1000

LDA #301

STA $0400

LDA #301

STA $D800

RTS
i literka jest juz biala! Adres $D800
odpowiada za lewy gormy rog ekranu, a warto$¢
$01 jest kodem koloru bialego.

Dziwisz si¢ zapewne, co oznacza RTS. Jest to
odpowiednik komendy END (scislej biorac
RETURN) w Basicu i oznacza powrdt do pod-
programu, czyli wejscie pod kontrol¢ systemu
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operacyjnego komputera.

Konczac pierwszy odcinek kursu, pragng po-
informowa¢ wszystkich, ze osoby zaintereso-
wane (a nie posiadajace) ,,Turbo Assemble-
rem”, moga go otrzymaé po nadestaniu na moj
adres zaadresowanej koperty zwrotnej ze
znaczkiem za 1 zl., z dolaczong dyskietkg lub
kaseta. Termin odpowiedzi do 7 dni. M6j adres:

Tomasz Dzierkowski
0s. 25-lecia 7/18
58-260 Bielawa

Kazdy odcinek bedzie sig¢ konczyl drobnym
konkursem. Na razie bez nagrod (brak sponso-
ra). Oto 1 on: napisa¢ program, ktéry wyswietli
po srodku ekranu napis ,,COMMODORE 64

RULES” w czterech kolorach. Autor najkrot-
szego programu zostanie wymieniony imiennie,
a takze opublikujemy jego procedure. Tak wige
chcesz ujrze¢ swoje nazwisko w ,Fuzz’ie™?
Siadaj przed klawiaturg i do dzieta! Rozwiaza-
nia prosz¢ przesyla¢ do czasu ukazania si¢ ko-
lejnego numeru zina na méj adres (powyzej) z
dopiskiem , konkurs”.

TSD

Ps. Tylko nie zapomnijcie wyj$¢ na spacer z
psem! (ed. Jakim znowu psem!?) Nastgpnym
razem opowiem o takich enigmatycznych spra-
wach jak rejestry X 1 Y oraz poznamy techniki
»skakania” po pamigci”. To do milego...

TURBO ASOSEMBLER

ODCINEK 1

W obecnym issue ukazal si¢ pierwszy odci-
nek kursu programowania. Z uwagi na fakt, ze
jest przeznaczony dla poczatkujacych, postano-
wilem opisa¢ takze sam program , Turbo As-
semblera”. Opis zostanie podzielony na kilka
czeéci, a w obecnej zapoznamy si¢ z obshuga
edytora. By pozniej nie bylo probleméw opiszg
naraz wszystkie komendy - przyda si¢ to jako
Sciggawka.

Komendy wywolywane z ,,€™: "

1 - opuszczenie edytora (powr6t do Basic-a lub
monitora)

2 - wstawienie linii komentarza

3 - kompilacja do pamieci

4 - wydruk listingu, * na ekran, ? na drukarke,
NAZWA na dysk

5 - kompilacja na dysk (nie zmienia zawartosci
pamigci)

6 - transfer danych dla komendy .BYTE

7 - ustala tabulacj¢ dla kursora

8 - tabuluyje listing do aktualnej pozycji kursora
(kolumna)

Q - tabulacja listingu rowna zero, normalnie 9
W - zapis pliku Zrédtowego jako pliku SEQ

E - wczytuje kod zrodlowy zapisany komendg
W (od pozycji kursora)

U - wydruk etykiet uzytych w programie (para-
metry te same, co dla € 5)

R - zamiana jednego ciagu znakow innmym
(tylko ustawia)

T - zamienia pierwszy odszukany cigg w opeji
R

Y - zamienia wszystkie zdefiniowane ciagi w R
I - czyszczenie pamigei zdefiniowana wartoscia
O - kolory edytora

P - szyfrowanie danych (zapis / odczyt)

@ - status stacji

* - katalog dysku

+ - dodaje do siebie dwie liczby szesnastkowe

- - odejmuje od siebie dwie liczby szesnastkowe
1 - wstawia lini¢, w ktérej znajduje si¢ kursor,
do bufora

£ - kopiuje bufor do linii, w ktorej jest kursor
A - wpisywanie kodu kontrolnego (CHRS)

L - wezytuje kod Zrodlowy zapisany jako skom-
presowany

S - zapisuje kod Zrodlowy w postaci skompre-
sowarnej

D - komendy dla stacji

F - szuka zadanego ciagu znakow, staje po
pierwszym odnalezieniu

H - kontynuuje wyszukiwanie z opcji F

G - przesuwa kursor do zdefiniowanego znacz-
nika (w opcji M)

J - wyswietla fragment pamigci w postaci liczb
szesnastkowych (w niektorych asemblerach: li-
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sting ze zbioru SEQ)
K - programowanie klawiszy funkcyjnych F3-F6
V - mapa pamigci asemblera
C - zimny start edytora
B - operacje na blokach (wczesniej nalezy je
zdefiniowac)
¢ - wyswietla pozycj¢ znacznikéow w tekscie
programu
; - kasuje wskazany znacznik
N - skok kursora do wskazanego znacznika
M - ustawienie znacznikéw w tresci programu
= - laczenie linii (tej z kursorem i poprzednie;j)
RETURN - rozdzielanie linii
Z - przywraca poprzednig tres¢ linii (o ile kur-
sor jej nie opuscil)
/ - kasuje tekst za kursorem (lub wyswietla
porty CIA)
X - wspélpraca z Action’em
F1 - przywraca standardowe przyporzadkowa-
nia dla klawiszy funkcyjnych

Komendy wywolvwane z , SHIFT” i . €
L - wezytgje plik od zadanego adresu, tylko
PRG
S - zapisuje plik (w zdefiniowanym obszarze),

WYRNIKI ANKIET

tylko PRG

F - zerowanie pamieci

K - wigczenie i wylaczenie beep’u klawiatury
Obstuga edytora:

INSERT - wlaczenie / wylaczenie rozsuwania

linii po RETURN

DEL - kasuje lini¢, w ktorej znajduje si¢ kursor

F1 - 20 wierszy do géry

F2 - na poczatek listingu

F3 - TEXT

F4 - kompilacja do pamigci

F5- BYTE

F6 - kasuje lini¢

F7 - 20 wierszy w dot

F8 - na koniec listingu

€ + SPACE - kasuje lini¢

€ + CRSR UP - 200 linii do géry

€ + CRSR DOWN - 200 linii w dét

W obecnym odcinku to tyle. W kolejnych:
kody Kontrolne, sposoby zapisu argumentéw i
etykiet oraz zlecenia BYTE, WORD, TEXT i
OFFS.

TSD

CZESC PIERWSZA

Nadszed! najwyzszy czas na opublikowanie
wynikéw ankiety, ktérq zamiescilismy w trze-
cim numerze ,Fuzz’a”. Na pierwszym miejscu
cheg jednak goraco podzigkowaé wszystkim
tym, ktérzy t¢ ankiet¢ wypehili - to dzieki
Wam ten artykul ma sens! Zapewniam z mojej
stron, ze to wlasnie pod Wasz gust bedziemy
teraz pisa¢, bo przeciez pokazaliscie, ze jeste-
$cie naszymi najwierniejszymi czytelnikami i ze
dla Was warto si¢ stara¢! Teraz do rzeczy...

W pierwszym punkcie pytalismy o Wasze da-
ne personalne. C6z, zapewne nie kazdy zyczy-

Iby sobie ich ujawnienia, totez poprzestane na !

takiej ciekawostce, ze srednia wieku wypelnia-
jacych ankiet¢ wyniosta 17,71 lat (w tej chwili
pewnie troszke si¢ juz postarzeliscie?).

Az 75% naszych fanéw jest z nami od samego
poczatku, czyli juz od numeru zerowego. Co
ciekawe, nikt z wypelniajacych nie zaczynat

przygody z ,Fuzz’em” od wydania pierwszego.
Jedna osoba dowiedziala si¢ o nas po ukazaniu
si¢ numeru drugiego, a pozostali trzeciego. Na
pytanie ,Jak dowiedziales si¢ o magazynie?”
padaly rézne odpowiedzi. Najczgsciej przewa-
zajace byly: Telegazeta, kumpel. Najwazniej-
sze, ze ,Fuzz” jest juz w miar¢ znany i nikt nie
narzeka, ze nie wie, jak go otrzymag!

OdpowiedZ na pytanie co myslicie o naszym
magu, przedstawia ponizszy wykres:
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Ogromnie mnie cieszy, ze wypowiadacie sie
tak zyczliwie - za ideal uwaza nas 1/3 czytelni-
kéw, a 2/3 twierdzi, ze z numeru na numer jest
coraz lepiej! Co ciekawe nikt nie ocenil nas go-
rzej, wige redakcja ma swoisty powodd do dumy.

Punkt 4 to prosba o ocen¢ 0sé6b wspdlreda-
gujacych gazetke... Oto krotka charakterystyka,
Jjaka sporzadzilem na podstawie Waszych uwag:

Bzyko: wedlug czgsci z czytelnikow jego ar-
tykuly sa najlepsze ze wszystkich pozostalych,
wedlug czgsci po prostu fajne. Inni z kolei pi-
sza, ze jego teksty ich raczej nie interesuja, jak-
kolwiek kiedy$ moglyby si¢ przydaé. Wreszcie
inna skrajna opinia, e autor po prostu nudzi.
Ogolnie duza rozbieznos¢ w Waszych ocenach,
jak zresztg przy reszcie redaktorow.

Cactus: ma glowe do zina, dobre rozeznanie
w temacie - stwierdzili niektérzy. Moze byé -
inni. Albo najnizej w pordwnaniu z reszta
staffu - jeszcze inni. Wiem, idealem nie jestem,
ale duma mnie rozpiera, gdy czytam pochlebne
opinie. Jednakze wszelkg krytyke przyjmuje
jeszcze chetniej, bo wtedy wiem nad czym po-
winienem jeszcze popracowac!

Data: O.K. albo cool schematy - to najczesciej
pojawiajace si¢ slowa przy ksywie tej osoby. Sg
takze skrajne opinie typu: nic nowego nie wnosi
lub nie interesujg kogo$ jego artykuly w ogéle.
Cé2, nie mozna wszystkim dogodzi¢. W naszym

zinie musza si¢ znale#¢ artvkuly dla kazdego! !

Poza tym nikt nie jest idealtem.

_ Fileth: Osoba, ktéra w zasadzie wymyslila
calego ,.Fuzz’a”, obecnie jest juz luzno zwiaza-
na z redakcjg. Jak w poprzednich przypadkach
cz¢$€ z Was ocenia Fileth’a na pigtke, czesé za-
rzuca, 2e to, o czym pisze, mozna znalez¢ ma-
pie pamigci. Zapominacie jednak, Ze nie kazdy
mapg pamigci ma! Byla tez bardzo skrajna opi-
nia, ze pisze po prostu kiepsko, ale pozostawie
ja bez komentarza...

Tsd: Z kolegg tym mialem ostatnio niemile
doswiadczenia, ktére jednak, mam nadziejg, nie
odbijg si¢ negatywnie na naszej wspélpracy na
lamach gazetki. Ponizsza opinia jest jak najbar-
dziej przez Was (nie przeze mnie) wykreowana.
Ogélnie przewazajq opinie, ze Tomek fajnie pi-
sze, ma fajny styl (nawet jedna osoba napisala,
e jest najlepszy!). Nie zabraklo i uwag kry-
tycznych, albo takich, ze jego artykulu czytelni-
kéw w ogdle nie interesujg. To jednak rzadko!

Tak przedstawia si¢ Wasza subiektywna opi-
nia na temat redaktorow ,.Fuzz’a”. Od niedaw-
na jest z nami takze Alg, lecz w ankiecie nie-
stety nie zostal uwzgledniony ze wzgledu na
pozno rozpoczgto wspdlprace w tworzeniu ma-
gazynu!

Kolejne pytanie to prosba o opinig, jak czesto
powinna ukazywac si¢ gazetka. W zwiazku z
moimi problemami nie jest na razie mozliwe
powrécenie do regulamego ukazywania si¢
~Fuzz’a”, aczkolwiek zrobi¢ co w mojej mocy,
by ponownie mag mégl ujrze¢ $wiatlo dzienne
za dokladnie dwa miesigce. A co Wy myslicie
na ten temat? W stosunku 8:1 przewaza opinia,
e zin powinien wychodzi¢ na scene co miesiac.
Niestety ze wzgledow technicznych jest to w tej
chwili niemozliwe. Liczymy na Waszg wyro-
Zumialos¢...

Ostatni problem, jaki dzi$ porusze, to kwestia
wielkosci czcionki. Opinie sg bardzo podzielo-
ne. Jedni uwazaja, ze nalezy uzy¢ jak najmniej-
szych znaczkoéw, by zmiesci¢ jak najwigcej tek-
stow. Inni uwazaja, ze przez malg czcionke
tekst staje si¢ nieczytelny i trzecia kopia gazet-
ki nadaje si¢ co najwyzej do wyrzucenia. A jak
to przedstawia si¢ procentowo?

Wyraznie widac, ze jestescie bardziej za wy-
razng i przejrzysta czcionka. Ze swojej strony
mogg obiecac, ze czcionki, ktora piszemy bar-
dziej juz nie zmniejszymy!

I tyle w tym wydaniu , Fuzz’a” na temat ubie-
glorocznej ankiety. Dokoficzenie juz w nastgp-
nym numerze! Dowiecie si¢ z niego, jakie arty-
kuly cieszyly si¢ Waszym najwiekszym zainte-
resowaniem, a takze o czym chcielibyscie czy-
ta¢ na lamach magazynu. Odpowiem takze na
pytanie dlaczego nasze dyski PD nie zostaly
wprowadzone i co ciekawego wpisywaliscie w
ostatniej rubryce ankiety... Zatem do nastgpne-
go razu! Ankiete wymyslil, zebral, obliczyt ...

CACTUS / AXELERATE / SAMAR
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ROK 1620 ROK 1640

Flota skarbow Flota skarbow

Caracas - I pol. wrzesénia Caracas - I pol. pazdziemika
Maracaibo - I pol. wrzesnia Maracaibo - II pol. pazdziernika
Rio de Hacha - [ pol. pazdziernika Rio de Hacha - I pol. listopada
Santa Marta - I1 pol. pazdziernika Santa Marta - II pol. listopada
Puerto Bello - I pol. listopada Puerto Bello - I pol. grudnia
Cartagena - I pol. grudnia Cartagena - I pol. stycznia
Campeche - I pol. stycznia Campeche - I pol. lutego

Vera Cruz - II pol. stycznia Vera Cruz - II pol. lutego
Havana - I pol. lutego Havana - II pol. marca
Florida Channel - Il pol. marca Florida Channel - II pol. kwietnia

CACTUS / AXELERATE / EXCESS / SAMAR
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DEMO GRUPA KODER
1. (2) SAMAR PRODUCTIONS ... 161 17 1.(4) STINGER/SAMAR/ARISE.. 117 13
2.(1) ARISE DRINKERS................ 120 15  2.(2) GOLD HAND/SAMAR........... 114 13
3(3) . LEBSTBE .:oo.ocoriiisszn, st 109 15 3.(1) STEGAR/ALBI®ON...coiis oueesss 94 12
4 (O)AIBIONCIEW: <. o svicievinsiiiasisivhs 90 12 4. (3) Browar/ATise. .. ...viovsecumtsnsinions 70 9
5. (4) Fracion Memelz........................ 88 11 3. (7)Y Alpha/Fraction: . .. asssaissas: 63 11
UL L DR 86 14  6.(5) Luke/ATiSe ......ovvvoverrennnn, 38 5
TAT)EXclusive®N'........vmiiain 539 7. (8) Butt-Man/ex-Samar.................. 356
8. (8) Agony Design........................... 33 @ 8. () Glover/Samiar & :ste e sseasdns 24 3
9. (9) Faith Be-Zine..............coceenisnie 29 S 9:(6) Volcano/EXeN:......ciwsrissasiiainss 2374
10. (10) Taboo Productions.................. 14 3 (10) Pux/Eracten::. ... cosismmveiniss 23555
GRAFIK MUZYK
1. (1) KATON/ARISE/LEPSIDE . 137 15 1.(8) BZYK/SAMAR/LEPSIDE... 87 14
2.(3) VALSARY/ELYSIUM............ 131 14  2.(1) WACEK/ARISE/SMASH......... 83 10
3. (2) SEBBALOZ/LEPSI .................. 123 d5 (3) PAE/SAMAR: &5 008 st 83 11
4. (6) Sundanee/Exon........................ 52 8 4. (6) Praiser/Reflex/Faith ................. 81 10
5.(4) Flash/Elysium ............ccco.e... 50 9 5.1(2) KordiaukiS/ATISe oo v dunina: 75 9
6:(5) Alg/SAMAT s i sl i 44 8 6. (7) Wizard/Elysium ....................... 64 8
T4(8) Cyclene B/EXON ... .. clvei i oo 29 5 7.(5) Redney/Anise:. . .l i w it 47 7
() TimiX/Samar ;... 0. bib i s 295 8. (..) Shogoon/Taboo/Agony............. 42 6
9. (7) Bimber/Arise ............ccs.coioiii 24 5 91i(e. ) Bax/Lepsiy. . xnvvditt oty 41 8
10. (..) @uestor/Albion........................ 23 4 10. (9) Moog/Agony ........cssssviissivass 33 7



KOWERLYSTA
1. (5) SERIO/AUTHORITY ............ 96
2. (3) FLASH/ELYSIUM...........c.ocoeun 91
3.(1) RG@BNEY/ARISE..................... 71
4.(8) Alg/Samar.......cc.clis s, 70
5.(9) Bischop/Samar.......................... 51
6. (4) Sundance/Exon........................ 43
7. (2) Nazgul/Istari/Lepsi................... 41
8. (7) Cactus/Axelerate/Samar........... 39,
9. (6) Cyclone B/Exon....................... 217
(..) Rinspeed/Apidya/Proxima........ 27
DEMO
1. (2) OPIUM/SAMAR.................... 104
2.(9) DIGITAL WORLD/SAMAR .... 93
3. (1) ALTERED STATES/TABOO... 88
4. (..) Pathology/Fraction ................... 50
5:(5.) Leve/Ageny.. o il 35
6. (5) Defloration/Fraction.................. 34
(6) MOYEIATISE . .ieu bl disatduictis 34
8. (4) Applause/Arise ..............cc........ 33
9.(:.) E1ger/NIPRON: . . oo vmamaransnndsn 31
10. (..) Place in the Space/Taboo ......... 29
CRACK GRUPA
1.(3) SUCCES& TRC..................... 60
2.(.) ALPHA FLIGHT 1970..... 55525 49
3. (1) AMELBRATE .....ciiiondisig 44
4. (L) Remember...............conciniivinians 38
R o b1 KOS R ST 29
6. (..) Fantastic Four Cracking Group. 22
(2 EXCEBSL: sttt s 15
(@) Eaxaty s st e amert e wtaio, 15
9. () CRIOMANCE i s ol avaling: 13
10: (:):@nslaught . oo oiniinnng: 9
GRA
THCL) ORBELS oo e D e dnilos 13
2.(4) BOMBMANIA..........cccceeene. 12
3. (3 PIRATES . .oocconivintossnianaaiss 10
(5) MANIAC MANSION............... 10
SH2)dCupIecH it f et s ALl i T ool 9
(C9) dceiGUYS i antivmn it v maliny 9
CIKIatwatster st sn Aoy 9
() EIVITA s s msnsttaslsnt o, 8
9. (..) Miecze Valdgira2...................... 7
10N() TP i s o b s s 6
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NN WWEONO
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SUWAPPER
1. (1) CACTUS/AXELERAIE............. 46
2.(2) DR.SOFT/ALBION.................. 39
3.(..) FANGORN/ALLIANCE........... 34
4. (7) Killer/Fraction/Sataki............... 24
5. (9) Human/ex-Authority................. 22
6. (i) Centrax/SAAY ........ 00000 ie v 20
7. (8) Flea/Arise/De-Koder ................ 18
8. (6) Thorgal/De-Koder/Role............ 16
9. (5) Ramos/Samar................c......... 13
10. (4) Corwin/Fraction....................... 11
MAGAL YN
1. (1) ADWARP/KRECIKI............ 11
22) PIN@® ol coni i i) coni ooy 95
3. (6) INVERSE/OXYGEN ............... 60
4. (3) Newspaper/Exon+Schn ............ 59
(4) Freeside/Sataki ........................ 59
6. (7) Sinister/Fraction....................... 57
7. (5) Enhiridion/Samar-.................... 13
8. (9) Always/Elysium........................ 37
9. (®) Vitalin/Albion .;.....c.ciiivsin 34
10: (..) Poison/Faith... .....ccc.cccviviniiivies 28
CRACKER
1. (1) MOONCHILD/HITMEN ...... 58
22D E et TRl Sl S 37
3.(2) JACK ALIEN/REMEMBER..... 36
4. (..) Ignorance/Alpha Flight 1970 .... 22
5. (..) Burglar/Succes & TRC............. 14
6:((:) Pajda/Eaith . v ovsindimin o 9
T ) Prdi/Laxity o dntmmimanss 8
8. (..) Manik/ex-Remember.................. 6
9. (..) Derbyshire Ram/Remember ....... 4
10. (..) Hok/Remember ..................c....... 3
T00L
1.(1) DIRMASTER....................... 36
2.(2) VOODOO NOTER .......ccoveveeves 16
3./(.:) ART. STUBI® 2 ....ov..oviviviides 15
4. () Fast Hack’em ... c..oiiiiuiadalneisn 11
5. (4) Hardtrack Composer ................ 10
6. (..) +60k Turbo Assembler............... 9
() IN(ETPAINT.00.2 ot ks el ikt 9
8D ATLSIEIO: oo i v st i 7
()rEastCruel wes o o, T
10. (5) Turbo Assembler........................ 5
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Ponizsze zestawienia skomentujcie sobie jak chcecie. I zeby nie bylo, ze wyrazam niepotrzebnie
subiektywna opini¢. Ja tylko zbieram, podliczam i zestawiam chartsy na podstawie votek!
CACTUS / AXELERATE / EXCESS / SAMAR
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ADRIESY

BEDRICH | SKYLIGHT JERFCHO | DRACO
Przemyslaw Szczesniak
ul. Lencewicza 48/50
43-100 Tychy

Mariusz Wiejek
ul. Karabeli 3/203
01-313 Warszawa
tel. 032 2194768

tel. 022 6658106
- tylko covery,; swapuje z kazdym - - 4 swapping; friendship roolz! -
BOLEK | AXELERATE RAMOS | SAMAR
Piotr Bator Mariusz Rozwadowski
ul. Broniewskiego 24/71 ul. Goszczyniskiego 8/96
35-222 Rzeszo6w 41-207 Sosnowiec
- 100% odpowied=i; cover swap; A\E wares -

- o small swap PC: w sprawie , Enhiridion'a” -
CACTUS | AXELERATE | EXCESS RAOBAQ | AXFCON | DRACO

Pawel Bol Marek Lenin
Al. Marszalka Pilsudskiego 60/14 Nowakowskiego 4/11
32-512 Jaworzno 9

41-907 Bytom

tel. 032 7512958 - 4 friendship; craxx swap,; Axicon stuff -

- for joining Axelerate; craxx swap! -

RUL-T| AXELERATE
COBRA | FRACTION Michat Mrozek
Katarzyna Dabrowska ul. Saperow 24/6
Stowackiego 6 42-612 Tamowskie Gory
05-803 Kanie k/Warszawy - 4 swap; 4 cover; old&new stuff; 100% reply -
- zawsze odpiswj¢; nie kradng dyskéw! - SAPPER | ARFSE | FRACTHON
COLFTT] DE-KODER Daniel Sapiezyniski
Lukasz Poloczek ul. Reja 6/13
ul. Rymera 11/9 17-200 Hajnowka
41-800 Zabrze tel. 085 6822296
tel. 032 2782955 lub 032 2754216

- osiqgalny jestem tylko na Internecie! -
- grupa pilnie poszukuje kodera; 100% reply - SCARAB | AKXELERATE | ARFSE
FLEA | DE-KODER | SKYLIGHT Marcin Baba
Michal Szymkowski

Kolbuszowa Gomna 403
ul. Stalowa 59/7 36-100 Kolbuszowa
53-438 Wroctaw - pilnie kupie interfejs centronix i dyski C64 -
- takze dla swapu coverkami - THORCGAL | DE-KODER | ROLE
FACKOBE | OXYGEN Marek Witkowski
Jacek Pretki Slowianskie 32/9

ul. Wisniowa 19
64-310 Lwowek
- join Oxygen; wspolredagowanie ,,Inverse” -

74-300 Mysliborz
tel. 095 7472945
- piszcie, jak cheecie dostaé ,,Swiat Komody” -

W dzisiejszych czasach niezwykle szybko rozwija si¢ zjawisko powszechnie znane jako Inter-
net. Dlatego juz od biezacego numeru , Fuzz’a” bedziemy zamieszczaé na lamach magazynu Wa-
sze konta e-mail czy adresy wartych odwiedzenia stron WWW. Ofcoz warunkiem publikacji jest
to, ze osoba lub strona musi by¢ zwigzana ze sceng C64! Teraz kilka e-mail’6w:
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BLYK | SAMAR | LEPSF DE
bzyk64@kki.net.pl
bzyk64@polbox.com

CACTUS | AXELERATE | SAMAR
cactus@silesianet.pl

COLSTT] DE-KODER
groupdk@friko7.onet.pl

FLEA | ARISE | DE-KODER
flea@box43.gnet.pl

LYDON | OKYGEN | SATAKG
lydon@promail.pl

Adresy na votkach spisane zebral, rozszyfrowat
1 przelal na papier...

CACTUS / AXELERATE / SAMAR

ELYSIUM - do grupy wstapili ostatnio graficy:
Flash, Valsary oraz muzycy: Sage, Wizard,
Shogoan opuszezajac jednoczesnie wszystkie
swoje poprzednie grupy! Na North Party 4
Wigkszosc scenowcow liczyla na powalajace
demo, ale Elysium pokazalo calkiem przecigtng
produkcje pod wzgledem kodu (grafika Valsa-
ry’ego byla jakkolwiek oszalamiajaca). Czeka-
my niecierpliwie na ,,Altered States 100%”.
ARISE - wstapili tu ostatnio Scarab/Axelerate
jako grafik i Flea/De-Koder jako swapper
Miejmy nadziej¢, ze wkrotce pojawi si¢ petna
wersja ich dema z North Party 4.

SAMAR - wstapili: Scarab/Axelerate jako gra-
fik oraz Cactus/Axelerate/Excess jako swapper
1 kowerzysta. Grupa rozpocz¢la prace nad de-
mem ,.Opium 2”, ktére ma by¢ jeszcze lepsze
niz ,.Digital World”. By¢ moze doczekamy si¢
w koncu dhugo oczekiwanego nowego numeru
maga ,Enhiridion” z nowym outfitem. W pla-
nach ekipa ma wydanie kolekcji Nyla
(graficzna).

LEPSI DE - wstapil koder Smys/Green Light.
W , Newspressie” donosza, ze takze Gold Hand
(jeden z najlepszych koderéw na scenie C64)
przylaczyl si¢ do Lepszych, ale ile jest w tym
prawdy, wie chyba tylko sam Sebaloz. ©
EXON - grupa wycofala si¢ z kooperacji ze
Sgeet Children, w ktorym nie pozostalo juz
wigly sktvenveh czlorkdow na C64. Sam Exon
ma chyba niewielkie klopotu kadrowe: grafik
Sumdance poszed W CZEWes JU WOSKA.

AXELERATE - z grupy wyrzucony zostat Tsd.
»Sprawg poruszalem juz wielokrotnie, jednak
nie na lamach ,Fuzz’a”. Zalatwilem koledze
kilka oryginaléow, a on zrobil z tego cracki dla
konkurencyjne) grupy, 1 nawet nie podpisal
mnie jako suppliera gier!!! Co jak co, ale lojal-
no$¢ wzgledem przyjaciol z grupy jest czyms
Swigtym w Axelerate, i nie mialem wyjscia.
Tsd zostal wyrzucony i miejmy nadzieje, ze po-
dobny wybryk z jego strony nie powtorzy si¢
wiecej. Swiadezy to tylko o lamerstwie Tsd i
checi upokorzenia mnie przed calg scena. Nie
mni¢j jednak sprawa na jaw Wyjs¢ musi - kto
jest lamerem? Nie musz¢ chyba méwi¢...” Sca-
rab wstapil do Arise oraz do Samar jako grafik.
OXYGEN - Cactus opuscil grupe Oxygen z
powodu braku kontaktu z liderem. Jackobe
oswiadczyl na liscie dyskusyjnej Elysium, ze
siédmy numer magazynu , Inverse” bedzie juz
ostatnim, jaki wyda grupa Oxygen na C64. Po-
tem jednak zapewnil, ze w razie wspolpracy,
jeden z najlepszych polskich magazynéw jesz-
cze bedzie wydawany (jesli ktos czuje si¢ na
sitach, niech pisze do Jackobe!).
ALPHA FLIGHT 1970 - grupa oficjalnie za-
konczyla wydawanie produktow na scenie C64,
chociaz powolujac si¢ na Zapotka, moge po-
wiedzie€, ze jeszcze co$ z pod ich szyldu zoba-
czymy w niedalekiej przyszlosci..
Newsy scenowe zebral 1 spisal specjalnie dla
Was...
CACTUS /AXELERATE / SAMAR
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W poprzednim numerze napisalem juz co
nieco o bezpieczenstwie w sieci. Aby jednak
w pelni jg zrozumieé, nalezy przyjrzeé sig
dokladniej pewnemu zagadnieniu. Wigkszos¢
internautéw juz si¢ chyba domysla? Powiem
¢o to sg i czemu sluig podpisy elektroniczne.

PODPISY ELEKTRONICZNE

Podpis elektroniczny jest jednym z mechani-
zméw szyfrowania informacji. Stuzy on zasad-
niczo dwém celom: po pierwsze potwierdza
oryginalnos¢ i autorstwo wiadomosci (tzn.
uniemozliwia nadawcy wyparcie si¢ jej wysla-
nia) oraz po drugie daje gwarancje, ze wiado-
mo$¢ nie zostala po drodze przeczytana lub
zmodyfikowana. Dzigki tym zaletom stuzy do
potwierdzania autentveznosci poczty elektro-
nicznej (e-mail), zapiséw operacji ksiggowych
(np. zakupy poprzez Internet), dokumentéw i
plikéw przesylanych pomiedzy uzytkownikami
lub instytucjami.

Koncepcja podpisu elektronicznego oparta
Jest na zalozeniu, iz obie strony moga (a nawet
musza) potwierdzi¢ swojg tozsamos¢ w celu
dokonania bezpiecznej wymiany dokumentéw,
mimo ze ich wzajemne kontakty nie sg poparte
wzajemnym zaufaniem. Postuze si¢ tu przykla-
dem nad wyraz zrozumialym. Pan A jest na-
mi¢tnym hazardzista, a jego pasjq sq zaklady na
wyscigach. Wysyla wigc e-mail do swojego
buchmachera by postawil iles tam pieni¢dzy na
danego czworonoga, by potem - w przypadku
przegranej - w ogéle wyprzeé sie zakiadu! Pan
B z kolei jest nieglupi i jezeli poczta nie posia-
da podpisu, nie robi zakladu, aby pan A nie
mogl powiedzied, iz nie on byl jego nadawca.

Podsumujmy, podpis elektroniczny pozwala
na weryfikacj¢ autentycznosci informacji i sto-
sowany jest do potwierdzania waznosci zaku-
pow, przekazéw pienigznych i innych transak-
cji. Formularz (dokument) z podpisem elektro-
nicznym musi zawiera¢ nazwe nadawcy, date i
czas, a takze numer identyfikacyjny przypisany
osobie lub rodzajowi transmisji. Wlasciwy me-
chanizm zabezpieczenia, wykorzystywany

w podpisach elektronicznych, oparty jest na
matematycznym algorytmie, gwarantujacym, ze
nie wystapig nigdy dwa identyczne podpisy.
Wedlug obecnych prognoz i mozliwosci obli-
czeniowych ocenia si¢, ze usunigcie zabezpie-
czenia W postaci nowoczesnego, wygenerowa-
nego przez komputer szyfru, jest niemozliwe!
Wymagania w zakresie bezpieczenstwa danych
z dnia na dzien stajg si¢ coraz wigksze. To, co
dzi$ jest standardem, jutro moze juz nim nie
by¢!

METODY SZYFROWANIA

Dzielg si¢ na dwa rodzaje, tzw. symetryczne i
niesymetryczne. Metoda symetryczna wykorzy-
stuje klucz prywatny, ktorv jest w posiadaniu
zaréwno nadawcy, jak i1 odbiorcy. Wiadomos¢é
po zaszyfrowaniu staje si¢ nieczytelna i moze
by¢ przekazywana dowolnym taczem. Odbiorca
rozszyfrowuje wiadomos$¢ postugujac si¢ wia-
snym kluczem prywatnym. Osobnym proble-
mem jest dostarczenie klucza odbiorcy tak, aby
zagwarantowane bylo bezpieczenstwo klucza.
Metody tradycyjne, jak np. poczta, sq niewska-
zane.

W systemie z kluczem publicznym (metoda
asymetryczna) rozwigzano problem przekazy-
wania klucza odbiorcy wiadomosci. Kazdy mo-
ze zaszyfrowal wiadomo$¢ bez potrzeby wy-
miany kluczy. Kazda ze stron przekazujacych
sobie wiadomos¢ nie musi si¢ wzajemnie znaé
lub pracowaé w tej samej sieci. Konieczny jest
tylko dostgp obu stron do wspélnego serwera,
zarzadzajacego systemem klucza publicznego.
Metoda asymetryczna oparta jest na fakcie ist-
nienia dwéch kluczy. Kazdy uzytkownik posia-
da swoj klucz prywatny, a klucz publiczny jest
ogdlnie dostegpny. Gdy teraz ktos chce przestaé
wiadomos¢, szyfruje ja kluczem publicznym
odbiorcy. Sam odbiorca za$ deszyfruje postu-
gujac si¢ swoim kluczem prywatnym. Informa-
cje zaszyfrowane za pomocg klucza publicznego
mogg by¢ rozszyfrowane tyvlko za pomocg klu-
cza prywatnego.
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W ten sposob dobmg¢lismy do polowy kursu.
W nastepnym numerze zapoznam was blizej z
~ technikami i algorytmami szyfrowania. Pozna-
my obowiazujace obecnie standardy i te na lata
nastepne. Po tym uracz¢ was jeszcze przydhu-
gim wywodem na temat ochrony danych, ale to
dopiero w kolejnym odcinku.

TSD
Ps. Szanowni kursanci! Zwracam si¢ teraz do

was z zapytaniem, czy jestescie zainteresowani,
abym powiedzial na temat szyfrowania dla
C64? Bowiem to, co teraz czytacie, jest bardziej
na Peceta. Chociaz informacje sq bez wskaza-
nia na konkretny model komputera, to jednak
podobne mechanizmy mozemy znaleZzé na
Commodore 64. Czekam na wasze opinie. M6j
adres znajdziecie w poprzednich numerach

,,Fuzz’a” lub poprzez redakcije.

PRAWDZIWE KORZENIE GRAFFITT

Doniesienia jakoby sztuka Graffiti wywodzila
si¢ ze slumséw wschodniego wybrzeza sg bzdu-
ra! W niniejszym artykule zamieszczone zosta-
ng przekonvwujace fakty.

Mamy tu do czynienia ze zjawiskiem jak naj-
bardziej europejskim. Aby pozna¢ prawdziwe
korzenie Graffiti nalezy cofna¢ si¢ w czasie do
renesansu, tudziez mrocznego sredniowiecza.
Powolujac si¢ na czterdziestoletnie badania od-
krywkowe Wlodzimierza Z. oraz jego malzonki
mozna $mialo stwierdzi¢, iz sztuka ta miala
swoj poczatek w Toskanii. Swiadectwo owych
czasoéw dal Vasari: ,,Wérod jarmarcznych hata-
séw, klotni, rzenia koni, $win i ptactwa, po-
wstal nowy cech - , Sgraffito”.

Graffiti zachowalo si¢ W prawie niezmienio-
nej formie do czaséw nam wspolczesnych.

Sgraffito zajmowali si¢ ludzie podlejszego
‘autoramentu. Pokrywali surowy mur czarnym,
badz podobnej barwy, tynkiem. Kolor zaprawy
otrzymywano przez domieszk¢ sproszkowanego

wegla, rzadziej lajna zwierzat domowych. Gdy
tynk przysechl, kladziono kolejne warstwy innej
barwy. Jako pigment stuzyly sproszkowane
krogulce, kwiaty lotosu oraz skoéry wezy. Arty-
$ci stali na rusztowaniach i skrobali tynk.
Sgraffiare znaczy bowiem po wlosku skrobac.

Pierwotny projekt w ciagu kilku godzin od-
wzorowywal si¢ na $cianie, lecz juz w natural-
nej wielkosci. Sgraffito niewiele ustgpowalo
wspolezesnym, pigknym Graffiti. Dawalo za to
dekoracje nadzwyczaj trwale.

Zdarzalo si¢, iz wykonywano Sgraffito bez
wiedzy i zgody rodow zamieszkujacych. Nie
budzilo to, podobnie jak dzis, aprobaty. Przyla-
panym na procederze ucinano dlon lub wypala-
no oko. Jak bardzo jednak kusily artystow od-
rodzenia gladkie powierzchnie tynkéw, swiad-
czy przekaz kronikarza Janka z Czarnkowa:
,Ludy Italii rozczlonkowane i na wpot slepe,
niegodne byty orez do walki wznosi¢.”

ALG /SAMAR

PREPORCIE LUPZKIEG® CLLEA

We wczesniejszych numerach magazynu
»Paper Art News” kolega Odyn rozpoczal cie-
kawy (moim zdaniem) cykl artykuléw o propor-
cjach ludzkiego ciala. Obiecal, iz postara si¢
wyjasni¢ proporcje twarzy ludzkiej. Niestety, z
blizej nieokreslonych powodow, osadzony zo-
stal w rumunskich lochach i chwilowo nie moze
kontynuowaé swoich zamierzefi. Nie baczac na
to, zdecydowalem si¢ kontynuowaé cykl, dedy-
kujac go wszystkim ofiarom alkoholu metylo-
wego.

Pierwsze wzmianki o probach systematyzacji
ciala ludzkiego pochodza z VI wieku p.n.e. Ta-

kie stawy, jak Teodoros i Rojkos z Samos,
Chersifron i Metagenes z Knossos, przeszcze-
pily na grunt grecki prawidla i umiejgtnosci
techniczne nabyte na wschodzie, glownie w
Egipcie. Jakze wymowna jest anegdota przeka-
zana przez Diodora Sycylijskiego. Pisze on o
dwoch rzezbiarzach greckich: Teleklesie 1 Teo-
dorosie z Samos (VI w. p.n.e.).

Po powrocie z Egiptu wykonywali oni wspol-
nie posag Apollina Pytyjskiego. Kazdy z nich
wykonal oddzielnie polowe stojacego posagu.
Po zlozeniu obu czg$ci okazalo si¢, Ze przystajg
one dokladnie do siebie. Oparli si¢ oni na sto-
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sowanej wowczas w Egipcie regule podzialu
przedstawionej figury ludzkiej na 21 !/ czgéci.

Innym twércg byt Poliklet. Regulatorem pro-
porcji zwanym modulusem stala si¢ szerokosé
palca. Palec byt wigc miara, modulem catych
kompozycji. Typowe wedlug artysty proporcje
ciala ludzkiego oparte byly na wielokrotnosci
modulu i przedstawialy si¢ nastepujaco:

T s
0

b
10

OIEN

Poliklet zyt okolo V w. p.n.e. Nalezy wigc pa-
migta¢, ze Owczesne proporcje mogly ulec
zmianie w drodze ewolucji. Przemyslenia Poli-
kleta na temat kanonu pickna ludzkiego ciala

staly si¢ klasycznymi. Czerpano z nich w péz-
niejszych epokach od renesansu poczawszy.

I w ten sposob dotarlismy do Leonarda da Vin-
ci, wynalazcy roweru i lodzi podwodne;j, o kto-
rvmn pisat Odyn. Jak wiele na ten temat mozna
pisa¢ $wiadczy¢ moze schemat moduloru Le
Corbusiera, ktéry pragne na koniec przvtoczve.

[
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ALG /SAMAR
Pismiennictwo:
+  Kazimierz Michalowski ,,Jak Grecy two-
rzyli sztuke” Wiedza Powszechna 1986 r.
*  Witold Szolginia , Architektura i budow-
nictwo” Wyd. naukowo-techniczne 1975 r.

W tym reviewie biorg udzial tylko tzw. cove-
ry zachodnie. Wychodzac z zalozenia, iz zaden
z autorow nie bedzie mial okazji przeczytaé te-
go artykulu, postanowilem nieco zmieni¢ jego
zasady. Nie bed¢ przyznawal ocen pracom.
Szczerze piszac odpowiada mi to, bowiem nig-
dy nie przepadalem za przyznawaniem punk-
tow. Ma to bowiem zawsze arbitralny i opi-
niotwérezy odcien.

Review kieruj¢ do cover swapperéow i
wszystkich tych, ktérzy cho¢ troche interesujg
sie cover sceng. Byé moze opisy, ktére znaj-

dziecie zachecq Was do zdobycia ktoregos$ z
coverow. Artykul ma by¢ rowniez probg pod-
sumowania roku 1998 na cover scenie.

A oto maly spis tresci:

POISON 1 cover
MET 4 covery
JAIL BIRD 3 covery
FX 1 cover
SIN-1 1 cover
JUNKIE 1 cover
ZAPOTEK 4 covery
BREN 32 covery
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e Fairy dream” - Poison

Cover jednostronny, narysowany dla Humana.
Autor zapewnia, ze cover jest w 100% orygi-
nalny. Na pierwszym planie stoi kobieta-owad.
W tle wida¢ natomiast dziwne miasto. Kompo-
zycje wienczy duze logo Authority. Tak duze, iz
wychodzi poza ramy covera. Mysle, ze uzycie
zwyklego pisaka do narysowania pracy odbilo
si¢ na koncowym rezultacie, ktory daleki jest
od idealu.

»Mayhem/Authority” (june 98)

» The Impossible Mission”

wMayhem/Authority” (cuborg z dziec-

kiem)
o, Mayhem/Authority” (toinierz) - Met
Cover scena w przypadku Meta jest podzielona.
Mysle, ze rozstrzygajaca ta kwesti¢ jest wypo-
wiedZ samego Meta. Zapytany czy wstawia cu-
dza grafike stwierdzil. ze nie ma czasu. aby
samemu rysowac covery.

e, Blah!” lub ,, Faces” - Jail Bird
Praca sklada si¢ z dwoch czgsci. Kazda z nich
przedstawia kobieca twarz. Jedna z nich jest
troch¢ podobna do twarzy Agnieszki Chylin-
skiej, ale jeszcze przed operacja usunigcia szpa-
rv miedzy zebami. ©

Technicznie poster stol na bardzo wysokim
poziomie. Nawet obramowania grafik dobrane
zostaly w bardzo gostowny i wiasciwy sposob.
Koniecznie musicie 1o zobaczy<!

o 4 EroUHitmen/Tempest” - Jail Bird

Jest w cover rysowan) raczej w tradycyjmy
sposob. Na obu stronach widnieje logo. Na
front side - TEMPEST, a back side - EROL.
Obok logosow znajdujg si¢ rowniez ladnie
wykadrowane twarze - kobiety i mezczyzny.
Twarze wykonane sg tzw. technikg kropek.
Cieniowanie jest bardzo delikatne. Mimo to
cover jest czytelny. Takie sq moje pierwsze
wrazenia.

Jesli przyjrze¢ si¢ pracy Amolda szcze-
golowig), dosuzec mozna kilka ciekawych
rzeczy. Dzigki technice, ktérg uzyl, cover
posiada fakture¢. Jest to wyczuwalne nawet po
kilkakrotnym skserowaniu. Chociazby z tego
powodu warto mie¢ ten cover i si¢ przekonaé
na wiasnej skorze. Podobna faktur¢ ma ostatnia

praca Junkie. Wczesniejszych to nie dotyczy,
gdyz uzyt on zbyt cienkiego rapidografu. Przy
odrobinie wprawy niewidomi mogliby poprzez
dotyk ogladac takie prace.

Druga ciekawostka odnosi si¢ do logosa Erol.
Autor rysowal go na oddzielnej kartce, po czym
nakleil na gotowy juz cover. Mozna to poznac¢
po cienkiej linii pod litera ,.e” wyniklej ze
specyficznej zasady dzialania ksero.

e, Da butee unda beest” - Jail Bird

Cover dwustronny, narysowany dla No Name.
Na pierwszym planie stoi wcale sympatyczny
stary czlowiek, skrywajacy za swoimi plecami
topér. Obok niego ladne logo No Name
~wtopione” w tlo. Druga strona stanowi dla
pierwszej kontrast. Pojawia si¢ na niej ulubiony
przez JB motyw, tzn. twarz kobiety. Ma ona
jasne wlosy i takiez same oczy. Sklada sig¢
gléwnie z delikatnych plam walorowych.

e . Resistance is futile” - FX

Jest to cover dwustronny. Narysowany w
specyficznym dla FX stylu. Sposéb rysowania
rozni si¢ od tych znanych na cover scenie,
szczegblnie jesli chodzi o przedstawienie
postaci ludzkiej.

Na back side widnieje kobieta oraz jaki$
cyborg siedzacy na kamieniu. W tle natomiast -
wzgoérza. Nic dodac, nic ujaé.

Mniejsza strona jest wedlug mnie bardziej
interesujgca. Widzimy szkielet dinozaura
delikatnie zasvpanego w piasku. W centrum
kompozycji znajduje si¢ ludzka czaszka z
wbitym wefi mieczem. Calo$¢ jest wpisana w
dziwny symbol. Interesujaca jest réwniez
faktura przypominajaca kosz wiklinowy,
chociaz autorowi chodzilo chyba bardziej o
wrazenie pustynnej roslinnosci, rosnacej przy
gruncie. Bardzo udany cover!

e ,Misery” - SIN-1

Cover jednostronny wykonany dla grupy FACG.
Znajduje si¢ na nim papuga, roslina, dwa loga,
dwie kobiety, zaba 1 osmiornica. W sumie za
bardzo nie wiem co wymienione rzeczy laczy.
Taki jest urok brainstyle. Mimo to, latwo
zauwazy¢, ze cover przepelniony jest
erotyzmem: zarObwno po Wwyrazie twarzy
kobiety, jak 1 zachowaniu osmiornicy. Juz nie



-15-

Wwspomng, co przypomina jej glowa.

Co ciekawe, Sin-1 stosuje technike podobna
do Junkie. Zamiast réznicowaé walorowo cie-
niowang plaszczyzng, zmienia on jedynie gru-
bos¢ koficowki rapidografu. W przypadku Jun-
kie technika ta jest dojrzalsza i uzasadniona.
Mysle, ze Sin-1 nie powinien si¢ tym przejmo-
wat, bowiem ma sporo czasu, aby nad tym po-
pracowa¢. Junkie reprezentowal zblizony po-
ziom w 1993/94 roku. Obecnie dysponuje na-
prawde fantastycznymi umiejetnodciami i nie
powinien mie¢ komplekséw nawet w konfron-
tacji z profesjonalnymi grafikami. Po wazeli-
niarskim prologu nie pozostaje mi nic innego,
Jak przejé¢ do opisu:

* ,Also animal can be cruel” - Junkie
Cover tworzony bvl przez pét roku i weale to
nie dziwi. Kazdy szczegol, detal zostal wcze-
$niej przemyslany, a nastgpnie starannie
~-przelany” na papier.

e 4 Padua” - Zapotek

Kolejny sympatyczny cover Zapotka. Jedng ze
stron autor poswigcil na historyjke obrazkowa o
$w. Mikolaju, ktéry rozdaje prezenty. Ze szcze-
g0Ing pieczolowitoscig robi to, gdy w paczce
jest C64.

e .4 Violator” - Zapotek

Na back side, ponad gérami unosi si¢ na balo-
nie slon. Przednia strona sklada si¢ gléwnie z
logosa VIOLATOR. Intrygujace jest tlo, ktore
pod kazda literg jest odmienne. Wida¢, ze w ten
cover Zapotek wlozyl wigcej trudu i pracy niz
zazwyczaj.

o ,1998-SVB”
e ,ZAP98 Sveinung” - Zapotek
Dwie kolejne prace Zapotka postanowilem opi-
saC ,za jednym zamachem”. Tematyka jak i
technika na posterach jest podobna. Autor cal-
kiem nieZle narysowal na nich postacie. Jest to
studium kobiecej sylwetki. Kobiety sg pigkne, a
ich twarze zamyslone. W tle rozposcierajg sie
gory. Mozna si¢ domysleé, iz géry stanowig
nieroziaczna czes¢ krajobrazu, z ktérym Zapo-
tek obcuje, bowiem pojawiaja si¢ one bardzo
czgsto na pracach.

Nadeszla pora na zeszloroczne prace Brena.

Aby nie powtarzaé si¢, podzielilem covery na
siedem kategorii tematvcznych:
# calkiem tradycyjne
# T1gcznie rysowane
7 trace
# flora i fauna
# sex i perwersja
# przemoc
# inne
Dorobek zdradza szereg zainteresowan kolegi
z Anglii.

CALKIEM TRADYCYJNE

Do tej kategorii zaliczy¢ mozna:
e ,Bitchess with weapons”
o .4 Zapotek”

RECZNIE RYSOWANE

e, Infinity steps”

e, The dog from Paw Trading Inc.”

e . Extreme violence”

e Tank girl - you horny bitch!!!”

e, Wicked girl”

Pig¢ posteréw narysowanych dlugopisem, a na-
stgpnie zeskanowanych i wydrukowanych. Na-
leza do najlepiej opisanych rysunkéw na scenie.
Kazdy zaopatrzony jest w komentarz, nazwe,
ewentramyel 2MOorew 1 1o TPl miormEge.

o, The graffiti artist”

e, Pot smoker & Primal rage”

o Skate extreme!”

Trzy kolejne covery rysowane byly tylko cze-
sciowo recznie. Zabiegi laczenia glownego
motywu ze stworzonym na komputerze tlem
stosowal juz kiedy§ DUCE. Podobnie robi
BREN, bp. ,,Skate extreme! .

TRACE

e ,222” (A4 poster w kolorze)

® ,Rendered grafix rock!!!”

® ,Rendered beach babes in a weird...”

® ,,Gummi bears in the green everglades”
Covery stworzone przy pomocy programéw 3D.
Wydruk jest ,ziamisty”, dzieki czemu bardzo
dobrze nadaje si¢ do kserowania.

FLORA I FAUNA
e, Beauty of the wild”
o ,222” (koty szablozebne)
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Covery opracowane pomocy Ms-

Publishera *97.
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SEX I PERWERSJA

»Drink my ass and eat my shit”

,» Dirty Diana”

» Tori is a cornflake girl!!!”

wManga babes are pure sex kittens!!!”

» The sex-files”

wFor Authority no. #1”

»4 Authority” (#2)

o 4 Authority” (43)

Wigkszos¢ fotografii i grafik sciagnieta zostala
z Internetu przez ZING/T.A.P. Na coverach
widnieje ksigzna Diana zabawiajaca si¢ wia-
snym cialem (fotomontaz), jak réwniez bardzo
odwazne zdjgcia G. Anderson - zanim jeszcze
zyskala stawe dzigki ,,Archiwum X”.

PRZEMOC

o Serial killers”

o Insiani death™

o, These horror films suck gimme the...”
Zobaczy¢ na tych coverach mozna naprawde
wstrzgsajace zdjgcia, takie jak czlowiek na

krzesle elektrycznym, Graham Backhouse z 30
cm blizng na twarzy czy zdjeta z glowy skéra
naciagnigta na ramke do szydetkowania.

INNE

»4 Authority”

»4 an old friend!”

»Cereal killer”

wAuthority - no. #1 Polish scene artists!”
e ,Land of the rising sun”

To s réwniez covery wykonane przy pomocy
komputera. Nie moglem zaliczy¢ ich do weze-
sniejszych kategorii.

Trzeba przyzna¢, ze rok 1998 zdominowany
byl przez covery Brena. Zaden z nich nie byl
artystyczng rewolucjg. Prace Brena nalezy oce-
nia¢ w innym wymiarze. Majq wylacznie cha-
rakter uzytkowy i jako takie spelniaja swoje za-
danie.

[ to juz wszystkie covery w reviewie. Miejmy
nadzieg, z¢ rok 1999 okaze si¢ lepszym.
Wreszcie pokaza swe prace DUCE, ELEC-
TRIC, a moze i TER lub THRONE?

ALG / SAMAR

LIGHTPEN

Na pewno po przeczyianiu tytulu nie macie juz
watpliwosci o czym bedzie mowa i jak to dzia-
la. Dlatego tez nie bedg si¢ w tej kwestii wysi-
lat i przejde od razu do meritum sprawy.

Poniewaz piéro $wietlne do C64 nie cieszy
si¢ zbymig popularnoscig i rozpowszechnie-
niem, postanowilem cos$ na to zaradzié. Efek-
tem moich staran jest schemat (ponizej), ktéry
zostal stworzony w oparciu o inny schemat te-
goz urzadzenia do Amigi.

Do zrealizowania ,pidrka” potrzebne beda;
fototranzystor BPX81 (na schemacie oznaczony
jako FT1), rezystor 5.6 kochm (R1), zlacze
Cannon DB9 (jak do joy’a) i przewdd 3- lub 4-

aguje od razu po dotknigciu do ekranu, to mig-
dzy pinem 4, a 8 Cannon umieszczamy prze-
lacznik monostabilny (mikrostyk).

Oczywiscie nie ma rozy bez kolcéw. Manka-
mentem tego piéra Swietlnego jest jego niedo-
kladnos¢ w dzialaniu. Poniewaz nie testowalem
piéra pod GEOS-em, nie moge wiele powie-
dzie¢, ale wyniki dzialania pod starym progra-
mem graficznym , Lightpen Hires” okazaly sig
slabe. Powodem jest zapewne brak soczewki w
odréznieniu od fabrycznego piéra, ktéry powo-
duje wigksze ,rozkalibrowanie” urzadzenia.
Mimo to myslg, ze uklad z racji swojej prostoty
jest wart zrealizowania.

zylowy. Jezeli nie odpowiada nam, ze piéro re- DATA / AXELERATE
i Game port L
A i 5
e T ‘;_
FTid E
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NORTH PARTY v4.0

W dniach 30.07.1999 - 1.08.1999 odbylo si¢
w Bartoszycach czwarte juz North Party
(najlepsze scenowe party w Polsce, a moze i na
$wiecie). Jedyny mankament tej imprezy to do-
jazd. Jak spojrze¢ na mape, to Bartoszyce znaj-
dujg si¢ na samej pdinocy naszego kraju, totez
dotarcie na miejsce jest koszmarem dla ludzi z
poludnia czy zachodu Polski. Sam to wiem,
gdyz powrét do domu zajgt mi dokladnie 22
godziny. Ale nie miejsce to na narzekania, bo-
wiem naleza si¢ organizatorom duze brawa za
zorganizowanie tak wspanialej imprezy wy-
lacznie dla uzytkownikéw C64.

Ile oso6b bylo na party? Dokladnie nie wiem.
ByX moze okolo 80. Zdanlem po powrocie
przypomnie¢ sobie twarze 66, wigc zakladam,
ze tych 15 nie zdolalem spamigtaé. Zabawa
byla przednia. Co tu duzo méwi¢, znaczy sie pi-
sa¢... Tam po prostu trzeba bylo by¢! Z pierw-
szego dnia pamig¢tam to, ze na big screenie
mieliSmy okazj¢ poogladaé wiele znakomitych
dem legendarnych grup, jak Camelot, Smash
czy Samar. Odbylo si¢ kilka crazy kompotow,
m. in. zawody sumo (zwycigzyl najlepszy, czyli
Volcano/Exon), bieg po setke¢ oraz przeciaganie
liny. Bylem troche zmeczony podréza, wiec
wskoczylem do Spiwora i1 spalem chyba 12 go-
dzin Zbudzilem si¢ troch¢ skopany przez Dr
Wooky’ego (tak byliSmy ulozeni, ze on mial
nogi na mojej glowie). Najgorsze bylo, gdy zo-
stalem $wiadomie zdeptany przez Scaraba, ale
Marcin i tak twierdzit, Ze mnie ,,nie widzial”.

Dzien drugi, czyli sobota, stal pod znakiem
mojej ulubionej pitki noznej. Jako ze byltem juz
wtedy czlonkiem grupy Samar, to zorganizo-
walem druzyng szesciu pilkarzy pod nazwa AC
Samar. W pierwszym meczu zagraliSmy w
skladzie: Yaro, Jam, Faayd (go$¢ z Niemiec),
Eljot, Commander (Belg), no i ja. W dwoch
kolejnych spotkaniach kontuzjowanego Eljota
zastapil Firebee, ktory gral jednak duzo gorzej
od poprzednika. Bez watpienia najlepszy mecz
rozegralismy z ekipa Hurricane Arise. Mimo
porazki 1:2 bylismy bliscy zwycigstwa i spra-
wienia niespodzianki. Rezultat tak nas jednak
pograzyl, ze w nastgpnym meczu nie potrafilismy
si¢ odnalez¢ i ponownie przegralismy. Upragnione
zwycigstwo wymeczyliSmy w ostatnim meczu.

Oto pelne i oficjalne wyniki turnieju ,Kick
Off II, ktory odbyt si¢ 31.07.99 w Bartoszycach:
Hurricane Arise - AC Samar 2:1
Hot Dicks - VSC Fraction 1:1
VSC Fraction - AC Samar 1:0
Hurricane Arise - Hot Dicks 8:1
AC Samar - Hot Dicks 3:2
Hurricane Arise - VSC Fraction 2:0

Nie ulega watpliwosci fakt, iz niekwestionowa-
nym mistrzem zostata druzyna Hurricane Arise.

Wieczorem odbyly si¢ competitions. Nie bede
juz wspominal o tym, jak wspaniale ogladalo
si¢ dema na big screenie, stuchato muzyki z
kolumn, bo tych wrazen nie da si¢ przela¢ na
pepier. Podam lke wymikr. jalie oglosili or-
ganizatorzv w pierwszych godzinach ostatniego
dnia party. Oto one:

MUSIC COMPO

Glenn Rune / Blues Muz’ / Onslaught

Wizard / Elysium

Mitch & Dane/Crest

Randy / Fraction

Daf / Samar

Hot Pussy / Fatum

O T

GRAPHIC COMPO
Rebel / Green Light
Questor / Albion
Gollum / The Coders
Katon / Arise / Lepsi De / Fraction
Sebaloz / Lepsi De

YA W

4KB INTRO COMPO
Ninja / The Dreams / Tempest
Smys / Green Light / Lepsi De
J.F Kenedee / Draco
Wacek / Arise
Jackobe / Oxygen

BRI

64KB INTRO / DENTRO COMPO
1. Naphalm / Onslaught / RamJam
2. Glover / Samar
3. Yaro/ Arise / Exon / Role / Voodoo

REFLEXTRACKER COMPO
1. Randy / Fraction

2. Warlock / Rule3 / WOW

3. ]F Kenedee / Draco



Sigla

DEMO COMPO
Arise
Elysium
The Dreams
Fraction
Lepsi De
Axelerate
Role

Nouswn~

Podsumowujac: poziom kompotéw byl catkiem
wysoki, chociaz nie imponujacy! Wyszlo duzo
produkcji, o wiele wigcej niz na North Party 3.
Miejmy nadziej¢, ze organizatorom nie przej-
dzie ochota na organizowanie party i bedziemy
si¢ mogli znéw spotka¢ za rok lub nawet pot
roku! Ponizej zamieszczam kilka screenéw z
produkcji wystawionych na party. Oczywiscie
pozdrowienia dla wszystkich, z ktorymi na
party mialem okazj¢ si¢ spotkac i porozmawiac!

CACTUS / AXELERATE / SAMAR

Oto screen z dentra , Dope” grupy Onslaught.

Oraz screen z dema ,,Passion” grupy Fraction.

Numery Archimalne

Jesli chcesz otrzymaé ktéry$ z poprzednich
numeréw paper maga ,.Fuzz”, mozesz go bez
problemu zaméwié¢ u nas, w redakcji. Przeslij
odpowiednig kwot¢ (ceny poszczegdlnych nu-
merdw sg podane obok) oraz zaadresowang ko-
perte zwrotng ze znaczkiem. Zamdwione nume-
ry magazyndéw otrzymacie zaraz po skserowa-
niu. Jest to chyba najpewniejsza metoda zdoby-
cia wszystkich numeréw zina. Niestety z powo-
du drogiego ksera, nie najtansza. ®

Oto koszt skserowania poszczeg6lnych nume-

réw paper maga:

FUZZ #0 -0,70 z1.
FUZZ #1 -2,10zt.
FUZZ #2 -2,807z
FUZZ #3 - 3,50 z1.
FUZZ #4 -3,50 zt.
FUZZ #5 -4,20 zt.

Adres redakcji znajdziecie gdzies w magazy-
nie.



-19-

JHE WCTCZ/ S - rRAPORT

Artykul ten zostal napisany specjalnie do
naszego paper maga przez Czecha o ksywie
Red Redby/Anubis/Axelerate. Byl on na The
Party 8 w Danii i zgodzil si¢ na zdanie relacji
z tej imprezy. Oto jego artykul:

Witam wszystkich! Na poczatku chciatbym
zaznaczy€, ze ten raport bedzie moim pierw-
szym, jaki kiedykolwiek pisalem, stad moze
romic si¢ od tradycyjnych relacji z party.

Wszystko zaczglo si¢ 5 dni przed samym
zlotem. Kolega z mojej grupy zapytal czy nie
pojechalbym odwiedzi¢ The Party 8. Pomysla-
lem czemu nie i spytalem ile to bedzie koszto-
wac. Po kroétkich obliczeniach wiedzialem, ze
potrzeba bedzie okolo 600 zlotych. Zaden pro-
blem.

26 grudzien. Rankiem pojechalem pociagiem
do Pragi. W Pradze spotkalem swojego kolege
z grupy i razem spedzilismy kilka godzin przed
monitorem C64. Zakodowalem kilka produk-
tow na party, poniewaz nie zdazylem tego zro-
bi¢ w domu. O godzinie 14.20 wyjechalem z
Pragi pociagiem klasy Euro City i okoto 17.30
bylem w Dreznie. Z Drezna pojechatem do lip-
ska, tym razem pociagiem klasy Inter City. W
Lipsku spotkalem innego kumpla z grupy. Po-
szlismy do jego domu i czekalismy na kierow-
c¢. Okolo 6.00 nad ranem wszyscy siedzielismy
w samochodzie z naszyvm sprzetem: dwoma Pe-
cetami, jedng Amigg 500 i naturalnie dwoma
C64. Podréz przebiegala bez wigkszych pro-
bleméw. Tylko na granicy straznik powiedzial
do Exin’a, ze jego paszport jest niewazny. Po
dlugiej rozmowie z niemieckim funkcjonariu-
szem strazy granicznej wszystko bylo w po-
rzadku i moglismy kontynuowa¢ nasza podréz
(oczywiscie ja nie zrozumialem o czym oni
méwili, poniewaz nie znam niemieckiego).

Pod wieczér osiagnglismy cel naszej podrézy.
Po dlugich poszukiwaniach darmowego miejsca
parkingowego udalismy si¢ do duzego kom-
pleksu budynkéw. W wejéciu musielismy za-
placi¢ wejsciowke (W przeliczeniu na polskie
pienigdze okolo 175 zlotych), a dostalismy ko-
lorowg opaske¢ na reke. Musieli$my nastepnie
mnalez¢ stolik dla naszego sprzetu. Weszlismy

do pierwszego pokoju. Po obu stronach byly
stoly, a na nich glownie Pecety oraz kilka
Amig. Po prawej znajdowal si¢ big screen z la-
serami. Wygladalo to nawet niezle. Pierwszy
pokdj byt bardzo duzy. Moge wiec powiedzied,
ze drugi i trzeci byly duzo wigksze. Mozecie mi
nie wierzy¢, ale nie mylg si¢. W trzecim pokoju
znalezlismy wolne stoliki. W kazdym z poko-
jow bylo mnéstwo ludzi. W drugim pokoju
znajdowal sig kiosk, ale wszystko bylo strasznie
drogie.

Mam nadziejg, Ze potraficie sobie mniej wig-
cej wyobrazi¢ jak wygladalo party place? Nie
mogg jednak napisa¢ wiele na temat kompotow,
gdyz nie widzialem ich. Ogladalem tylko demo
compo.

Na party bylo kilku scenowcéw z komody.
Musz¢ powiedzied, ze nie bylo o moje najlep-
sze party. Na pewno Demobit byl troche lepszy.
Tutaj spotkatem tylko kilku cool ludzi jak Stirf,
Exile czy MacGyver. Atmosfera na party byla
kiepska i dala si¢ opisa¢ stowami: 3 dni nudy.
Wiele 0s6b miato podobne zdanie.

Demo compo bvlo catkiem fajne. Nie wi-
dzialem jeszcze nic lepszego. Demo Smashow
na big screenie wymiatalo. Wiele oséb ogladalo
to demo i wtedy atmosfera wokél mnie byla
naprawdg fajna. Demo to bylo czyms niewiary-
godnym dla niektérych Pecetowcdw. Wszyscy
klaskali przy kolejnych efektach. Nie da sig
opisac tego, co czuja uzytkownicy komody, gdy
Pecetowcy oklaskujg demo ogladane na C64.
Demo compo bylo chyba najciekawszym mo-
mentem calego party.

Nie moge powiedzie¢, ze to jedyny powdd,
dla ktérego jezdzie si¢ na party. Glowng przy-
czyng jest to, ze chcemy spotkaé swoje kontak-
ty. Spedzilem wiele godzin na rozmowach ze
swoimi ctx’ami. Szkoda tylko, ze byt tam tylko
jeden Czech (to ja) i jeden Polak (Sebaloz).
Niewielu pozostatych przybylo z Niemiec i
Holandii.

Cé6z moge na koniec powiedzie¢? Party bylo
naprawdg kiepskie. Ale mam nadziej¢, ze nie
oznacza to schylku naszej wspanialej sceny.

RED REDBY/ANUBIS/AXELERATE



TRADYCYJNIE...

Jak zwykle ostatnia strona naszego paper zina
po$wigcona jest na kilka spraw technicznych.
Nie moéwcie nam tylko, ze jest to mamowanie
cennego miejsca, bo przeciez kilka waznych
spraw nalezy przekaza¢. Moze juz od nast¢pne-
go numeru nie bedzie tego artykulu, ktory we-
dtug niektérych tylko zajmuje niepotrzebnie
miejsce. Przypominam dlaczego ten numer
ukazal si¢ z tak duzym opdznieniem - sforma-
towany dysk twardy przez wirusa. Wklepywa-
nie artykulow od nowa nie dos¢, ze bylo me-
czace, to jeszcze musialem si¢ spieszy¢. Prze-
praszam wigc teraz za wszelkie literowki, jakie
znajda si¢ w tekscie - nie chee juz dluzej zwle-
ka¢ z wydaniem maga i korekty tym razem nie
bedzie! Licz¢ na Waszg wyrozumialos¢ i obie-
cuje, Ze nie powtodrzy si¢ to juz w zadnym z na-
stepnych numeréw, o ile jaki§ zartowni$ nie
wiladuje w moj komputer kolejnego niewykry-
walnego wirusa...

JAK OTRZYMAC?

Jak otrzyma¢ magazyn chyba wszyscy dobrze
wiedza, ale gwoli przypomnienia napiszg raz
jeszcze (przeciez zawsze moga do grona na-
szych wiemnych czytelnikéw dolaczy¢ nastep-
ni!). Jesli chcesz zaméwic ktory$ z archiwal-
nych numeréw ,Fuzz’a” zerknij do odpowied-
niego artykuhu. Jesli chcesz otrzyma¢ nastgpny
numer prosto od nas, zaraz po jego wydaniu, to
wyslij na adres redakcji (ponizej) zaadresowang
koperte zwrotng ze znaczkiem oraz 3,50 zi. na
koszty xera (juz pracuj¢ nad tym by kserowac
magazyn w innym miescie, wigc badZcie dobrej
mysli, ze cena troche si¢ obnizy). Jesli kto$ nie
lubi przesylania drobnych z zwyklym liscie,
wyjscie stanowi...

PRENUMERATA

Z tej formy otrzymywania magazynu skorzy-
stalo juz kilka osob, co nas bardzo cieszy (nie
spodziewalismy si¢ zadnego odzewu). Wyslij
13,99 zl. na trzy najblizsze numery lub 25,99
z1. na sze$¢ wydan ,Fuzz’a”, a otrzymasz je ja-
ko pierwszy i z pewnego Zrodla. Nie jest to mo-
Ze najtafnsze rozwigzanie, ale najpewniejsze i
najwygodniejsze! Dlatego zachgcam do niego
pozostalych czytelnikow!

CO NAS (WAS) CZEKA?
Na pierwszym miejscu chcialbym zaznaczy¢, ze
,Fuzz” jest normalnym czasopismem i nie ma
okreslonego czasu, przez ktory bedzie si¢ uka-
zywal na scenie. Mam nadziej¢, ze zawsze bg-
dzie garstka wiernych uzytkownikéw Commo-
dore 64, ktorzy nasz magazyn beda czytaé. Jesli
chodzi o wprowadzenie zapowiadanych atrakcji
(np. konkurséw), to prosz¢ o cierpliwosc! Nie-
ktorzy nasi czytelnicy narzekajg na brak publi-
kacji na temat gier. Obiecuje¢, Ze zmieni si¢ to
tak szybko, jak nowe gry beda si¢ pojawiac na
scenie (juz w przyszlvm numerze prawdopo-
dobnie nie bedziecie zawiedzeni!). Kolejne wy-
dania nie beda na pewno skladane w takim po-
$piechu jak ,JFuzz #6”, zatem mozna liczy¢ na
jeszcze atrakcyjniejsza szatg graficzna, wigcej
interesujacych artykuléw (a o czym chcieliby-
$cie czytac? Piszcie!).
REDAKCJA
Wszystkie Wasze listy czytamy i prébujemy re-
alizowa¢, dlatego nie wahajcie si¢ i piszcie do
nas! Oto adres redakcji (stad mozna si¢ skon-
taktowaé ze wszystkimi edytorami, otrzymac
magazyn czy zglosi¢ wszelkiego rodzaju za-
strzezenia do tresci etc.):
PAWEL BOL
AL. PILSUDSKIEGO 60/ 14
43 - 609 JAWORZNO
tel. (0-32) 751-29-58
e-mail: cactus@silesianet.pl

PODZIEKOWANIA

Na pierwszym miejscu nalezy mi podzigkowac
wszystkim czytelnikom (w koncu to dzigki
Wam widz¢ dalszy sens wydawania tegoz paper
zina). Dziekuje osobom piszacym artykuly: Alg,
Data, Red Redby, Tsd oraz ja sam. By¢ moze
do nastgpnego numeru napisze co$ nasz staly
wspoélpracownik Bzyko, moze takze moj brat
bedzie kontynuowal opis mapy pamigci? Chce
takze podzigkowac osobom wypelniajacym oraz
rozpowszechniajacym nasze votki (nie sposoéb
mi Was teraz wymieni¢ po kolei!). Chce wresz-
cie podzigkowa¢ konkurencyjnym magazynom
scenowym za rzeczowa krytyke i wsparcie mo-
ralne! Pozdrowienia dla wszystkich!



