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To ju» naprawd¦ czwarte plenum towarzysze T

E

X-

-owcy, niedªugo dobrniemy do ko«ca pierwszej pi¦-

ciolatki i przewidujemy wykonanie 500% normy.

Mo»e warto ju» dzi± pomy±le¢ o szczegóªach okolicz-

no±ciowej akademii aby nie byª to bój nasz ostatni!

IV Bachotek zaskoczyª (chyba) wszystkich, sta-

rych bywalców obecno±ci¡ i liczb¡ nowych, dopiero-

-co-przybyªych ró»nymi rzeczami, zasªyszano nawet

tak¡ opini¦, »e na porz¡dnych konferencjach po-

daje si¦ kaw¦ z ekspresu a nie plujk¦.

Za super-niespodziank¦ Wielki Mistrz uznaª

tªumne wyst¡pienia co odwa»niejszych braci z cechu

T

E

X-owego, mo»na sobie przy nazwisku postawi¢

plusa. �eby jednak nie byªo tak dobrze, »e jest

tylko dobrze, nawaªnica referatów, prezentacji,

raportów, przegl¡dów wypeªniªa po brzegi trzy dni

tegorocznego fandomu. Krótki ÿczasokres" trwania

Bachotka byª równie» zjawiskiem wcze±niej nie

do±wiadczonym. Ma to dobre i jeszcze lepsze

strony. Dobre to to, »e nie mieli±my czasu si¦

sob¡ znudzi¢, jeszcze lepsze to to, »e wyje»d»aªo

si¦ z niedosytem, dotkliwie odczuwanym brakiem

rozleglejszych ÿkuluarów".

Eksploracja ±wiata wokóª T

E

X-a rozpocz¦ªa si¦

2 maja roku pami¦tnego 1996, a byª to czwartek.

W godzinnach rannych Prezes GUST-u otwo-

rzyª konferencj¦ zwi¦zªym przemówieniem. (Brawa

za to, »e zwi¦zªe). Zaszczyt pierwszej prezenta-

cji przypadª Andrzejowi Tomaszewskiemu, który

mimo, »e na codzie«, a tak»e od ±wi¦ta, T

E

X-a nie

u»ywa, staª si¦ tak integraln¡ cz¦±ci¡ BachoT

E

X-

-owego pejza»u jak ªasiczka Damy z portretu Le-

onarda da Vinci. Nie jest mo»liwy pejza» bez Ciebie,

Andrzeju. Ciekawym a niezorientowanym radzimy

zaopatrzy¢ si¦ w ksi¡»k¦ ÿLeksykon pism drukar-

skich" jego» wªa±nie autorstwa.

W dalszej cz¦±ci przewidziano miejsce dla

j¦zyka HTML i hipertekstów, i przenie±li±my si¦

tunelem w podprzestrzeni.

Marek Ry¢ko podzieliª si¦ bardzo prostymi,

skutecznymi i po»ytecznymi makrami z rodzaju

\licz, warto si¦ z tym zapozna¢.
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Poniewa» zasadniczym tematem byª ±wiat

wokóª T

E

X-a, Janusz Nowacki pokazywaª drog¦ od

komputera z T

E

X-em do drukarni i jak zrobi¢, »eby

bilans byª na zero i w kolorze.

Wielki Mistrz Bogusªaw Jackowski straszyª nas

swoim znikni¦ciem w okolicach Bermudów, wcale

si¦ temu nie dziwmy (sunshine, sunshine reagge).

W zamian otrzymali±my prawie bezbolesne tabelki

i zwi¡zek mi¦dzy T

E

X-em, AWK-iem i PostScrip-

tem.

Stach Archiwista omawiaª zawarto±¢ teczek

GUST-u, o lustracji nam nie wiadomo.

Na zako«czenie dnia peªnego wra»e« (koªo

20.00) Erik Frambach i Wietse Dol udowadniali, »e

nawet Windows mo»na reedukowa¢ poprzez prac¦

z T

E

X-em.

A potem to nasza byªa noc i oprócz niej nie

mieli±my nic (to takie niedomówienie, »eby byªo

bardziej inteligentnie), byªy bowiem sery holender-

skie, napój Królowej, co± dziwnego w smaku, wino

francuskie, piwa nie musz¦ wymienia¢. Noc to byªa

pami¦tna, gdy» staªa si¦ kamieniem milowym w ist-

nieniu GUST-u, który musi trwa¢ na placówce tak

dªugo jak dªugo »yj¡ do»ywotni czªonkowie, a jak

nie to fors¦ zwraca kasa.

Pi¡tek zacz¡ª si¦ Perl-i±cie dla T

E

X-a, Ra-

dek Tryc zapaliª zielone ±wiatªo dla OzT

E

X-owców

na Macintoshach. Kees Van der Laan zajmo-

waª si¦ META-»óªwiami, co± na ksztaªt zMETA-

FONT-owanych »óªwi ninja.

Po przesªuchaniu dwóch CD z wieloplatformo-

wej (deep space) stacji T

E

X-a podprzestrzennym tu-

nelem znale¹li±my si¦ znowu w HTML.

Przewidziane na ten dzie« walne zebranie

GUST-u trwaªo szokuj¡co krótko, okoªo 0,5 godziny,

a jak wiemy jest to niczym w porównaniu z rokiem

ubiegªym.

Popoªudniem L

A

T

E

X-owcy doczekali si¦ czego±

dla siebie, po czym ±wiat wokóª T

E

X-a zaw¦ziª si¦

do SciWord-a.

W godzinach wieczornych Marek Ry¢ko powie-

dziaª sªów par¦ o zwi¡zkach kotwic z Kabaretem

Starszych Panów (warte kupienia cho¢by i dla mie-

cia).

Krzy± Leszczy«ski zwie«czyª program dnia Li-

nuxem i wreszcie wszyscy mogli si¦ przenie±¢ w ple-

ner, porozkoszowa¢ si¦ kieªbaskami pieczonymi nad

ogniem i ziemniakami w popiele. Nade wszystko,

by zgodnie z dyscyplin¡ partyjn¡ po±piewa¢ i po-

sªucha¢. Jednak»e porykuj¡ca nieopodal ogniskowa



konkurencja nie dopu±ciªa nas do gªosu. Niebo nie

mogªo patrze¢ na nasz¡ m¦k¦ i odezwaªo si¦ gro-

mem, za którym przygnaª ulewny deszcz. Reszta

wieczoru niech pozostanie milczeniem.

Sobotni poranek mo»na byªo sp¦dzi¢ z AWK-

-iem, reszt¦ dnia do wyboru: spacer brzegiem jeziora

lub pisanie makr, realgra�k z POV, elegancki skªad

Pascala i jak widzimy kolory.

W sobotnie popoªudnie Prezes o�cjalnie za-

mkn¡ª konferencj¦ i do zobaczenia za rok.

Wiemy ju», »e ±wiat wokóª Bachotka jest

wirtualny.

� Julita Bolland

julitab@plearn.edu.pl

BACHOT

E

X '96 w piguªce

2 maja (czwartek)

{ Andrzej Tomaszewski: Pismo (tutorial)

Historia pisma od momentu wynalezienia druku przez

Gutenberga (w wielkim skrócie, za to pi¦knie)

{ Wªodzimierz Macewicz: Wprowadzenie do stan-

dardu HTML (tutorial)

{ Marek Ry¢ko: U»yteczne makra T

E

X-owe

Zaprezentowano b. ciekawe makra umo»liwiaj¡ce roz-

wijanie liczb w napisy (licz.tex) oraz podkre±lanie

(tun.tex) i spacjowanie tekstu (tsp.tex)

{ Janusz Nowacki: POLIGRAF.TEX czyli ÿMi¦dzy

T

E

X-em a drukarni¡" (tutorial)

Opis pakietu makr poligraf.tex umo»liwiaj¡cego

m. in. gra�czn¡ obudow¦ strony (pasery, paski kali-

bracyjne, linie obci¦cia), separacj¦ kolorów, monta»

stron w arkusze drukarskie, itp. Pakiet jest dost¦pny

w archiwum ftp.GUST.org.pl

{ Bogusªaw Jackowski: T

E

X{AWK{PostScript (tu-

torial)

{ Staszek Wawrykiewicz: Omówienie zawarto±ci

i nowinek w archiwum GUST-u

{ Erik Frambach i Wietse Dol: 4T

E

X for MS Win-

dows

Jak posªugiwa¢ si¦ 4T

E

X-em w ±rodowisku Windows

ze szczególnym uwzgl¦dnieniem Windows95

3 maja (pi¡tek)

{ Piotr Bolek: SGML w praktyce

{ Adam Dawidziuk: Perl dla T

E

X-owców

{ Krzysio Leszczy«ski: Perl { zastosowania T

E

X-owe

{ Radosªaw Tryc: OzT

E

X w PrePresie na Macin-

toshu
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{ Kees van der Laan: T

E

X and Graphics|a reap-

praisal of METAFONT/METAPOST

{ Kees van der Laan: Turtle graphics in T

E

X (a child

can do it)

{ Kuba Tatarkiewicz: CD z pi¦ciuset fontami

Informacja o fontach PostScript-owych �rmy Theta/

/Bitstream, które z powodzeniem mo»na stosowa¢ do

skªadu w systemie T

E

X

{ Piotr Bolek: wieloplatformowy T

E

X na CD

Informacja o przygotowaniu CD zawieraj¡cego T

E

X-a

na wiele systemów unix-owych

{ Phil Taylor: T

E

X to HTML (using T

E

X to write

HTML)

{ WALNE ZEBRANIE GUST-u

{ Wªodzimierz Macewicz: przegl¡d u»ytecznych

pakietów L

A

T

E

X2"

Dokument dost¦pny w http://www.ia.pw.edu.pl/

/pl-iso/~wujek/tex/latex2e/latex2e.html oraz

ftp://IAPW.ia.pw.edu.pl/sys big/pub/emtex/ pli-

ki u1.dvi i u2.dvi

{ Marcin Kotulski: SciWord { prezentacja

{ Marek Ry¢ko: T

E

X a Kabaret Starszych Panów

{ Krzysio Leszczy«ski i Wojtek Piecek: Linux

Zalety T

E

X-owania pod Linux-em

4 maja (sobota)

{ Bogusªaw Licho«ski i Tomasz Przechlewski: AWK

{ Phil Taylor: T

E

X macro writing

Sesja pyta« i odpowiedzi dt. ró»nych aspektów makr

T

E

X-owych

{ Piotr Strzelczyk: gra�ka realistyczna { POV

{ Marcin Woli«ski: formater programów Pascalo-

wych

Wyró»niony nagrod¡ za najlepsz¡ prezentacj¦

{ Warsztatów cz¦±¢ pierwsza

W tym roku odbyªy si¦ dwa z trzech proponowanych

warsztatów. ÿPostScript nie tylko dla T

E

X-owców"

(prowadz¡cy: Bogusªaw Jackowski) oraz ÿInstalacja

i wygodna praca z T

E

X-em na PC-ie" (prowadz¡cy:

Stanisªaw Wawrykiewicz)

5 maja (niedziela)

{ Warsztatów cz¦±¢ druga

Program konferencji z odwoªaniami do ser-

wera ftp (gdzie znajduj¡ si¦ materiaªy udost¦p-

nione przez autorów i adresy e-mail prelegen-

tów) znajduje si¦ na stronach GUST-owych WWW:

http://www.gust.org.pl/GUST/Bachotek/Bacho-

TeX96.html. Materiaªy dost¦pne s¡ te» bezpo-

±rednio przez ftp na serwerze ftp.GUST.org.pl:

/pub/TeX/GUST/contrib/BachoTeX96/.

(TP i StaW )


